49 keys

GB - OWNER'S MANUAL .........cceeeuneneee 4 RO - MANUALUL PRODUCATORULUI...28
F - MANUEL D’ INSTRUCTIONS............... 6 DK - INSTRUKTIONSVEJLEDNING........ 30
D - BEDIENUNGSANLEITUNG.......ccceeeee 8 GR - ETXEIPIAIO OAHTIQN ......ccoeeuneee 32
E - LIBRO DE INSTRUCCIONES ............. 10 SF - OHJEKIRJA 34
P - MANUAL DE INSTRUGCOES............. 12 S - BRUKSANVISNING.......ccceerneecnncene 36
NL - GEBRUIKSAANWIJZING................ 14 M - MANWAL TAL-ISTRUZZJONUJIET.... 38
PL - INSTRUKCJA OBStLUGI................. 16 SLO - NAVODILA ZA UPORABO.......... 40
LT - NAUDOJIMOSI INSTRUKCIJA......... 18 H - FELHASZNALOI KEZIKONYV........... 42
LV - LIETOTAJA INSTRUKCIJA............. 20 BG - HAPbYHUK C UHCTPYKLUUMW .....44
EE - KASUTUSJUHEND ...........cccoeeuueeeee. 22 IRL - LAMHLEABHAR TREORACHA....... 46
CZ - NAVOD K OBSLUZE ......ccceoeeueuenee 24 HR - PRIRUCNIK S UPUTAMA ............. 48
SK - NAVOD NA OBSLUHU ........ccc0reue.. 26 I- MANUALE DI ISTRUZIONI. ................ 50
E:getzx:m:: ‘:ongreorl‘:°s°“gs . :eIL:::’dS::; Playback function

+ Keyboard with 49 keys « 2 Effects (Sustain & Vibrato) . One Key One Note function

+ 10 demo songs « Transposer function .

+ 100 Sounds, 100 Rhythms + 0-9; -\+ Sounds and rhythms * Microphone socket

« Multifunctional LCD display selection - Earphone socket

+ Volume control - Single & Finger chord + DC-IN socket
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(1) POWER ON/OFF CHORD OFF (7)) DEMO ALL RECORD
(2 TEMPO - () SINGLE TONE @5 PLAY

(3 TEMPO + (12 FINGER RHYTHM SUSTAIN
(@) sTOP @3 FILL IN ACC.VOL + @7 VIBRATO
(5 VOLUME + SYNC @) ACC.VOL - Letters and
(6) VOLUME - (15 OKON @ TRANS + numbers to

play easily
A @) Select 0-9, +/- DEMO ONE (23) TRANS -

LCD

Multifunctional

display
(9) 4 rhythmic
percussion
instruments
SOCKETS
ENGLISH DEUTSCH PORTUGUES
Letters and numbers to play Buchstaben und Zahlen, um auf Letras e nimeros para tocar

easily einfache Art zu spielen facilmente

Socket for Earphone (not
included)

MIC -Socket for condenser
microphone (not included)

(31 Socket for USB-DC cable
(supplied) or for mains adapter
(not supplied)

(32 Stave Strip (supplied)

Buchse fiir Kopfhorer (nicht
enthalten)

Buchse fiir Kondensator-
Mikrofon (nicht enthalten)

(31 Buchse fiir USB-DC-Kabel
(enthalten) oder Netzteil (nicht
enthalten)

(32 Notenzeile (enthalten)

Tomada para auscultador (ndo
fornecido)

Tomada para microfone
condensador (ndo fornecido)

(31) Tomada para cabo USB-DC
(fornecido) ou para adaptador
de rede (ndo fornecido)

(32 Barra de pentragrama (fornecida)

FRANCAIS ESPANOL NEDERLANDS
Lettres et chiffres pour jouer Letras y nimeros para tocar Letters en nummers om
facilement facilmente makkelijk te spelen

Prise pour casque (non fourni)

(30 Prise pour micro a
condensateur (non fourni)

(1) Prise pour cable USB-DC (fourni)
ou pour adaptateur sur secteur
(non fourni)

@ Bande pentagramme (fournie)

Toma para auriculares (no
includos)

Toma para micréfono de
condensador (no incluido)

(31) Toma para cable USB-CC
(incluido) o para adaptador de
red (no incluido)

(32 Linea del pentagrama (incluida)

Aansluiting voor koptelefoon
(niet meegeleverd)

Aansluiting voor microfoon met
cond tor (niet meegeleverd)

(31) Stekker voor kabeltje USB-DC
(meegeleverd) of voor
netadapter (niet meegeleverd)

(32) Notenbalkstrip (meegeleverd)
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POLSKI

ROMANA

SLOVENSCINA

Litery i liczby dla tatwej gry

Gniazdo stuchawek (nie
dotqczono)

Gniazdko na mikrofon
pojemnosciowy (brak w zestawie
mikrofonu)

(31 Gniazdo na kabel USB-DC (w
zestawie) lub na zasilacz
sieciowy (nieuwzgledniony w
dostawie)

(32 Naktadka z pigciolinia
(dotqczony)

LIETUVIY

Raidés ir skaiéiai lengvam
zaidimui

Ausiniy jungtis (nepridétos)

Mikrofono su kondensatoriumi
(netiekiamas) jungtis

(31 Lizdas USB-DC laideliui
(tiekiamas) arba tinklo
adapteriui (netiekiamas)

(32 Penkliné (j komplektq)

LATVIESU

Burti un cipari vieglai spélésanai

Austinu izeja (nav ieklauta)

Kondensatora mikrofona
savienotajs (nav iek|auts
komplekta)

(1) USB-DC kabela (ietilpst
komplekta) vai tikla adaptera
(neietilpst komplekta) rozete

(32 Nosu linija (komplekta)

EESTI
Kergestimingitavad tihed ja
numbrid
Korvaklappide pesa (ei sisaldu)
Pesa Kondensaatori mikrofoni
jaoks (ei kuulu komplekti)
(31 USB-DC juhtme (kaasas) voi
vérguadapteri (pole kaasas) pesa
(32 Noodijoonestiku riba (kaasas)

CESKO

Pismena a ¢isla pro snadné hrani

Zasuvka pro sluchatka (neni
soucdsti)

Port pro kondenzatorovy
mikrofon (neni soucdsti)

(31 Zasuvka na kabel USB-DC
(soucdst doddvky) nebo na sitovy
adaptér (neni soucdsti doddvky)

Pasek s notovou osnovou
(soucdsti)

SLOVENSKY

Pismena a ¢isla pre lahké hranie

Zasuvka pre slichadla (nie je
sucastou doddvky)

Port pre kondenzatorovy
mikrofdn (nie je sii¢astou)

(1) Zasuvka na kabel USB-DC
(sucast doddvky) alebo na sietovy
adaptér (nie je sticastou doddvky)

(32 Pasik s notovou osnovou (sticast
doddvky)

Litere si numere pentru a canta
cu usurinta

Mufa pentru casca (casca nu este
inclusd)

Mufi pentru microfon cu
condensator (neinclusd)

(31 Mufa pentru cablu USB-DC
(inclus) sau pentru adaptor de
retea (neinclus)

(32 Banda portativ (inclusd)

DANSK

Bogstaver og numre for let at
kunne spille

Stik til horetelefoner (ikke
inkluderet)

Stik til kondensatormikrofon
(ikke inkluderet)

(31 stik til USB-DC kabel (medfalger)
eller til netadapter (ikke
inkluderet)

(32 Nodelinjer (inkluderet)

EAANHNIKA

lpappara kat apdpoi yia
€UKOAN avamapaywyn

Ymo8oxK aKousTIKWV (S&v
mapéxerat)

Mpila yia pikpopwvo
CUUMUKVWTH (Sev
mepiAapPdverai)

31 Ynodoxn yia kaAwdio USB-DC
(eumepiéxetar) i yra
npocappoyéa Siktvou (Sev
eumepiéxeTai)

(32 Alucida mevtaypappo
(mapéxetat)

suomi

Soittamista auttavat kirjaimet ja
numerot

29 Kuuloke -liiténté (ei toimitettu)

(30 Kondensaattorimikrofonin
liitédnta (ei kuulu toimitukseen)

(31 Zasuvka na kabel USB-DC
(sucast doddvky) alebo na sietovy
adaptér (nie je sucastou doddvky)

(32 Nuottiviivasto (toimitettu)

SVENSKA

Bokstédver och nummer for att
spela enkelt

29 Hérlursuttag (medfdljer ej)

(30) Uttag for kondensatormikrofon
(ingar ej)

(31) Uttag till USB-DC-kabel
(medfdljer) eller till ndtadapter
(medféljer inte)

(32 Notrad (medfsljer)

MALTESE

Ittri u numri biex iddoqq bla
ebda tbatija

Sokit ghall-headphones (mhux
fornuti)

Is-sokit tal-mikrofono bil-
kondensatur (mhux inkluz)

(31 Sokit ghall-kejbil tal-USB-DC
(ipprovdut) jew ghall-adapter
tad-dawl (mhux ipprovdut)

(32 Strixxa pentagramma (inkluz)

Crke in $tevilke za lazje igranje

Vtiénica za slusalke (niso
priloZene)

Vti¢nica za kondenzatorski
mikrofon (ni prilozen)

(31) Vti¢nica za USB-DC kabel
(priloZen) ali za omrezni adapter
(ni prilozen)

(32 Notno ¢rtovje (prilozene)

MAGYAR

A lejatszast egyszeriisit6 betiik
és szamok

Fejhallgato csatlakozé (nincs
mellékelve)

Csatlakoz6 elem kondenzator
mikrofonhoz (nem a készlet része)

(31 Csatlakozé USB-DC kabelhez
(mellékelve) vagy halézati
adapterhez (nincs mellékelve)

(32 Kottaszalag (mellékelve)

bbJITAPCKU

ByKBU 1 Yncna 3a 1eCHO CBUpeHe

ByKca 3a cnywanku (He e
8K/II04eHa 8 docmaskama)

ByKca 3a BKnlouBaHe Ha
KOHAeH3aTopeH MUKPOGOH (He e
8K/II0YeH 8 0ocmaskama)

(31) Bykca 3a ka6en USB-DC
(8knitoueH 8 KomMnsiekma) Unu 3a
MpexXoBu apanTep (He e 8K/Il0YeH
8 KomMnsiekmay)

(32 NenTa c neTonuHme (e yacm om
Komnaekma)

GAEILGE

Litreacha agus uimhreacha chun
seinnt go héasca

9 Seaic chluasan (ni thagann leis)

(30 Soicéad Micreaféin
Comhdhlathadain (nach dtagann
leis)

(31 Soicéad don chéabla USB-DC
(soldthraithe) n6 do chuibheoir
(gan soldthar)

(32 stiall cliathnodaireachta
(thagann leis)

HRVATSKI

Slova i brojevi za lako sviranje

Prikljué¢ak za slusalice (nije
isporucen)

Uticnica za kondenzatorski
mikrofon (nije ukljucen)

(31 Uti¢nica za USB-DC kabel
(isporucuje se) ili za mrezni
adapter (ne isporucuje se)

(32 Traka pentagrama (ukljucena)

ITALIANO

Lettere e numeri per suonare
facilmente

Presa cuffia (non fornita)

Presa per microfono a
condensatore (non fornito)

(31) Presa per cavetto USB-DC
(fornito) o per adattatore da rete
(non fornito)

(32 Striscia pentagramma (fornita)
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1. POWER SUPPLY: USB-DC CABLE
The instrument can be
powered by a power bank,
PC, phone charger, etc. with
the USB-DC cable supplied.
Insert the jack in the DC 5V
socket.

2. MAINS SUPPLY

This instrument can be powered by a mains adaptor (not

included) with the following characteristics in output: VDC =
5V;Imax=800mA ©—(&—@® (positive central terminal).
Insert the jack in the DC 5V socket .

WARNING: All batteries or transformers with safety insulation
must be checked regularly for faults in cable, wire, or plug
insulation or other parts.

This instrument is only to be connected to
equipment bearing either of the following @
symbols:

]

NOTE: Rating plate information was located at bottom
enclosure of the apparatus.

3. BATTERY SUPPLY

Use a screwdriver to open the battery compartment. Insert
4 x 1.5V batteries R6/AA (not supplled) ensuring correct
polarity. Re-fit battery
cover. Replace batteries
when the quality of
sound becomes bad.
Use alkaline batteries
to obtain a longer
duration.

ADVICE ON USING THE BATTERIES - Non-rechargeable
batteries are NOT to be recharged « Rechargeable batteries
must be removed from the product before being charged -
Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision « Different types of batteries or new and old bat-
teries are not to be mixed « Use only batteries of the same or
equivalent type - Batteries are to be inserted with correct
polarity - Remove exhausted batteries to prevent leakage « Do
not short circuit supply terminals « Remove batteries during
long periods of non-use.

WASTE DISPOSAL STANDARDS

For information regarding the disposal of the items mentioned
here below, please refer to Council Administration office
regarding specialised waste collection centres.

1. DISPOSAL OF BATTERIES

Protect the environment by disposing of bat-
teries in the special containers provided for 199
this use. %(9

2. PACKAGING DISPOSAL

Take the paper, cardboard and corrugated board to the appro-
priate waste collection centres. Plastic material must be placed
in the relevant collection containers.

The symbols indicating the various types of plastic are:

L,) U%) L?) &?) L?) LD

PET PE PVC PP
Key for the different types of plastic materials:

PET= Polyethylene terephtalate - PE= Polyethylene, code 02 for
PE-HD, 04 for PE-LD . PVC =Polyvinyl chloride « PP=
Polypropylene « PS= Polystyrene, Polystyrene foam « O= Other
polymers (ABS, Laminates, etc.)

3. DISPOSING OF ELECTRICAL APPLIANCES

The wheelie bin symbol with a cross indicates that the

product must not be disposed of in the domestic

waste at the end of its useful life. Instead, it should be

taken to your nearest designated collection point or
recycling facility. Alternatively, check with your retail-

er and return the product when buying a replacement, on a
one-to-one basis or as free of charge in case the size is smaller
than 25cm. Appropriate disposal promotes the recycling of
parts and materials, as well as helping to protect the environ-
ment and human health. Under current legislation, strict penal-
ties are enforced against those disposing of products illegally.
For more information about the collection of special waste,
contact your Local Authority.

CONTROL PANEL

1. ON /OFF button.

2. TEMPO -: Slows down the tempo of the rhythm or
song.

3. TEMPO +: Speeds up the tempo of the rhythm or
song.

4. START/STOP: Starts or stops the rhythms and demo
songs.

5. VOLUME +: Turns up the volume of music and
rhythms.

6. VOLUME -: Turns down the volume of music and
rhythms.

7. SELECT 0-9, +/-: Selection of sounds, rhythms:
Compose the number corresponding to the Sound or

Rhythm viewed on the list. Press + or - to go to the
next or previous one.

8. The LCD Display views information such as the entered
number and the tempo.

9. 4 rhythmic percussion instruments.

10.CHORD OFF: disables accompaniment (full-keyboard).

11.SINGLE: Enables accompaniment with the simplified
chord function: it allows you to compose chords on
the left part of the keyboard according to the Easy
Chord method (see Chords Table).

12.FINGER: Enables accompaniment in the classical
mode (Classic Chord): all the main chords are
recognised (see Chords Table).
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13.FILL IN: The function inserts a rhythm variation.
Pressing this button while the rhythm is playing
produces a rhythmic variation of the drum.

14.SYNC: The SYNC function allows you to start the
rhythm and the accompaniment as soon as the chord
is composed in either Single or Finger mode.

15.0KON: Level 1 learning function. Try to play the
melody of the song by casually and repeatedly
pressing one or more keys on the keyboard, trying to
keep tempo with the orchestra. The accompaniment
will follow you automatically during your execution.
Press “OKON" again to exit the mode.

16.DEMO ONE: Allows you to listen to a demo song.

17.DEMO ALL: Executes all the demo songs in sequence;
press the key again to stop listening.

18.TONE: To select a sound among the 100 available,
press the TONE key and compose a number from 0 to
99.

19.RHYTHM:To select a Rhythm among the 100 available,
press the RHYTHM key and compose a number from 0
to 99.

20. ACCVOL +: Turns up the accompaniment volume.

21.ACCVOL -: Turns down the accompaniment volume.

22.TRANS +: Transposer function: by pressing this control
the keyboard increases the key by a semitone; the
transposition is viewed on the display.

23.TRANS -: Transposer function: by pressing this control
the keyboard decreases the key by a semitone; the
transposition is viewed on the display.

24.RECORD: Allows you to memorise the notes played.

25.PLAY: Allows you to listen to the recorded notes.

26.SUSTAIN: Switches the SUSTAIN function on/off.
(Sound extension).

27.VIBRATO: Switches the VIBRATO function on/off
(Sound modulation).

28. Letters and numbers to play easily
Numbers 1to 15 (29 indicate the keys to play a melo-
dy with the musical scores at the end of this manual.
The letters on the left indicate the name of the
notes in order to compose a chord (refer to the chords
table at the end of this manual).

LOOKING AT THE KEYBOARD

The keyboard is made up of white and black keys. The

black keys are arranged in groups of 2 or 3 which may be

of help to you as you learn to recognize the positioning of

the notes.

1) The white key immediately to the left of the two black
keys is C (DO).

2) The white key immediately to the left of the three black
keys is F (FA).

3) By point 1 and 2 you can locate the other notes on
keyboard.

MUSICAL NOTATION

The notes are written on five parallel horizontal lines and

the four spa- _g ‘ L oneet?

ces between :

'
L] Jaee®
these lines C At }‘C‘DEFGABC
N : G A B g Do
Thisgroup of & ki m s s @ & MW A DY
five lines is called the stave.

STAVE STRIP

Apply the stave strip supplied 32 to identify the notes on
the keyboard and on the stave. The names of the notes
are written in the international notation system.

éiagaiééiéiég %E%%Eiéié%gé%

MODIFICATIONS

Sometimes, next to the treble clef at the beginning of the
stave or next to a single note, these signs will appear:
(flat) or # (sharp).

These signs mean that all the notes on that line, in that
space or the single note itself are flat or sharp notes, that

is, they are to be played on the relevant black keys. It's
easy to recognize them because of the method with a
number followed by t)—He

al)

plus (+) sign. The
(bequadro) sign (natur.
which you may find on the \

line of the stave means A \
that the previous [,(flat) Mﬂw
or #(sharp) indications

are to be cancelled.

HOW TO PLAY THE SONG IN EASY MODE

MELODY: In the following songs, each note corresponds
to a number. Looking at the keyboard, you can see that
there is a number above each key. To play the melody,
follow the numerical sequence on each note and press
one after another the black and white keys correspon-
ding to the same numbers on the keyboard.

 SEREdsies

CDEFGABCDETFGABGEC
DO REM FASOLLA S DO REM FASOLIA § DO

1+ [+ 5+ 6 I O+ 1+ 2+ 13
1(2(3]|4(5(6|7|8|9|10[11[12|13]|14(15

CHORDS: The songs also indicate the chords for accom-
paniment. The letters on the left above the black and
white keys indicate the name of the notes to compose a
chord (refer to the chords table at the end of this
manual).

The correspondence
between the notes,
numbers and their
position on the keybo-
ard is given on the next
diagram.

THE DURATION OF THE NOTES AND OF THE PAUSES

With reference to the tick-tock of a metronome, each note and each pause has to be performed for a time more or

less long according to the schedule.

WHOLE NOTE HALF NOTE QUARTER NOTE EIGHTH NOTE DOTTED NOTE TIE
:O:/,E :@’ = :q’ /::: :.:/ ,a: z;:/ /’EEE ErE

one- and two and lhree -and four -and one- and two -and one and

- - -
one-and two-and three -and

one one- and two and lhree -and
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1. ALIMENTATION AVEC CABLE USB-DC
Linstrument peut étre alimenté
par une banque d'alimentation,
un PC, un chargeur de
téléphone, etc., via le cable
USB-DC fourni. Insérer la fiche “"
dans la prise DC5V.

SB
“oc O—(—®

2. ALIMENTATION SUR SECTEUR

Linstrument peut étre alimenté par un adaptateur de
réseau (qui n'est pas fourni) qui aura en sortie les
caractéristiques suivantes: Vdc = 5V; | = 800 mA
O—(e—® (terminal positif central). Insérer la fiche
dans la prise DC5V.

ATTENTION: Tout accumulateur ou adaptateur/ transformateur
utilisé, pourvu d'un isolant de sireté, doit étre réguliérement
contrdlé pour éviter les risques diis aux dommages concernant le
cable, le fil, la fiche, le dispositif d'isolation ou d'autres parties;
I'appareil ne pourra étre utilisé, qu’ apreés la réparation du dom-
mage.

Cet instrument ne doit étre raccordé qu'a un @ |:|

équipement portant I'un des symboles suivants :

REMARQUE : La plaque signalétique est située sur le fond du
boitier de I'appareil.

3. ALIMENTATION PAR PILES

Ouvrir I'emplacement porte-piles avec un tournevis.
Insérer 4 piles de 1,5V type R6/AA (non fournies), en
faisant attention a la polarité correcte. Remettre le cou-
vercle a son emplace- S

ment. Substituer les
piles quand la qualité
du son devient mauvai-
se. Utiliser des piles
alcalines pour obtenir
une longue durée.

TABLEAU DE COMMANDE

CONSEILS POUR L'UTILISATION DES PILES

« Quand les piles sont déchargées, il faut toujours les enlever
de leur emplacement. « Recharger seulement les piles du
type “rechargeables” et, de toute facon, avec la supervision
d’un adulte. « Ne pas utiliser en méme temps des piles de
types différents. « Ne pas utiliser des piles neuves avec des
piles déchargées. -« Ne pas court-circuiter les terminaux
d’alimentation.

REGLES POUR ECOULEMENT DES ORDURES

Pour I'écoulement des matériaux indiqués ci-dessous, se
renseigner auprés des Administrations Communales au sujet
des centres d'écoulement spécialisés.

1. ECOULEMENT DES PILES - Pour aider la protection de
I'environnement ne pas jeter les piles

déchargées parmi les ordures normales, K
mais dans des conteneurs spéciaux situés %Q
dans les centres de ramassage.

2. ECOULEMENT DES EMBALLAGES -

Remettre les emballages en papier, carton et carton ondulé
dans les centres d'écoulement spécifiques. Les parties en
plastique de I'emballage doivent étre placées dans les conte-
neurs pour la récolte prévus a cet effet.

Les symboles qui reperent les différents types de plastique sont:

BBEEEE
PET PE PVC PP PS O

Légende relative au type de matériau plastique:

« PET=Polyéthyléne téréphtalate - PE= Polyéthylene, le code 02
pour PE-HD, 04 pour PE-LD « PVC= Chlorure de Polyvinyle « PP=
Polypropyléne « PS= Polystyrene, Polystyréne expansé « O=
Autres polymeres (ABS, Couplés, etc.)

3. DISPOSITION POUR APPAREILS ELECTRIQUES

Le symbole de la poubelle a roues avec une croix

indique que le produit ne doit pas étre déposé dans

les ordures ménageéres a la fin de son cycle. Il doit

étre mis dans un point de collecte ou de recyclage
approprié. A défaut, vérifier avec votre revendeur et
retourner le produit lors de I'achat du produit de remplace-
ment oy, si la dimension est inferieur a 25 ¢cm, on peut le
retourner gratuitement.. La disposition appropriée promeut
le recyclage des parties et des matériels, aussi bien quel‘aide
pour protéger l'environnement et la santé humaine.
Conformément a la législation actuelle, des pénalités strictes
sont faites contre ceux disposant des produits illégalement.
Pour plus d'informations sur la collecte de déchets spéciaux,
contacter la Collectivité locale.

1. Interrupteur d'allumage ON/OFF

2. TEMPO - : Ralentit la vitesse du rythme ou de la

chanson

TEMPO + : Augmente la vitesse du rythme ou de la

chanson

4. START/STOP : Lance ou arréte les rythmes et les
chansons démos

5. VOLUME + : Augmente le volume des musiques et
des rythmes

6. VOLUME - : Diminue le volume des musiques et des
rythmes

7. SELECT 0-9, +/-: Sélection des sons, des rythmes :
Composer le numéro correspondant au son ou le
rythme visible dans la liste. A l'aide des boutons + et
-, il est possible de passer au suivant ou au précédent.

8. L'Ecran LCD permet d'afficher les informations comme
le numéro saisi et le temps

9. 4 instruments rythmiques de percussion

3

10.Chord OFF: Désactive l'accompagnement (full-
keyboard)

11.SINGLE : Active I'accompagnement avec la fonction
accords simplifiée : permet de composer les accords
dans la partie gauche du clavier selon la méthode
Easy Chord (consulter le Tableau des Accords).

12.FINGER : Active I'accompagnement selon le mode
classique (Classic Chord): tous les accords principaux
sont reconnus (consulter le Tableau des Accords).

13.FILL IN: La fonction insére une variation du rythme.
En appuyant sur ce bouton tandis que le rythme est
en marche, cela produit une variation rythmique de la
batterie.

14.SYNC : La fonction SYNC permet de lancer le rythme
etl'accompagnement dés que 'accord a été composé
dans un des deux modes Single ou Finger

15.0KON : Fonction d'apprentissage Niveau 1. Essayez de
jouer la mélodie de la chanson en appuyant au hasard
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et a plusieurs reprises sur une ou plusieurs touches du
clavier en tentant de suivre le tempo avec I'orchestre.
Pendant votre exécution, l'accompagnement vous
suivra automatiquement. Pressez a nouveau le bouton
« OKON » pour quitter le mode.

16.DEMO ONE : Permet d'écouter une chanson démo

17.DEMO ALL: Exécute toutes les chansons démo en
séquence ; pour arréter |'écoute, presser a nouveau la
touche.

18.TONE: Pour sélectionner un son parmi les 100
disponibles, appuyer sur la touche TONE et composer
un numéro entre 0 et 99.

19.RHYTHM : Pour sélectionner un Rythme parmi les 100
disponibles, appuyer sur la touche RHYTHM et
composer un numéro entre 0 et 99.

20.ACC VOL + Augmente
I'accompagnement

21.ACCVOL - : Diminue le Volume de I'accompagnement

le Volume de

22.TRANS + : Fonction Transposer en appuyant sur cette
commande, le clavier augmente d'un demi-ton la
tonalité ; la transposition est affichée a I'écran.

23.TRANS - : Fonction Transposer en appuyant sur cette
commande, le clavier diminue d'un demi-ton la
tonalité ; la transposition est affichée a I'écran.

24.RECORD : Permet de mémoriser les notes jouées.

25.PLAY : Permet de réécouter les notes enregistrées.

26.SUSTAIN : Active/désactive la fonction SUSTAIN
(prolongement du son)

27.VIBRATO : Active/désactive la fonction VIBRATO
(modulation du son)

28. Lettres et chiffres pour jouer facilement
Les chiffres de 1 a 15 (29 indiquent les touches a utili-
ser pour jouer la mélodie avec des partitions musica-
les, présentes a la fin de ce manuel.
Les lettres a gauche (29 indiquent le nom des notes
pour composer un accord (consulter le tableau des
accords a la fin de ce manuel).

UN COUP D’OEIL AU CLAVIER

Le clavier est formé de touches blanches et noires.

Les touches noires sont disposées par groupes de 2 ou 3

et peuvent vous aider a localiser les notes.

1) La touche blanche immédiatement a gauche des deux
touches noires est le C (DO).

2) La touche blanche immédiatement a gauche des trois
touches noires est le F (FA).

3) Les notes sur le clavier sont déterminées par des
groupes.

ECRITURE MUSICALE

Les notes sont écrits sur cing lignes paralléles horizonta-
les (et dans les quatre espaces correspondants) qui s'ap-
pellent la “portée”.

N e o ® #

DE 34 ‘
B C

CLEhansm

BANDE PENTAGRAMME
Appliquez la bande de portée fournie 32 pour la recon-
naissance des notes sur le clavier et la portée. Le nom des
notes est indiqué en notation internationale.

iéiaigéizi = iiaiziaigaa

ALTERATIONS

Parfois, au début de la portée, a coté de la clef de sol, ou
bien a c6té d’'une simple note vous pouvez trouver les
signes l;(bémol) ou # (diese).

Cela signifie que toutes les notes se réferant a cette por-
tée, cet espace, ou a cette note particuliere, sont des
notes bémols ou des notes diéses, c'est-a-dire qu'elles

T
D E F G A B
M R SOLIA S D

doivent étre jouées sur les
touches noires. Il est facile
de les reconnaitre, elles
sont indiquées par des =y
numéros suivis du signe
(+). Le symbole de
(bécarre), que vous trou-
verez sur la portée le long du morceau, a la fonction
d'annuler les indications précédentes de l; (bémol) ou #
(diese).

EXECUTION D’UN MORCEAU DANS LE MODE SIMPLIFIE

LA MELODIE: Dans les morceaux de musique suivants,
chaque note correspond a un nombre ; en observant le
clavier, vous remarquerez qu'au-dessus de chaque touche il
y a également un nombre. Pour jouer la mélodie, lire la
séquence numérique au-dessus de chaque note et appuyer,
I'une aprés l'autre, sur les touches blanches ou noires
correspondant aux mémes chiffres que ceux indiqués
au-dessus du clavier.

La correspondance
entre les notes, les
numéros et leur
position sur le
clavier est donnée
par le schéma a
cote.

LES ACCORDS: Les
accords d'accompagnement sont également indiqués dans
les morceaux musicaux. Les lettres a gauche au-dessus des
touches blanches et noires indiquent le nom des notes pour
composer un accord (consulter le tableau des accords a la fin
de ce manuel).

CDEFGABCDETFGABTC
DOREM FASOLLA S DO REM A SOLLA & DO
1+ [ 6+ S+ 9+ I 12+

112(3|4(5|6|7|8[9|10(11]|12(13|14[15

DUREE DES NOTES ET DES PAUSES

En référence au tic-tac d’'un metronome, chaque note et chaque pause s'exécute pour un temps plus ou moins long

selon le tableau:

RONDE BLANCHE NOIRE CROCHE POINT LIAISON
]/ f ]/ f ] [ N 7/ 1 / g
II II I II II I II / 77 / — —

- - - - - - -
un-et deux -et trois -et quatre -et un-et deux -et un-et

7
-

- - - - - -
un un-et deux -et trois -et un-et deux -et trois -et
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1. STROMVERSORGUNG MIT USB-DC KABEL

Das Instrument kann Uber das
mitgelieferte USB-DC-Kabel
von einer Powerbank, einem
PC, einem Telefonladegerat
usw. mit Strom versorgt werden.
Den Stecker in die Steckdose
(DC5V) stecken.

uUsB

Fbc 0o—(—@

2. NETZANSCHLUSS

Der NetzanschluB3 erfolgt Uber einem handelstiblichen
Netzadapter (nicht enthalten) mit folgenden
Eigenschaften: Vdc = 5V; | = 800 mA ©—(e—®
(positiv mittlerer Steckerkontakt). Den Stecker in die
Steckdose (DC5V) stecken.

ACHTUNG - Das Isolierschutzmaterial am Adapter muss regelmagig
auf eventuelle Schaden am Kabel, am Stecker, am Isoliermaterial
sowie an anderen Teilen tiberpriift werden. Bei etwaigen Schaden
darf das Instrument bis zur Behebung evtl. Madngel nicht mehr
mittels Netzadapter verwendet werden. Dieses Instrument darf
nur an Gerdte angeschlossen werden, die eines

der folgenden Symbole tragen: I:'
HINWEIS: Die Typenschildangaben befinden sich unten am
Gehéuse des Geréts.

3. BATTERIEBETRIEB

Das Batteriefach 6ffnen. Dann werden 4 Batterien a 1,5V
(Typ R6/AA) einlegen. Batterien sind nicht im
Lieferumfang enthalten. Batteriefach schlieBen Batterien
auswechseln, sobald die —

Klangqualitat abnimmt.
Um die Lebensdauer des
Instrumentes zu verlan-
gern, wird die
Verwendung von
Alkalibatterien
empfohlen.

HINWEIS BEI BATTERIEBETRIEB:

« Wechseln Sie leere Batterien sofort aus, da diese auslaufen
kénnten und somit das Gerdt beschadigen - Laden Sie
erschopfte Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen
auf « Verwenden Sie nie gleichzeitig Batterien verschiedener
Marken « Verwenden Sie nie gleichzeitig neue und erschopf
Batterien « Schliefen Sie nie den Anschlussstecker kurz.

RICHTLINIEN ZUR ENTSORGUNG:
Bzgl. der Entsorgung der unten aufgefiihrten Sondermaterialien
informieren Sie sich bitte bei den Gemeindeverwaltungen der
spezialisierten Entsorgungszentren.

1. BATTERIEENTSORGUNG - Aus Umweltschutzgriinden sind
die leeren Batterien gemaB den gesetzlichen

Bestimmungen in den dafiir vorgesehenen Ky
Sammelbehéltern zu entsorgen. %{9
2. ENTSORGUNG VON VERPACKUNGEN

-Verpackungen aus Papier, Karton und

Wellpappe sind in den entsprechenden Sammelstellen
abzugeben. Plastikbestandteile der Verpackungen mussen in
den dafiir vorgesehenen Sammelbehalter entsorgt werden.
Die Symbole der verschiedenen Plastikarten sind:

L,.\ L%.\ L’;‘.\ &?.\ LS‘.\ LD

PET PE PVC PP

Legende der Plastiktypen:

« PET= Polyathylenterephthalat - PE= Polyathylen, Code 02
fur PE-HD, 04 fiur PE-LD « PVC= Polyvinylchlorid « PP=
Polypropylen « PS=Polysterol, Polysterolschaum « O= Andere
Polymere (ABS, Verbindungen, etc.)

3. ENTSORGUNGSHINWEIS FUR ELEKTRONISCHE
GERATE -Das Symbol der Milltonne mit Kreuz
bedeutet, das der Artikel am Ende seiner Laufzeit

nicht im Hausmdll entsorgt werden darf. Geben sie
diesenbeiihrem nédchstgelegenen Sondermiilldepot  pm
oder dafiir vorgesehne Riicknahmestellen ab. Oder

fragen sie ihren zustdndigen Fachhandler nach der
Ricknahme des Artikels, wenn sie einen Ersatzartikel kaufen
oder kostenlos im Falle, daf’ die Groe weniger als 25 cm ist.
Fachgerechte Entsorgung trdagt zum Umweltschutz, zum
Schutz der Gesundheit und zur Resourcenschonung bei.
lllegale Entsorgung verstoB3t gegen geltendes Gesetz und
wird mit Geldstrafen geahndet. Fiir mehr Informationen tiber
fachgerechte Entsorgung fragen sie die zustdndigen
Behorden.

BEDIENUNGTASTEN

1. ON-/OFF -Schalter

2. TEMPO -: Verlangsamt die Geschwindigkeit des
Rhythmus oder des Songs

3. TEMPO +: Erhoht die Geschwindigkeit des Rhythmus
oder des Songs

4. START/STOP: Startet oder stoppt die Rhythmen und

die Demo-Songs

VOLUME + (LAUTSTARKE +): Erhoht die Lautstarke der

Musik und der Rhythmen

6. VOLUME - (LAUTSTARKE -): Reduziert die Lautstéirke
der Musik und der Rhythmen

7. SELECT 0-9, +/-: Auswahl der Klange und Rhythmen:
Die entsprechende Nummer des Klangs oder des
Rhythmus, die in der Liste zu sehen sind, wéhlen. Mit
den Tasten + und - erfolgt der Wechsel auf den nach-
sten oder vorhergehenden Klang/Rhythmus

8. Das LCD-Display ermoglicht die Anzeige der
Informationen wie die eingegebene Nummer und das
Tempo

9. 4 Rhythmische Schlaginstrumente

5

10.Chord OFF: Deaktiviert die Begleitung (Full-Keyboard)

11.SINGLE: Aktiviert die Begleitung mit der vereinfachten
Akkordfunktion: Diese ermoglicht die Wahl der
Akkorde links auf der Tastatur nach der Methode Easy
Chord (siehe Tabelle der Akkorde).

12.FINGER: Aktiviert die Begleitung in der klassischen
Modalitat (Classic Chord):Es werden alle Hauptakkorde
erkannt (siehe Tabelle der Akkorde).

13.FILL IN: Die Funktion fugt eine Rhythmusénderung
ein. Durch Driicken dieses Knopfes wird, wahrend der
Rhythmus in Betrieb ist, eine Rhythmusanderung der
Batterie erzeugt.

14.SYNC: Die Funktion SYNC ermdglicht den Start des
Rhythmus und der Begleitung, sobald der Akkord in
einer der beiden Modalitdten Single oder Finger
zusammengestellt wird.

15.0KON: Erlernungsfunktion Niveau 1. Versuchen Sie,
die Melodie des Songs durch zufélliges und wie-
derholtes Driicken von einer oder mehreren Tasten
der Tastatur im Takt mit dem Orchester zu spielen.
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Wahrend Ihrer Ausfiihrung folgt Ihnen die Begleitung
automatisch. Zum Verlassen der Modalitat erneut die
Taste “OKON” driicken.

16.DEMO ONE : Ermdglicht das Anhoren eines Demo-
Songs

17.DEMO ALL: Gibt alle Demo-Songs nacheinander wie-
der; zum Stoppen der Wiedergabe, erneut die Taste
driicken.

18.TONE: Zur Auswabhl eines der 100 verfiigbaren Klange
die Taste TONE drlicken, und eine Nummer zwischen
0 und 99 wahlen.

19.RHYTHM: Zur Auswahl eines der 100 verfligbaren
Rhythmen die Taste RHYTHM driicken, und eine
Nummer zwischen 0 und 99 wahlen.

20.ACC VOL +: Erhoht die Lautstérke der Begleitung

21.ACCVOL -: Reduziert die Lautstarke der Begleitung

22.TRANS +: Funktion Transposer Durch Driicken dieses
Bedienelements erhoht die Tastatur die Tonalitdt um
einen Halbton; die Transposition wird im Display

23.TRANS -: Funktion Transposer Durch Driicken dieses
Bedienelements reduziert die Tastatur die Tonalitat
um einen Halbton; die Transposition wird im Display
angezeigt.

24.RECORD: Ermoglicht das Speichern der gespielten
Noten.

25.PLAY: Erméglicht es, die aufgenommenen Noten wie-
der anzuhoren.

26.SUSTAIN: Aktiviert/Deaktiviert die Funktion SUSTAIN.
(Klangverlangerung)

27.VIBRATO: Aktiviert/Deaktiviert die Funktion VIBRATO
(Klangmodulation).

28. Buchstaben und Zahlen, um auf einfache Art zu spielen
Die Zahlen von 1 bis 15 geben die Tasten an, die
zu benutzen sind, um die Melodie mit den am Ende
dieses Handbuchs vorhandenen Partituren zu spielen.
Die Buchstaben links geben die Bezeichnung der
Musiknote an, um einen Akkord zu komponieren
(siehe Tabelle mit den Akkorden am Ende dieses

angezeigt. Handbuchs).
DIE TASTATUR den entsprechenden & o m
Die Tastatur besteht aus weien und schwarzen Tasten.  schwarzen Tasten gespielt M
Die schwarzen Tasten sin in Zweier-bzw. Dreiergruppen ~ werden mussen, Dies gilt Iy I .

angeordnet, was als Orientierungshilfe beim Auffinden

der wichtigsten Noten dienen kann.

1. Die weille Taste, die unmittelbar links neben der
Zweier-Gruppe der schwarzen Tasten liegt, ist das C
(DO).

2. Die weil3e Taste, die unmittelbar links neben der
Dreiergruppe von schwarzen Tasten ist das F (FA).

3. Die Noten auf der Tastatur kdnnen wie folgt in Gruppen
eingeteilt werden.

DIE NOTENSCHRIFT
Die Noten werden auf funf parallelen, waagrecht laufen-
den Linien, beziehungsweise in ihren Zwischenrdumen

geschrie- _f L e r?
ben.
Je ¢ ¢ e 5 & F & A B C
&%@&&&gwmwmﬂmgm
NOTENZEILE

Das beiliegende Notenband (32) als Unterstiitzung bei der
Erkennung der Noten auf der Tastatur und im
Notenliniensystem anbringen. Der Name der Noten wird
in internationaler Notation angegeben.

i IFS- s8I - il <A<l -1 IS - -
NOTEN MIT VORZEICHEN

Manchmal findet man neben dem VioLinenschIUsseI oder
vor einer einzelnen Note die Zeichen b oder

Befindet sich eines oder mehrere dieser Zeichen hinter
dem Violinschlissel, so bedeutet dies, dass alle Noten in
dem Stiick, die an dem gleichen Ort innerhalb der
Notenlinien (auf der Linie oder dazwischen) liegen, auf

auch, wenn ein L oder ein A A

ﬁ -Zeichen vor einer ein- MMWM
zelnen Note  steht.

Innerhalb  der Music-

Methode werden Noten mit Vorzeichen durch ei
Zeichen kenntlich gemacht. Das Auflésungszeichen I'h

welches man moglicherweise auf den Notenlinien findet,
bedeutet, dass der halbe Ton wieder aufgehoben wird.

SPIELEN DES STUCKS IM VEREINFACHTEN
MODUS

DIE MELODIE: Bei den folgenden Musikstlicken entspricht
jeder Note eine Nummer. Auf der Tastatur kann man sehen,
dass auch lber jeder Taste eine Nummer zu finden ist. Um die
Melodie zu spielen, die Nummern tiber jeder Note lesen und
nacheinander die weien oder schwarzen Tasten mit den
gleichen Nummern driicken, die iber der Tastatur angegeben
sind. Der Zusammenhang zwischen den Noten, Zahlen
und ihrem jeweiligen Ort auf der Tastatur wird im

folgenden gg

Diagramm
CDEFGABC CDETFGABTEC
DO REM FASOLIA S DOREM FASOLIA S DO

+

’

dargestellt:

DIE AKKORDE: Bei
den Musikstlicken
sind auch die 1+ [+ Qg I 6
Akkorde fur die 1|2|3|a|5|6|7|8|9|0|11|12]n6|wu]s
Begleitung
angegeben. Die Buchstaben links tber den weien und
schwarzen Tasten geben den Namen der Noten an, mit
denen ein Akkord gespielt werden kann (siehe Tabelle mit
den Akkorden am Ende dieses Handbuchs).

H E | E

DAUER DER NOTEN UND PAUSE - Mit Bezug auf das Ticken eines Metronoms, wird jede Note und jede Pause fiir eine

klrzere oder langere Zeit nach der Tabelle durchgefiihrt.
GANZE NOTE HALBE NOTE VIERTELNOTE

ACHTELNOTE PUNKTIERTE NOTE BINDEBOGEN

=

~—

== = e e FH

- - - - - - -
eins-und-zwei-und-drei-und-vier-und ~ eins-und-zwei-und eins -und

- | -
ems eins- und zwel -und- drel und eins-und-zwei-und-drei-und
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1. ALIMENTACION CON CABLE USB-CC

El instrumentos puede recibir alimentaciéon de una
bateria externa, de un PC, de
un cargador telefénico, etc.,
mediante el cable USB-CC
suministrado.

Introduzca la clavija en la toma \
DC5V.

oc O—(e—®

2. ALIMENTACION CON LA CORRIENTE

El aparato puede conectarse a la corriente mediante un
adaptador (no incluido) que tenga las siguientes
caracteristicas: (Vdc =5V; | = 800 mA ©—e—@®
(positivo central). Introduzca la clavija en la toma DC5V.
ADVERTENCIA: Todo acumulador o adaptador/ transformador,
asegurado por medio de aislador, que venga usando debe ser
examinado con regularidad para evitar posibles riesgos debidos a
daios en el cable, hilo o enchufe, aislamiento 6 en cualquier otra
parte. En tal caso, el aparato puede ser usado Unicamente
después de reparar el dafo.
Este instrumento solo debe conectarse a un equipo @ I:‘
que disponga de uno de los siguientes simbolos.

NOTA: La informacién de la placa de clasificacion ha sido
ubicada en la carcasa inferior del aparato.

3. ALIMENTACION CON PILAS

Abran el hueco destinado a las pilas. Coloquen 4 pilas de
1,5V del tipo R6/AA (que no se entregan con el aparato).
Cierren la tapa. =

Sustituya las baterias
cuando la calidad del
sonido se convierta
mediocre. Para una
larga duracién se
aconseja usar baterias
alcalinas.

NOTAS SOBRE EL USO DE LAS PILAS

« Cuando las pilas estan descargadas, quitarlas del espacio en el
que se colocan normalmente. « Recargar solamente las pilas
que son “recargables” y, de todas formas, siempre bajo la super-
vision de un adulto. « No usar, al mismo tiempo, pilas de marcas
distintas. « No usar pilas nuevas junto con pilas descargadas.
«No poner en cortocircuito los terminales de alimentacion.
NORMAS PARA LA GESTION INTEGRAL DE LOS RESIDUOS
SOLIDOS
Para la gestién de los residuos detallados a continuacion,
informarse en el Ayuntamiento de la propia ciudad sobre la
actividad de las entidades responsables especializadas en la
gestion integral de los residuos.
1. ELIMINACION DE LAS PILAS - Para respetar la proteccion del
ambiente, no tirar las pilas usadas descargadas con los nor-
males deshechos sino llevarlas a los con-
tenedores creados a proposito en los centros K
de recogida. %{9
2. GESTION DE LOS EMBALAJES - Depositar
los embalajes de papel, cartén y cartéon ondulado en los cen-
tros de recogida especificos. Las partes de plastico del emba-
laje deben colocarse en los contenedores apropiados para la
recogida.
Los simbolos que identifican Ios distintos tipos de plastico
son:

L.) L%) L%) &?) L?) L.)

PET PVC PP
Leyenda relativa al tipo de material pldstico:
« PET= Polietileno tereftalato - PE= Polietileno, el c6digo 02 es
para el PE-HD y el 04 para el PE-LD « PVC= Polivinil cloruro «
PP= Polipropileno « PS= Poliestireno, espuma de poliestireno
- 0= Otros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)
3. DESECHO DE APARATOS ELECTRONICOS -El sim-
bolo del contenedor tachado con una cruz indica
que el producto no debe de secharse en la basura
doméstica una vez finalizada su vida util, sino en un
punto de recogida de residuos o centro de reciclaje.
Como alternativa, consulte con su distribuidor para devolver
el producto en el momento de adquirir un aparato equiva-
lente o, si la dimencién esta inferior a 25 c¢cm, se puede
devolver sin cargo . La recogida de residuos adecuada
favorece el reciclaje de piezas y materiales, y ayuda a proteger
el medio ambiente y la salud. Segun la legislacion vigente, la
disposicion ilegal de residuos por parte del usuario, puede
suponerle penas estrictas. Para obtener mas informacién
acerca de la recogida selectiva de residuos especiales, pén-
gase en contacto con la autoridad local.

QUADRO DE COMANDO

1. Botdn de encendido ON/OFF.

2. TIEMPO -: Ralentiza la velocidad del ritmo o de la
cancién.

3. TIEMPO +: Aumenta la velocidad del ritmo de la cancién.

4. START/STOP: Reproduce o detiene los ritmos y las
canciones de demostracion.

5. VOLUME +: Aumenta el volumen de las musicas y de
los ritmos.

6. VOLUME -: Disminuye el volumen de las musicas y de
los ritmos.

7. SELECT 0-9, +/-: Seleccién de los sonidos y de los rit-
mos: Componer el numero correspondiente al Sonido
o al Ritmo visible en la lista.
Con los botones +y - se pasa al siguiente o al anterior.

8. La Pantalla LCD permite ver la informacion, como el
numero introducido y el tiempo.

9. 4 Instrumentos ritmicos de percusion.

10. CHORD OFF: deshabilita el acompanamiento (full-
keyboard).

11. SINGLE: Habilita el acompanamiento con la funcion
de acordes simplificada; permite componer los acor-
des en la parte izquierda del teclado seguin el método
Easy Chord (véase la Tabla Acordes).

12. FINGER: Habilita el acompafamiento en el modo
clasico (Classic Chord); se reconocen todos los acor-
des principales (véase la Tabla Acordes).

13. FILL IN: La funcién introduce una variacion del ritmo.
Presionando este boton durante el funcionamiento
del ritmo, se produce una variacion ritmica de la
bateria.

14. SYNC: La funcién SYNC permite iniciar el ritmo y el
acompafamiento una vez compuesto el acorde en
uno de los dos modos Single o Finger.

15. OKON: Funcién de aprendizaje Nivel 1. Intente tocar
la melodia de la cancion presionando casual y de
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repetidamente uno o varias teclas del teclado inten-
tando ir al compas con la orquesta. Durante su ejecu-
cion, el acompanamiento le seguira automaticamen-
te. Presione de nuevo el botén “OKON” para salir de la
modalidad.

16. DEMO ONE: Permite escuchar una cancion de demo-
stracion.

17. DEMO ALL: Reproduce todas las canciones de demo-
stracion en secuencia; para detener la audicién, pre-
sion de nuevo la tecla.

18. TONE: Para seleccionar un sonido entre los 100 dispo-
nibles, presione la tecla TONE y componga un ndime-
roentre 0y 99.

19. RHYTHM: Para seleccionar un Ritmo entre los 100
disponibles, presione la tecla RHYTHM y componga
un nimero entre 0y 99.

20. ACCVOL +: Aumenta el Volumen del acompanamien-
to.

21.ACC VOL -: Disminuye el Volumen del acompana-
miento.

22. TRANS +: Funcion Transposer, presionando este
mando, el teclado aumenta un semitono el tono; la
transposicion aparece en la pantalla.

23.TRANS -: Funciéon Transposer, presionando este
mando, el teclado disminuye un semitono el tono; la
transposicion aparece en la pantalla.

24. RECORD: Permite memorizar las notas tocadas.

25. PLAY: Permite volver a escuchar las notas grabadas.

26.SUSTAIN: Activa/Desactiva la funciéon SUSTAIN.
(Prolongacién del sonido).

27.VIBRATO: Activa/Desactiva
(Modulacién del sonido).

28. Letras y numeros para tocar facilmente

Los nimeros de 1a 15 (29 indican las teclas que hay que

tocar para interpretar la melodia con las partituras musi-

cales que se encuentran al final de este manual.

Las letras a la izquierda indican el nombre de las

notas para componer un acorde (consulte la tabla de

acordes al final de este manual).

la funcion VIBRATO

EL TECLADO

El teclado esta formado por teclas blancas y negras.

Las teclas negras pertenecen a los grupos 2 o 3 y pueden

serle utiles en la localizacion de las notas.

1) La tecla blanca inmediatamente a la izquierda de las
dos teclas negras es la C (DO).

2) La tecla blanca inmediatamente a la izquierda de las
tres teclas negras es la F (FA).

3) Teniendo estos dos puntos de referencia presentes,
puede localizar las otras notas en el teclado.

ESCRITURA MUSICAL
Las notas se escriben en cinco lineas paralelas horizonta-
les (y en los cuatro espacios consiguientes), o sea el pen-
tagrama. _g P
Jeo o T ! G A B C
g ¢ D E F
CD,&;%?AQW’IM/M&IMQW

o R

LINEA DEL PENTAGRAMA

Aplique la tira de pentagrama suministrada (32 para el
reconocimiento de las notas en el teclado y en el penta-
grama. El nombre de las notas se indica en la notacién
internacional.

ALTERACIONES

A veces aparecen senales de l) (bemol) o # (diesis) junto
a la llave de violin, al inicio del pentagrama o junto a una
sola nota.

Aquello significa que todas las notas que se refieren a ese
renglén, a ese espacio o a esa nota sola, son bemol o
diesis, o sea se ejecutan con las teclas negras.

Es facil reconocerlas por-

que se indican los nume- 8 9 0
ros seguidos E)or una sefal 2 A .
+. La senal (becuadro) =\ N\

que encontrard en el ren-
gldén a lo largo de la pieza
tiene la funcién de anular
las indicaciones precedentes de I? (bemol) o # (diesis).

COMO EJECUTAR LA PIEZA EN EL MODO
SIMPLIFICADO

LA MELODIA: En las piezas musicales siguientes, a cada nota
le corresponde un nimero; si se observa el teclado, puede
apreciarse que encima de cada tecla se encuentra este
nUmero. Para ejecutar la melodia, lee la secuencia numérica
que hay encima de cada nota y toca, una tras otra, las teclas
blancas o negras correspondientes a los mismos nimeros
indicados encima del teclado.

La correspondencia
entre las las notas,
los numeros y su
posicion en el
teclado es referida
en el esquema al
lado.

CDEFGABCDETFGABGC
DOREM FASOLLA S DOREM A SOLLA S DO
1+[l%| 1012413

4+ |5+ [ 6+ I 6+ I 9+

112(3|4(5|6|7|8|9|10(11]|12(13|14[15

LOS ACORDES: En
las piezas musicales también se indican los acordes para el
acompafamiento. Las letras de la izquierda, encima de las
teclas blancas y negras, indican el nombre de las notas para
componer un acorde (consulte la tabla de acordes al final de
este manual).

DURACION DE LAS NOTAS Y PAUSAS
En relacién con el tic-tac de un metrénomo, cada nota y cada pausa se realiza durante un tiempo mas o menos largo
segun la tabla.

SEMIBREVE MiNIMA SEMIMINIMA CORCHEA PUNTO LIGADURA
i i / / — / — /
1 F — — | 71 — —
- - - - - - - - - - - - - -
u-no, do -os, tre -es, cua-tro u-no, do-o0s u-no u- u-no, do-os, tre -es u-no, do-os, tre -es
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1. ALIMENTACAO COM CABO USB-DC

O instrumento pode ser
alimentado por uma power
bank, PC, carregador de
telefone, etc, com o cabo
USB-DC fornecido.

Inserir a ficha na tomada DC " O
5V.

SB
oc O—(o—®

2. ALIMENTACi\O COM A REDE ELECTRICA

O instrumento pode ser alimentado com um adaptador
de rede (ndo incluido) que possua em saida as siguintes
caracteristicas: Vdc = 5V; | = 800 mA ©—(e—®
(terminal positivo central). Inserir a ficha na tomada DC
5Vv.

ATENCAO: - Qualquer adaptador, mesmo que dotado de isola-
mento de seguranca, deve ser examinado regularmente para
evitar possiveis riscos devido a danos ao fio, a ficha, ao invélu-
cro ou a outras partes. Em caso de avarias dirigir-se exclusiva-
mente ao pessoal qualificado.

Este instrumento deve ser conectado apenas a @
NOTA: A informagao da placa de identificagao estava local-

equipamentos com um dos seguintes simbolos:
izada no compartimento inferior do aparelho.

3. ALIMENTACi\O A PILHAS

Abrir a tampa do alojamento das pilhas. Inserir 4 pilhas de
1,5V tipo R6/AA (nado
incluidas). Fechar
novamente a tampa.
Substituir as pilhas
quando a qualidade
do som néo for boa.
Para uma longa
duracdo, aconselha-
se o uso de pilhas alcalinas.

CUIDADOS PARA O USO DAS PILHAS: Retirar as pilhas des-
carregadas do alojamento das pilhas. « Nao recarregar pilhas
nao recarregdveis. - Remover as pilhas para recarrega-las. « A
operacdo de recarga das pilhas deve ser mediante a super-
visdo de um adulto. « Inserir as pilhas com a correta polari-
dade. « Nao utilizar tipos diversos de pilhas ou pilha novas e
utilizadas ao mesmo tempo. « Utilizar somente pilhas do tipo
aconselhado ou equivalente. « Ndo efetuar curto-circuito nos
terminais de alimentacdo. Remover as pilhas em caso de
longo periodo de inutilizagdo do instrumento.

NORMAS PARA A ELIMINACAO

Informar-se na prefeitura sobre os centros especializados
para a elimina¢do dos elementos abaixo indicados.

1. ELIMINACAO DAS BATERIAS: Para contribuir com a pro-
tecdo ambiental, ndo deitar as baterias des-

carregadas no lixo comum mas deposita-las 198
em centros especificos de recolha. %{9
2. ELIMINACAO DAS EMBALAGENS: Entregar

as embalagens de papel, papeldo e papeldo ondulado em
centros especificos de recolha. As partes em plastico da
embalagem devem ser eliminadas em contentores especifi-
cos para a recolha.

Os simbolos que individualizam os varios tipos de pléstico

sao:

PS [o]

Legenda relativa ao tipo de material plastico:

« PET= Politereftalato de etileno « PE= Polietileno, com codi-
go 02 para PE-HD, 04 para PE-LD « PVC= Cloreto de polivinilo

« PP= Polipropileno « PS= Poliestireno, Poliestireno expandi-
do - O= Outros polimeros (ABS, Acoplados, etc.)

3. INFORMACOES AOS UTILIZADORES DE
APARELHOS ELETRICOS: O simbolo do bidao barra-
do indica que a aparelhagem nao deve ser consid-

erada um detrito genérico urbano no final de sua

vida Util e o utilizador deve entregé-lo a centros NN
especializados de recolha ou entrega-lo ao revendedor no
momento da compra de uma nova aparelhagem equivalente,
gratuitamente, para produtos com dimenséao inferior a 25 cm.
A correta eliminagdo do detrito contribui a evitar possiveis
efeitos negativos para o ambiente e para a saude, além de
favorecer também a reutilizagao e ou reciclagem dos materi-
ais com os quais a aparelhagem é composta. A eliminacéo do
produto realizada de forma abusiva pelo utilizador esta
sujeita a san¢des previstas pelas normativas atuais. Para
maiores informacgoes sobre a recolha de detritos especiais,
contactar as autoridades locais competentes.

PET PE PVC PP

PAINEL DE COMANDOS

1. Botdo para ligar/desligar ON OFF.

2. TEMPO -: Diminui a velocidade do ritmo ou da
musica.

3. TEMPO +: Aumenta a velocidade do ritmo da musica.

4, START/STOP: Ativa ou desativa os ritmos e as

demosongs.

5. VOLUME +: Aumenta o volume das musicas e dos
ritmos.

6. VOLUME -: Diminui o volume das musicas e dos
ritmos.

7. SELECT 0-9, +/-: Selecédo dos sons ou dos ritmos:
Compor o numero correspondente ao som ou o ritmo
mostrado na lista. Pressione os botdes + e - para
passar ao sucessivo ou ao anterior.

8. O ecra LCD permite visualizar informagdes como, por
exemplo, o nimero inserido e o tempo.

9. 4 instrumentos ritmicos de percussao.

10. CHORD OFF: desabilita o acompanhamento (full-
keyboard).

11. SINGLE: Habilita o acompanhamento com a funcao
acordes simplificada: permite compor os acordes na
parte esquerda do teclado segundo o método Easy
Chord (ver Tabela Acordes).

12. FINGER: Habilita o acompanhamento na modalidade
classica (Classic Chord): sao reconhecidos os acordes
principais (ver a Tabela Acordes).

13.FILL IN: A fungado insere uma variagdo de ritmo.
Pressione este botdo enquanto o ritmo estiver em
funcdo para reproduzir uma variagao ritmica da
bateria.

14.SYNC: A funcdo SYNC permite ativar o ritmo e o
acompanhamento composto segundo uma das duas
modalidades: Single ou Finger.
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15. OKON: Funcéao de aprendizagem Nivel 1. Tente tocar
a melodia da musica pressionando casualmente e
repetidas vezes uma ou mais teclas, procurando
seguir o compasso da orquestra. Durante a sua
execucdo, o acompanhamento o seguira
automaticamente. Pressione novamente a tecla
“OKON " para sair da modalidade.

16. DEMO ONE: Permite ouvir uma musica demo.
17.DEMO ALL: Executa todas as cang¢des demo em
sequéncia; para interromper a audicdo, pressione a
tecla.

TONE: Para selecionar um som entre os 100
disponiveis, pressione a tecla TONE e componha um
numero de 0 a 99.

RHYTHM: Para selecionar um ritmo entre os 100
disponiveis, pressione a tecla RHYTHM e componha
um numero de 0 a 99.

20. ACCVOL +: Aumenta o Volume do acompanhamento.

21. ACCVOL -: Diminui o Volume do acompanhamento.

18.

19.

22.TRANS +: Funcao Transposer. Pressionando este
comando, o teclado aumenta a tonalidade em um
semitom; a transposicdo é mostrada no ecra.

23.TRANS -: Funcdo Transposer: pressionando este
comando, o teclado diminui a tonalidade em um
semitom; a transposicdo é mostrada no ecra.

24, RECORD: Permite memorizar as notas tocadas.

25, PLAY: Permite ouvir as notas registadas.

26.SUSTAIN: Ativa/desativa a funcédo
(prolongamento do som).

27.VIBRATO: Ativa/desativa a
(modulacdo do som).

28. Letras e numeros para tocar facilmente
Os niimeros de 1 a 15 indicam as teclas a tocar
para executar a melodia com partituras musicais pre-
sentes no final deste manual.
As letras a esquerda indicam o nome das notas
para compor um acorde (consultar a tabela de acor-
des no final deste manual).

SUSTAIN

funcao VIBRATO

OBSERVANDO O TECLADO

O teclado é formado por teclas brancas e pretas. As teclas

pretas estao dispostas em grupos de 2 ou de 3 e podem-

se ser de ajuda na localizacdo das notas.

1) A tecla branca imediatamente a esquerda das duas
teclas pretas é o C (DO).

2) A tecla branca imediatamente a esquerda das trés
teclas pretas é F (FA).

3) Tendo presente estes dois pontos de referéncia
poderas identificar as outras notas no teclado.

ESCRITA MUSICAL

Notas e pausas escrevem-se em cinco linhas paralelas hori-

zontais (e nos quatro espagos consecutivos), isto é a pauta.
N o o ®

D FgABCDE
Mmoo U 8 o REM

F G A B C
Mmoo A S Do

go 8]
o4
=m-q

BARRA DE PENTRAGRAMA

Aplicar a barra pentagrama (32) para completar o reconhe-
cimento das notas no teclado e no pentagrama. O nome
das notas é indicado na notagdo internacional.

B0 e

ALTERAGOES

Por vezes, ao lado da clave de violino, no inicio da pauta
ou ao lado de uma nota, aparecem os sinais de l? (bemo-
le) ou ¥ (diesis). Isto significa que todas as notas que se
referem aquele trago ou aquele espaco ou aquela nota
singularmente sao bemole ou diesis, isto é devem ser
executadas nas teclas pretas. E facil reconhecé-las porque

na faixa azul (cinzenta

. = PP 8 % 10
nesta explicacdo) séo indi- M
cadas por numeros segyi- KW Aw A

das do sinal +. O sinal A A
(bequadro) que encon- Mﬂw
traras na linha ao longo do

trecho tem a funcao de
anular as precendetes indicagdes de
(diesis).

COMO EXECUTAR A MELODIA NO MODO
SIMPLIFICADO

A MELODIA: Nas cang¢bes seguintes, a cada nota corre-
sponde a um numero; observando o teclado, é possivel
notar que sobre cada tecla existe também um nimero.
Para tocar a melodia, leia a sequéncia numérica presente
sobre cada nota e pressione, uma apos a outra, as teclas
brancas ou pretas correspondentes aos proprios nimeros
indicados sobre o teclado.

l? (bemole) ou #

A correspondéncia
entre as as notas, 0s
nuimeros e a sua
posicdo no teclado
é dada no esquema
apresentado  ao
lado.

0OS ACORDES: Nas
cangées também estdo indicadas os acordes para o
acompanhamento. As letras a esquerda sobre as teclas
brancas e pretas indicam o nome das notas para compor
um acordo (consultar a tabela de acordes no final deste
manual).

CDEFGABC CDETFGABGEC
DOREM fASOLIA S DOREM FASOLIA § DO
1+ 4 5+ 6]

3+ 9+ 11+ 1 2+ 13

1(2|3(4|5[6|7|8|9[10]|11(12|13[14|15

DURAGAO DAS NOTAS E DAS PAUSAS

Em relacdo ao tic-tac de um metrénomo, cada nota e cada pausa deve ser executada por um tempo mais ou menos

longo, como indicado na tabela.

SEMIBREVE MINIMA SEMIMINIMA CROMA PONTO DEVALOR  LIGACAO
/] L /] L /] L /] L /] L
L N 7/ I ]
:o://—_—— = ”/—l_-— e e s = ] e zﬁ,@ E\EE
71 71 71 71 11
- - - - - - - - - - - - - -
u-m, do-is, tré -5, qua -tro u-m,do-is u-m u- u-m,do-is, tré-s u-m,do-is, tré -s
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1. VOEDING MET KABELTJE USB-DC
Het instrument kan gevoed
worden met een power bank,
PC, telefoonlader enz., aan de
hand van het meegeleverde
kabeltje USB-DC.
Steek de stekker
stopcontact 5V DC.

in het ©¢ Bse

{oc O—(—®

2. STROOMVERZORGING AAN HET NET

Het apparaat kan van stroom worden voorzien met een
converter voor het net (niet bijgeleverd) die de volgende
spanningskenmerken heeft: VDC = 5V; Imax = 800 mA
O—(e—® (centrale positief contact). Steek de stekker
in het stopcontact 5V DC.

AANDACHT: - ledere adapter, ook als die met een
veiligheidsisolatie is voorzien, moet regelmatig worden
geinspecteerd om mogelijke risico’s te vermijden die te
wijten zijn aan schade aan de kabel, aan de stekker, aan de
behuizing of aan andere onderdelen. Wend je uitsluitend tot
gekwalificeerd personeel in geval van defecten.

Dit instrument mag alleen worden aangeslo-
ten op apparatuur waarop een van de vol- I:'

gende symbolen staat:

OPMERKING: Het typeplaatje is aangebracht op de onder-
kant van de behuizing van het apparaat.

3. STROOMVERZORGING MET BATTERIJEN
Open het batterijenvak met een kruisschroevendraaier.
Breng 4 batterijen van 1,5V type R6/AA (niet
bijgeleverd). Sluit de

deksel. Vervang de
batterijen wanneer de
geluidskwaliteit  te
wensen over laat. Voor
een lange levensduur
wordt het
geadviseerd
alkalinebatterijen te
gebruiken.

HET GEBRUIK VAN DE BATTERIJEN:

Verwijder lege batterijen uit hun vakjes. - Laad de niet-
oplaadbare batterijen NIET op. « Voor het opladen van batte-
rijen moeten ze uit hun vakjes worden verwijderd. - Laad de
batterijen op onder toezicht van volwassenen. o Breng de
batterijen aan met de correcte polariteit. » Gebruik niet tege-
lijkertijd batterijen van verschillende merken, of nieuwe en
gebruikte batterijen tesamen. « Gebruik alleen batterijen van
het aangeraden soort of een soortgelijk type. « Veroorzaak
geen kortsluiting met de contactklemmen van de stroomver-
zorging. « Verwijder de batterijen als het instrument voor een
langere periode niet wordt gebruikt.

RICHTLIJNEN OMTRENT DE VERZAMELING VAN AFVAL:
M.b.t. de afvalverzameling van de beneden vermelde specia-
almaterialen informeert u zich aub. bij de gemeente van de
gespecialiseerde afvalverzamelpunten.

1. HET WEGWERPEN VAN DE BATTERIJEN: Ter bescherming van
het milieu mogen de batterijen niet in de

normale vuilnisbak geworpen worden, maar K
in de speciale bakken voor batterijen. %8
2. VERZAMELING VAN VERPAKKINGEN:
Verpakkingen van papier, karton en golfkarton dienen bij de
overeenkomstige verzamelpunten ingeleverd te worden.
Voor plastikdelen van de verpakkingen dienen de daavoor
bepaalde verzamelcontainers gebruikt te worden.
De symbolen van de diverse plastiktypes zijn:

L..\ L%.\ Ef.\ me.\ L?.\ LD

PET PE PVC PP
Legenda van plastiktypes:
« PET= Polyethyleenterefthalat « PE= Polyethyleen, Code 02 fuir
PE-HD, 04 fur PE-LD .+ PVC= Polyvinylchloride - PP=
Polypropylene « PS =Polysterool, Polysteroolschuim « 0=
Andere Polymere (ABS, verbindingen, enz.)

3. INFORMATIE VOOR DE GEBRUIKERS VAN

ELEKTRISCHE APPARATEN: Het symbool van de doork-
ruiste vuilnisbak geeft aan dat de apparatuur op het
]

einde van zijn levensduur niet weggegooid mag wor-

den met het normaal huishoudelijk afval, maar dat de
gebruiker het moet toevertrouwen aan een container-

park in zijn gemeente of aan de koper, bij aankoop van een
nieuwe equivalente apparatuur of gratis, indien het kleiner is
dan 25 cm. De correcte toewijzing van het afval draagt bij tot
het voorkomen van mogelijke negatieve effecten op het milieu
en de gezondheid. Zo bevordert men bovendien het hergebruik
en/of de recyclage van de materialen waaruit de apparatuur
bestaat. Het verkeerd afdanken van het product vanwege de
gebruiker, gaat gepaard met sancties zoals voorgeschreven
door de wet. Voor meer informatie over het afdanken van spe-
ciaal afval, contacteer de bevoegde plaatselijke overheden.

BEDIENINGSPANEEL

1. Inschakelingsknop ON OFF.

2. TEMPO -: Vertraagt de snelheid van het ritme of van het
liedje.

3. TEMPO +: Verhoogt de snelheid van het ritme of van het
liedje.

4. START/STOP: Start of stopt de ritmes van de demosong.

5. VOLUME +: Verhoogt het volume van de muziek en de
ritmes

6. VOLUME -: Vermindert het volume van de muziek en de
ritmes

7. 0-9, +, —: Selectie van de geluiden en de ritmes: Stel het
nummer samen dat overeenstemt met het Geluid of het
Ritme, zichtbaar op de lijst. Via de toetsen + en - gaat u
naar het volgende of vorige.

8. Op de LCD Display kan informatie worden weergegeven
zoals het ingevoerde nummer en de tijd.

9. 4 Instrumenten voor ritmische percussie.

10.Chord OFF: deactiveert de achtergrondmuziek (full-
keyboard).

11.SINGLE: Activeert de achtergrondmuziek met de functie
voor vereenvoudigde akkoorden: hiermee kunnen op de
linkerzijde van het keyboard akkoorden worden
gecomponeerd volgens de Easy Chord methode (zie
Tabel met Akkoorden).

12.FINGER: Activeert de achtergrondmuziek in de klassieke
modus (Classic Chord): alle voornaamste akkoorden
worden erkend (zie Tabel met Akkoorden).
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13.FILL IN: Via deze functie wordt een variatie van het ritme
ingevoerd. Als u op deze knop drukt terwijl het ritme in
uitvoering is, wordt een ritmische variant van het
slagwerk afgespeeld.

14.SYNC: Met de functie SYNC kan, zodra het akkoord is
gecomponeerd, het ritme en de achtergrondmuziek
worden gestart, in één van de twee modi Single of Finger.

15. OKON: Leerfunctie Niveau 1. Probeer nu de melodie van
het liedje te spelen door herhaaldelijk op één of meer
willekeurige toetsen van het keyboard te drukken en te
proberen op de maat van het orkest te spelen. Tijdens je
uitvoering zal de achtergrondmuziek automatisch volgen.
Druk opnieuw op de toets,OKON" om de modus te verlaten.

16.DEMO ONE : Om naar een demosong te luisteren.

17. DEMO ALL: Voert achtereenvolgens alle demosongs uit; om
het afspelen te onderbreken opnieuw op de toets drukken.

18.TONE: Om één van de 100 beschikbare sounds of
geluiden te kiezen, op de toets TONE drukken en een
nummer samenstellen begrepen tussen 0 en 99.

19.RHYTHM: Om één van de 100 beschikbare Ritmes te
kiezen, op de toets RHYTHM drukken en een nummer
samenstellen begrepen tussen 0 en 99.

20.ACC VOL +: Verhoogt het Volume van de
achtergrondmuziek.

21.ACC VOL -: Vermindert het Volume van de
achtergrondmuziek.

22.TRANS +: Transposer functie. Door op dit commando te
drukken, zal het keyboard de tonaliteit een halve toon
doen toenemen; deze transpositie wordt op de display
weergegeven.

23.TRANS -: Transposer functie. Door op dit commando te
drukken, zal het keyboard de tonaliteit een halve toon
doen toenemen; deze transpositie wordt op de display
weergegeven.

24.RECORD: Om de gespeelde noten op te slaan.

25.PLAY: Om naar de geregistreerde noten te luisteren.

26.SUSTAIN: Hiermee wordt de SUSTAIN-functie
(verlenging van het geluid) geactiveerd of uitgeschakeld

27.VIBRATO: Hiermee wordt de VIBRATO-functie (modulatie
van het geluid) geactiveerd of uitgeschakeld.

28. Letters en nummers om makkelijk te spelen
De nummers van 1 tot 15 duiden op de toetsen
die bespeeld moeten worden om de melodie uit te
voeren met de muziekpartituren aan het einde van
deze handleiding.
De letters links 28) duiden op de naam van de noten
voor het vormen van een akkoord (zie tabel akkoor-
den aan het einde van deze handleiding).

KIJK NAAR HET KEYBOARD

Het keyboard bestaat uit witte en zwarte toetsen. De zwarte
toetsen zijn opgesteld in groepen van 2 of 3 en kunnen je
helpen bij het vinden van de noten.

1) de witte toets onmiddellijk links van de twee zwarte toet-
sen is de C (DO).

2) de witte toets onmiddellijk links van de drie zwarte toetsen
is de F (FA).

3) Door met deze twee referentiepunten rekening te houden,
kun je de andere noten op het keyboard vinden.

MUZIEKSCHRIFT

De noten g s e £ F
T T T g @ * T T T

V\{_orden op d"‘ T 7 i E F G A B C

vijf parallelle c o E F B8 ABC N L an s w

horizontale L

lijnen geschreven (en in de vier ruimtes daartussen), dit is de

notenbalk.

NOTENBALKSTRIP

Breng de meegeleverde notenbalkstrip 32) op het toetsen-
bord en op de notenbalk aan om de noten te herkennen. De
naam van de noten is aangegeven in de internationale aan-
duiding van muzieknoten.

s=g=f==f=H ==f=R=f==H-

VERANDERINGEN

Soms verschijnen naast de vioolsleutel aan het begin van de
notenbalk, of naast een afzonderlijke noot, de tekensr.l? (mol)
of B (kruis).

Dit betekent dat alle noten van die regel, of van die ruimte, of
dat die afzonderlijke noot, mol- of kruisnoten zijn en dus op

de zwarte toetsen gespeeld 8 9 0
worden. Ze zijn gemakkelijk
herkenbaar omdat ze aange-
duid worden door nummers
gevolgai door het teken +. Het

At
A

|t

I
teken (herstellingsteken)

ATy
dat je op de regel in het

muzi;ekstuk vindt, heeft de functie om de eerdere aanduidin-
genP (mol) of # (kruis) te annuleren.

HET STUK VEREENVOUDIGD UITVOEREN

DE MELODIE: In de volgende muziekstukken komt elke noot
overeen met een nummer; kijkend naar het keyboard, is
boven elke toets een nummer te zien. Lees om de melodie uit
te voeren, de opeenvolging van nummers boven de noten en
druk, achter elkaar, op de witte of zwarte toetsen die overe-
enkomen met dezelfde nummers aangegeven boven het

toetsenbord.

CDEFGABCDETFGABTC
DOREM FASOLIA & DOREM FASOLIA § DO

De overeenkomst tus-
sen de noten, de num-
mers en de positie
ervan op het keybo-
ard, wordt in het sche-
ma hiernaast getoond:

DE AKKOORDEN: In de
muziekstukken  zijn
verder de akkoorden voor de begeleiding aangegeven. De
letters links boven de witte en zwarte toetsen wijzen op de
naam van de noten voor het vormen van een akkoord (zie
tabel akkoorden aan het einde van deze handleiding).

1+]2+ 4+ 5+ [ 6+ 6 I+ I 12
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DUUR VAN DE NOTEN EN VAN DE PAUZES

Onder verwijzing naar de tik-tak van een metronoom worden elke noot en elke pauze uitgevoerd gedurende een kortere of

langere tijd, zoals in de tabel wordt aangegeven.

HELE NOOT HALVE NOOT K WARTNOOT ACHTSTE NOOT GEPUNTEERD LEGATO
:’:',E :f@' = ffﬁ == :&' FE == B =

- - - -
een-en, twee-en, drie-en, vier-en

- . -
een-en, twee-en een-en

[l ]
een een-en, twee-en, drie-en

een-en, twee-en, drie-en m
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1. ZASILANIE PRZEZ KABEL USB-DC
Instrument moze by¢ zasilany
przez power bank, komputer,
tadowarke do telefonu itp.
przy uzyciu kabla USB-DC
dostarczonego w zestawie.

Wtéz wtyczke do gniazda
DC5V.

9
usB

oc O—(—®

2. ZASILANIE GLOWNE
Przyrzad moze by¢ zasilany przez zasilacz AC / DC (Vdc =

5V/1=800mA) ©—(&—® (brak w zestawie) zgodny z
krajowymi i  miedzynarodowymi  przepisami
bezpieczenstwa dotyczacymi urzadzen elektrycznych.
Wiéz wtyczke do gniazda DC5V.

OSTRZEZENIE: Wszystkie baterie lub transformatory z izolacja
powinny by¢ regularnie sprawdzane w celu wykrycia uszkodzen
kabli i przewoddéw. Nalezy sprawdzac izolacje wtyczki i innych
elementéw.

Instrument ten moze by¢ podiaczony wytacznie
do urzadzen oznakowanych jednym z @ D

ponizszych symboli:
UWAGA: Tabliczka znamionowa umieszczona jest na spod-
niej czedci instrumentu.

3. ZASILANIE BATERIA

Nalezy uzy¢ srubokretu, aby otworzy¢ komore baterii i
umiescic 4 baterie R6/AA po 1,5V (nie wchodza w sktad
zestawu), upewniajac S

sie, ze polaryzacja jest
prawidtowa. Zamkng¢
wieko. Zmieni¢ baterie,
kiedy jako$¢ dzwieku
pogarsza sie.

Dla dluzszego
uzytku, stosowac
baterie alkaliczne.

UWAGA - PRZECHOWYWANIE BATERII

Baterie niefadowalne nie moga by¢ ponownie fadowane -
Baterie fadowalne musza zosta¢ usuniete z zabawki przed
tadowaniem - Baterie fadowalne mogga by¢ tadowalne jedynie
pod nadzorem dorostych « R6zne typy baterii, nowe lub stare
baterie nie moga by¢ taczone « Uzywac jedynie baterii tego
samego lub podobnego typu « Baterie maja by¢ umieszczone
zgodnie z wiasciwa biegunowoscia « Usunac¢ zuzyte baterie,
zeby unikna¢ wycieku « Nie doprowadzac do zwar¢ terminali
zasilania Usung¢ baterie podczas dtugich okresow
nieuzywania.

STANDARDY UTYLIZACJI ODPADOW

Dla informacji na temat utylizacji elementéw wymienionych
ponizej, nalezy skontaktowac sie z Biurem Zarzadzen
Administracyjnych odnosnie do wyspecjalizowanych miejsc
skupu.

1. UTYLIZACJA BATERII - nalezy chroni¢
Srodowisko poprzez utylizowanie baterii w
specjalnych pojemnikach.

&
2. UTYLIZACJA OPAKOWANIA - nalezy
wywiez¢ papier, karton oraz tekture falistag do wtasciwych
miejsc utylizacji. Materiat plastikowy musi zosta¢ umieszczo-
ny we wihasciwych kontenerach.
Symbole oznaczajace rézne typy plastiku to:

PET PE PVC PP PS o

Klucz dla réznych typéw plastikowych materiatéw:

PET = tereftalan etylenu, PE =polietylen, kod 02 dla PE-HD, 04
dla PE-LD, PCV =polichlorek winylu, PP=polipropylen,
PS=polistyren, pianka polistyrenowa, 0=inne polimery (ABS,
laminaty, itp.)

3. UTYLIZACJA SPRZETOW ELEKTRYCZNYCH -
przekreslony znak kosza na $mieci na kétkach oznac-

za, ze produkt na koniec swego cyklu zycia nie moze

by¢ utylizowany w zwyktym $mietniku. Zamiast tego
powinien zosta¢ oddany w najblizszym punkcie gy
oznaczonym jako skup lub miejsce recyclingu. Mozna

tez sprawdzic¢ u sprzedawcy, czy w momencie zakupu nowego
produktu istnieje mozliwos¢ pozostawienia starego produktu
w sklepie bez zadnych opfat lub w przypadku, kiedy jego
rozmiar jest mniejszy niz 25 cm. Wiasciwa utylizacja zacheca
do recyclingu czesci lub materiatéw oraz pomaga chroni¢
srodowisko i zdrowie ludzi. Na mocy obowigzujacych prze-
pisow nalicza sie surowe kary za nielegalna utylizacje. Aby
uzyska¢ wiecej informacji na temat zbiorki takich odpadow
nalezy skontaktowac sie z lokalnymi wtadzami.

PANEL KONTROLNY
1. ON /OFF: przycisk wigczania/wytaczania.

2. TEMPO -: spowalnia tempo rytmu lub piosenki.

3. TEMPO +: przyspiesza tempu rytmu lub piosenki.

4. START/STOP: rozpoczyna lub zatrzymuje rytmy lub
piosenki demo.

5. VOLUME +: Zwieksza gtosnos$¢ muzyki i rytmow.

6. VOLUME -: Zmniejsza gtosno$¢ muzyki i rytmow.

7. SELECT 0-9, +/-: Wybor dzwiekéw i rytméw. Wybierz
liczbe odpowiadajaca dzwiekowi lub rytmowi z listy.
Nacisnij + lub -, zeby przejs¢ do nastepnego lub
cofnac sie do poprzedniego.

8. Wyswietlacz LCD pokazuje takie informacje jak
wpisany numer lub tempo.

B 16

9. 4 instrumenty perkusji rytmicznej.

10.CHORD OFF: wytacza akompaniament (petna
klawiature).

11.SINGLE: Wiacza akompaniament z funkcja
uproszczonych  akordéw. Pozwala to na

komponowanie akordéw po lewej stronie klawiatury
zgodnie z metoda Easy Chord (zobacz: Tabela
Akorddw).

12.FINGER: Wtacza akompaniament w funkg;ji klasycznej
(Classic Chord). Rozpoznaje wszystkie najwazniejsze
akordy (zobacz: Tabela Akorddéw).

13.FILL IN: Ta funkcja umozliwia zréznicowanie rytmow.
Nacisniecie tego przycisku podczas odtwarzania
rytmu, udostepnia rytmiczna wariacje perkusji.
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14.SYNC: funkcja SYNC pozwala na rozpoczecie rytmu i
akompaniamentu tak szybko jak zostaje
skomponowany akord w trybie Single albo Finger.

15.0KON: Poziom 1 funkcji uczenia sie. Nalezy zagrac
melodie piosenki poprzez ciggte naciskanie jednego
lub wiecej klawiszy na klawiaturze i starac sie
utrzymac tempo nagrania. Akompaniament dopasuje
sie do uzytkownika w trakcie grania. Nacisna¢ “OKON”
ponownie, aby wyjs¢ z tego trybu.

16.DEMO ONE: Pozwala na odstuchanie piosenki demo.

17.DEMO ALL: Wtacza wszystkie piosenki demo w
kolejnosci. Nacisna¢ przycisk ponownie dla
zatrzymania nagrania.

18.TONE: Wybor jednego ze 100 dostepnych dZzwiekdw.
Wybrac¢ TONE i podac¢ liczbe od 0 do 99.

19.RHYTHM: Wybor rytmu ze 100 dostepnych rytméw.
Nacisng¢ RHYTHM i wybra¢ liczbe od 0 do 99.

20. ACC VOL +: Zwieksza gtosnos¢ akompaniamentu.
21.ACCVOL -: Zmniejsza gtosnos¢ akompaniamentu.

22.TRANS +: Funkcja transpozera. Po nacisnieciu tego
przycisku dzwieki na klawiaturze zostajg zwiekszone o
potton. Przeniesienie jest widoczne na wyswietlaczu.

23.TRANS -: Funkcja transpozera. Po nacisnieciu tego
przycisku dzwieki na klawiaturze zostajg zmniejszone
o pétton. Przeniesienie jest widoczne na wys$wietlaczu.

24.RECORD: Pozwala na zapisanie zagranych nut.
25.PLAY: Pozwala na odstuchanie zapisanych nut.

26.SUSTAIN: Wiacza lub wytacza funkcje SUSTAIN
(przedtuzenie dzwieku).

27.VIBRATO: Wiacza lub wytacza funkcje VIBRATO
(modulacja dzwieku).

28. Litery i liczby dla tatwej gry
Liczby od 1 do 15 (29) wskazujg na klawisze
pozwalajace zagra¢ melodie z zapisu nutowego
znajdujacego sie na koncu tej instrukcji.
Litery po lewej stronie (28) wskazuja na nazwe nut w
celu skomponowania akordu (spéjrz na Tabele
Akordow znajdujaca sie na koncu tej instrukgji).

JAKWYGLADA KLAWIATURA

Klawiatura sktada sie z biatych i czarnych klawiszy. Czarne

klawisze utozono w grupach po 2 lub 3, co moze byc¢

pomocne, w trakcie nauki rozpoznawania potozenia nut.

1) Pierwszy biaty klawisz po lewej stronie od dwoch
czarnych klawiszy to C (DO).

2) Pierwszy biaty klawisz po lewej od trzech czarnych
klawiszy to F (FA).

3) Stosujac punkt 1i2 mozna odnalez¢ pozostate nuty na
klawiaturze.

NUTY

Nuty sg zapisane na pieciu réownolegtych poziomych
liniach i czterech lukach pomiedzy tymi liniami. Grupa
pieciu linii to pieciolinia.

o) ‘ -.Pw‘g
Je o 7 ' B ¢

A
TS F SR EEEEE LR
NAKLADKA Z PIECIOLINIA
Zastosuj dotaczony pasek z pieciolinig 32 do rozpozna-
wania nut na klawiaturze i na pieciolinii. Nazwy nut poda-

wane sg w zapisie miedzynarodowym.

c=pi=f==H=H=H=cl=-H==f=-F=H==H-

ZMIANY

Czasami tuz obok potréjnego klucza wiolinowego na
poczatku pieciolinii, pojawiaja sie te znaki l; (bemol) lub
# (krzyzyk).

Oznaczaja one, ze nuty na
tej linii, w tej luce lub
pojedyncza nuta sa nutami
z bemolem lub z 1
krzyzykiem, czyli s one
grane odpowiednimi
czarnymi klawiszami. tatwo
je rozpozna¢ dzieki metodzie z liczbg i pojawiajacym sie
za nim znakiem plusa (+). Znak (kasownik), ktéry
mozna znalez¢ na linii pieciolinii oznacza, ze poprzednie
l; (bemol) lub # (krzyzyk) zostaja anulowane.

JAK ZAGRAC PIOSENKE W TRYBIE LATWYM

MELODIA: W tych piosenkach kazda nuta odpowiada
liczbie. Patrzac na klawiature, mozna zauwazy¢, ze nad
kazdym klawiszem znajduje sie numer. Aby zagrac¢
melodie, nalezy podaza¢ za sekwencja liczbowa dla
kazdej nuty i naciska¢ kolejno biate i czarne klawisze
odpowiadajace tym samym liczbom na klawiaturze.

& siismeneettl

CDEFGABTCDE
DO REM fASOLIA § DO REM

Pofacznie nut, liczb
i ich pozycji na kla-
wiaturze znajduje
sie na nastepnejilu-
stracji. iy oae ag

G ABC
SOLIA S DO

T
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AKORDY: Piosenki
odzwierciedlaja takze akordy akompaniamentu. Litery po
lewej stronie powyzej czarnych i biatych klawiszy
oznaczajg nazwe nut potrzebnych do skomponowania
akordu (zobacz: Tabela Akordéw na korcu tej instrukgji).

DLUGOSC NUT | PAUZ

Odnoszac sie do tykania metronomu, kazda nuta i pauza musza by¢ odgrywane przez dtuzszy lub krétszy czas

zgodnie z nastepujacym planem:

CALANUTA POLNUTA CWIERCNUTA OSEMKA  NUTAZKROPKA  LACZNIK
= f— —/—f f £ 'H
7/ = //: ﬁ,&ﬁ: ﬁ i z@' 5;

- = - = - - = - = =
raz-i dwa-i trzy - aztery-i raz-i dwa-i

- ‘- _-
raz-i dwa-i trzy-

raz raz i dwa i trzy
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LIETUVI

1. ENERGLJOS TIEKIMAS USB-DC LAIDELIU

Instrumentui  gali  bati
tiekiama energija iSorine
baterija, kompiuteriu,

telefono jkrovikliu ir t. t.,
naudojant pridéta USB-DC
laida.

|statykite jungtj j DC 5V lizda.

&

2. MAITINIMAS

Instrumentg galima pakrauti su AC/DC (Vdc =5V/
I=800mA) ©O—(&—@® teigiamu centriniu adapteriu
(nepridétas), atitinkanciu nacionalinius ir tarptautinius
saugos reikalavimus, apimancius elektros prietaisus.
|statykite jungtj j DC 5V lizda.

|]SPEJIMAS. Visas baterijas ar transformatorius su saugos izoli-
acija privaloma reguliariai tikrinti dél kabeliy, laidy, kistuky
izoliacijos ar kity daliy gedimy.

Sis instrumentas turi bati prijungtas tik prie
irenginiy su tokiais simboliais: I:‘

NOTE: Rating plate information was located at bottom
enclosure of the apparatus.

3. BATERUJY TIEKIMAS

Atidarykite su atsuktuvu baterijy skyriy. |dékite 4 x
1,5V baterijas R6/AA (nejtrauktos). Uzdarykite skyrelj.
Pakeiskite baterijas

kai suprastés garso
kokybé. Naudokite
alkaline baterijas,
kad ilgiau veikty
prietaisas.

DEMESIO - BATERIJY PRIEZIURA

« Neperkraunamas baterijas nereikia jkrauti. « Pakraunamos
baterijos turi bati iSimtos i$ Zaislo prie$ jas pakraunant. «
|kraunamos baterijos jkraunamos tik prizidrint suaugusie-
siems. « Skirtingy tipy baterijos ar naujos ir senos baterijos
neturi bati maiSomos. « Naudokite tik tos pacios arba
lygiavertés rasies baterijas. « Baterijos turi bati jdétos teisingu
poliskumu. « ISimkite baterijas, kad baty iSvengta nuotékio. «
Nejunkite trumpojo jungimo maitinimo gnybty. « ISimkite
baterijas jei ilga laikg nenaudosite Zaislo.

ATLIEKY SALINIMO STANDARTAI

Norédami gauti informacijos apie ¢ia nurodyty daikty salinima,
kreipkités j savivaldybe dél specializuoty atlieky surinkimo
punkty.

1. BATERUY ISMETIMAS - Apsaugokite
aplinka iSmesdami baterijas specialiose K
talpyklose, skirtose Siam naudojimui. %{9
2. PAKUOTES ISMETIMAS - Nunedkite

popieriy, kartonga ir gofruotg popieriy j atitinkamus atlieky
surinkimo centrus. Plastikiné medziaga turi bati dedama
atitinkamus surinkimo konteinerius.

Simboliai, nurodantys jvairius plastiko tipus, yra:

PET PE PVC PP PS o

Ivairiy tipy plastikiniy medziagy santraupos:

PET= Polietileno tereftalatas « PE= Polietilenas, kodas 02
PE-HD, 04 PE-LD - PVC = Polivinilchloridas « PP = Polipropilenas
- PS= Polistirenas, polistirolo putplastis « 0= = Kiti polimerai
(ABS, laminatai ir kt.)

3. ELEKTROS PRIETAISY SALININMAS - Perbrauktas

Siuksliy dézé simbolis nurodo, kad baterijos, akumu-

liatoriai ir t.t. neturi bati iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis. Nebenaudojamas baterijas pristatyti |
elektros ir elektroninés jrangos atlieky rdsavimo g
vietg. Arba pasitarkite su savo mazmenininku ir
grazinkite produkta, kai perkate pakaitinj, atskirai arba nemo-
kamai, jei jo dydis yra mazesnis nei 25 cm. Tinkamas 3alinimas
skatina daliy ir medziagy perdirbima, taip pat padeda sau-
goti aplinka ir Zzmoniy sveikata. Pagal galiojancius teisés aktus
grieztos sankcijos taikomos tiems, kurie neteisétai 3alina
produktus. Daugiau informacijos apie specialiy atlieky
surinkima susiekite su vietos savivalda.

VALDYMO SKYDELIS

1. JJUNGIMO / I5JUNGIMO mygtukas.

2. TEMPO -: sulétina ritmo ar dainos tempa.
3. TEMPO +: pagreitina ritmo ar dainos tempa.
4

. START / STOP: pradeda arba sustabdo ritmus ir
demonstracines dainas.

VOLUME +: jjungia muzikos ir ritmy garsuma.

VOLUME -: nustato muzikos ir ritmo garsuma.

7. SELECT 0-9, +/-: garsy pasirinkimas, ritmai:
parasykite numerj, atitinkantj sarase esantj garso
arba ritmo vaizda. Paspauskite + arba - norédami
pereiti prie kito arba ankstesnio.

8. LCD ekrane rodoma informacija, tokia kaip jrasytas
numeris ir tempas.

9. 4 ritminés perkusijos instrumentai.

10. CHORD OFF: isjungia akumuliatoriy (visa klaviatara).

o w

11. SINGLE: leidZia palydéti supaprastinta akordo funkcija:
ji leidzia kurti akordus kairéje klaviataros dalyje pagal
"Easy Chord" metoda (zr. "Chords" lentele).

12. FINGER: Leidzia pratesti klasikinj rezima (Classic
Chord): pripazjstami visi pagrindiniai akordai (zr.
Akordy lentele).

13. FILL IN: funkcija jterpia ritmo pokycius. Paspaudus $j
mygtuka, kai ritmas grojamas, bagno ritmai keiciasi.

14. SYNC: Sinchrono funkcija leidzia paleisti ritmg ir
akomponuoti, kai tik akordas yra sudarytas i$ Single
ar Finger rezimo.

15. OKON: 1 lygio mokymosi funkcija. Stenkités atsitiktinai
atkurti dainos melodijg ir pakartotinai paspausti viena
ar kelis klaviataros klavisus, bandydami ilaikyti tempa
su orkestru. Tavo pasirodymas automatiskai atliks tavo
pasirodyma. Paspauskite "OKON" dar kartg, kad
iSeituméte i$ rezimo.
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16.
17.

DEMO ONE: leidzia klausytis demo dainos.

DEMO ALL: nuosekliai atlieka visas demo dainas; dar
karta paspauskite klavisa, kad nustosite klausytis.
TONAS: norédami pasirinkti garsag i$ turimy 100,
paspauskite TONE klavisa ir jraSykite numerj nuo 0 iki
99.

RYTHM: norédami pasirinkti ritma i$ turimy 100,
paspauskite klavisg RHYTHM ir jrasykite skaiciy nuo 0
iki 99.

ACCVOL +: padidina garsa.

ACCVOL -: sumazina garsa.

TRANS +: Transposerio funkcija: paspaudus §j
valdiklj, klaviatdra padidina rakta pusiaujone;
perkélimas perzitrimas ekrane.

18.

19.

20.
21.
22,

23. TRANS -: Transposerio funkcija: paspaudus $j valdiklj,
klaviatira sumazina raktg pusiaujone; perkélimas
perziGrimas ekrane.

24. RECORD: leidZia jradyti grojamas melodijas.

25. PLAY: leidzia klausytis jrasytos melodijos.

26. SUSTAIN: jjungia / iSjungia SUSTAIN funkcija. (Garso
iSplétimas).

27. VIBRATO: jjungia / isjungia VIBRATO funkcija (garso
moduliacija).

28. Raidés ir skaiciai lengvam zaidimui

Skai¢iai nuo 1 iki 15 (28) nurodo raktus melodijos
grojimui su muzikiniais balais $io vadovo pabaigoje.
Kairéje esancios raidés (29) nurodo pastaby
pavadinimg, kad sudaryty akorda (zr. Akordy lentele
sio vadovo pabaigoje).

IESKANT KLAVISUOSE

Pianinas sudarytas i$ baltos ir juodos spalvos klavisy.

Juodieji raktiniai ZodZiai yra suskirstyti j 2 arba 3 grupes,

kurios gali bati naudingos jums, nes jas iSmokysite

atpazinti natas.

1) Baltos spalvos klavisas i$ karto j kaire i$ dviejy juody
rakty yra C (DO).

2) Baltos spalvos klavisas is karto | kaire i$ trijy juodujy
rakty yra F (FA).

3) 1ir 2 punktuose galite rasti kitus uzrasus pianine.

MUZIKINES NATOS
Natos parasytos ant penkiy lygiagreciy horizontaliy linijy
ir keturiy tarpy tarp 3iy eilu¢iy. Si penkiy eilu¢iy grupé
vadinama penkliné.
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PENKLINE

Naudokite pridéta penkline juosta 32), kad atpazintuméte
natas klaviatiroje ir penklinéje. Naty pavadinimai yra
nurodyti tarptautiniais Zenklais.

- - <. -

MODIFIKACIJOS

Kartais, Salia smuiko raktu ties penkline ar 3alia vienos

eilutés pradzioje, atsiranda du zenklai: i (bemolis) arba
(diezas).

Sie zenklai reiskia, kad visos tos natos esancios toje

eilutéje arba viename intarpe yra paZemintos arba

paaukstintos natos, tai reiskia, kad jos turi bati grojamos

Eiéiég EE%

su atitinkamais juodais

mygtukais. Tai lengva 8 Lg* 10
atpazinti pagal metoda :ﬁﬁ—ﬁ—q}i\:
skaiciumi Y N\ N

su po jo Y N

esanciu pliuso (+) zenklu.

Zenklas (bekadro) MMWM
zenklas h (nataralus),

kurj galite rasti ant linijos, reiskia, kad turi bati atSauktos
ankstesnés p (bemolio) arba ﬁ (diezo) zenklai.

KAIP GROTI LENGVAME REZIME

MELODLUJA: kiekviena daina atitinka skirtingg numerj.
Ziarédamas | pianing, galite pamatyti, kad virs kiekvieno
klaviso yra skaicius. Norédami pagroti melodija, sekite
kiekvieng skaitmenine seka natuose ir paspauskite po
vieng toliau kitg juodos ar baltos spalvos klavisus,
atitinkancius tuos pacius numerius pianine.

& siivmeneettl

CDEFGABTCDE G ABGC
DOREM FASOLIA § DOREM FASOLIA S DO
+ 12+ |+ 5+ 6+ + I 9+ 1+ 2+
1(2|3(4|5|6|7|8|9|10|11|12(13(14(15
AKORDAI: Dainose taip pat nurodyti akordai akompanijai.
Raidés, esancios kairéje virs juodos ir baltos spalvos

klavisy, nurodo naty pavadinima, skirtg akordui sudaryti
(2r. Sio vadovo pabaigoje esantj akordy lentele).

Korespondencija
tarp uzrasy, skaiciy
ir jy padéties piani-
ne pateikiama
kitoje diagramoje.

T

PASTABY IR PAUZIU TRUKME

Atsizvelgiant | metronomo "tick-tock", kiekviena nata ir kiekviena pauzé turi bati atliekamos laikui, kuris yra daugiau

ar maziau ilgas pagal skaiciavima:

SVEIKA NATA PUSE NATOS KETVIRTINE NATA ASTUNTINE NATA NATA SU TASKU JUNGIAMASIS
ZENKLAS
Iy Iy / / — / — /
71/ 71/ 71/ 71/ 71/
- - - - - - - - - - - - - -
vienas-ir du-ir tris-ir keturi-ir vienas-ir duir vienas-ir vienas vienas-ir du-ir tris-ir vienas-ir du-ir tris-ir
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LATVIESU

1. UZLADE AR USB-DC KABELI
Instrumentu var uzladéet ar
portativo  akumulatoru,
datoru, talruna ladétaju utt,,
izmantojot komplekta
ieklauto USB-DC kabeli.
levietojiet vadu DC 5V Lss
ligzda. b

pc O—(—®

2. STRAVAS PADEVE
Instruments var darboties ar AC/DC (Vdc=5V/ | = 800

mA) ©—(e—® pozitiva centra adapteri (nav
komplekta), kas atbilsts valsts un starptautiskajiem
drosibas noteikumiem, kas attiecas uz elektroiericém.
levietojiet vadu DC 5V ligzda.

BRIDINAJUMS: Visam baterijam vai transformatoriem, ar
drosibas izolaciju regulari ir japarbauda kabelu, vadu vai kabelu
savienojuma izolacijas vietas vai citu detalu bojajumiem.

Sis instruments japievieno tikai tam iekartam, I:‘
kuram ir viens no $adiem simboliem:

PIEZIME: Stravas apziméju informativa embléma atrodas
iekartas apakséja dala.

3. BATERUAS
Izmantojot skravgriezi, atveriet bateriju nodalijumu.
levietojiet 4 x 1.5 V baterijas R6/AA (nav komplekta),
parliecinoties par pareizu polaritati. Uzlieciet atpakal
bateriju vacinu.

Nomainiet baterijas,
ja skanas kvalitate
klast slikta.
Izmantojiet sarma
baterijas, tas kalpo
ilgaku laiku.

UZMANIBU - BATERIJU APRUPE:

Neméginiet atkartoti uzladét baterijas, kuras nav tam
paredzétas. » Uzladéjamas baterijas pirms uzlades ir jaiznem
no rotallietas. « Uzladéjamas baterijas drikst uzladét tikai
pieauguso uzraudziba. « Nedrikst likt kopa dazadu veidu
baterijas vai jaunas un lietotas baterijas. « Izmantojiet tikai
vienadas vai vienada veida baterijas. « Baterijas ir jaievieto,
ievérojot polaritati. « lznemiet iztecéjusas baterijas, lai
izvairitos no noplides. « Neveidojiet issavienojumus stravas
padves punktos. « Ja neizmantojiet produktu ilgaku laiku,
iznemiet no ta baterijas.

ATKRITUMU LIKVIDESANAS STANDARTI

Lai iegltu informaciju par zemak minéto priekSmetu
likvidésanu, ladzu, sazinieties ar pasvaldibas parvaldes biroju,
kas jums sniegs informaciju par specializétajiem atkritumu
savaksanas centriem.

1. BATERUU LIKVIDESANA - Sargajiet vidi,

izmetot baterijas ipasos konteineros, kas Ef Ky
paredzéti $im mérkim. %8
2. IEPAKOJUMA LIKVIDESANA - Nogadajiet

papiru, kartonu un gofrétas plaksnes uz tam paredzétajiem
savaksanas centriem. Plastikata materiali jaievieto atbilstoso
savaksanas konteineros.

Simboli, kas norada dazadus plastikata veidus:

BBEE GG
PET PE PVC PP PS o]

Atslégvardi dazadiem plastmasas materialu veidiem:

PET= Polietilentereftalats « PE= Polietiléns, PE-HD, kods 02,
PE-LD kods 04 « PVC= Polivinilhlorids « PP= Polipropiléns « PS=
Polistirols, polistirola putas « 0= Citi poliméri (ABS, Laminati,
u.c.)

3. ELEKTRISKO IERICU LIKVIDESANA - Parsvitrota
ritenu konteinera simbols norada, ka produktu ta
kalposanas beigas nedrikst izmest kopa ar sadzives

atkritumiem. Ta vieta tas ir janogada jasu tuvakaja

noraditaja savak$anas punkta vai parstrades iestadée. N
Vai ari sazinieties ar jasu mazumtirgotaju un atgrieziet
produktu, kad pérkat tadu pasu jaunu produktu, samainot to
vienu pret vienu, vai arl bez maksas gadijuma, ja izmérs ir
mazaks, ka 25cm.  Pienaciga likvidésana veicina detalu un
materialu parstradi, ka ari palidz aizsargat vidi un cilvéku
veselibu. Saskana ar spéka esoso likumdosanu tiek pieméroti
stingri sodi par sadu produktu nelegalu likvidésanu. Lai
iegutu detalizétaku informaciju par ipaso atkritumu
savaksanu, sazinieties ar jasu vietéjam atbildigajam iestadém.

VALDYMO SKYDELIS

1. ON /OFF pogas.

2. TEMPO -: Samazina tempu ritmam vai dziesmai.
3. TEMPO +: Paatrina tempu ritmam vai dziesmai.
4.

START/STOP: leslédz un aptur ritmu un demo
dziesmas.

. VOLUME +: Palielina skalumu ritmam un dziesmam.
. VOLUME -: Samazina skalumu ritmam un dziesmam.

7. SELECT 0-9, +/-: Skanas un ritma izvéle: levadiet
skaitli, kas atbilst Skanas vai Ritma izvélei no saraksta.
Piespiediet + vai - lai parslégtu nakoso vai iepriekséjo.

8. LCD ekrans atspogulo informaciju, tadu ka ievaditais
skaitlis un temps.

9. 4 ritmiski, sitamie instrumenti.

[< WY, |

20

10.CHORD OFF: Atspéjo pavadijumu (pilniga klaviatara).

11.SINGLE: Atspéjo pavadijumu ar vienkarSotu akordu
funkciju: ta Jums laus komponét akordus kreisaja pusé
tastatdrai, saskana ar Vienkarsota akorda metodi: Easy
Chord (skatiet Akordu tabulu).

12.FINGER: Atspéjo pavadijumu klasiskaja rezima (Classic
Chord): visi galvenie akordi ir aktivi (skatiet Akordu
tabulu).

13.FILL IN: Funkcija ieklauj ritma variaciju. Nospiezot So
pogu kameér tiek atskanots ritms, ta rada ritmisku
bungu skanas variaciju.

14.SYNC: SYNC funkcija laus Jums sakt atskanot ritmu un
pavadijumu, tiklidz akords ir izveidots vai nu Single vai
Finger rezima.
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15.0KON:1.limenis ir macibu rezims. Méginiet nospélét
muzikas melodiju nejausi un atkartoti nospiezot vienu
vai vairakus tastatras taustinus, méginot saglabat
tempu ar pavadijumu. Pavadijums tiks atskanots
automatiski, kamér Jus spélésiet. Nospiediet “OKON”
atkartoti, lai deaktivizétu rezimu.

16.DEMO ONE: Lauj Jums klausities demo dziesmas.

17.DEMO ALL: Izpilda visas demo dziesmas péc kartas;
nospiediet pogu atkartoti, lai izslegtu demo dziesmas.

18.TONE: Lai izvélétos kadu no 100 pieejamam skanam,
nospiediet TONE pogu un ievadiet jebkadu skaitlino 0
lidz 99.

19.RHYTHM: Lai izvélétos kadu no 100 pieejamajiem
ritmiem, nospiediet RHYTHM pogu un ievadiet
jebkadu skaitli no 0 lidz 99.

20. ACCVOL +: Paaugstina pavadijuma skalumu.

21.ACCVOL -: Samazina pavadijuma skalumu.

22.TRANS +: Transponésanas funkcija: nospiezot 3o
pogu, tastatdra palielina taustinus par pustoni; ta tiks
atspogulota ekrana.

23.TRANS -: Transponésanas funkcija: nospiezot $o
pogu, tastatlra samazina taustinus par pustoni; ta tiks
atspogulota ekrana.

24.RECORD: Laus ierakstit atskanotas notis.

25.PLAY: Laus Jums klausities ierakstitas melodijas.

26.SUSTAIN: leslédziet SUSTAIN funkciju ar on/off.
(Skanas paplasinajums).

27.VIBRATO: leslédziet VIBRATO funkciju ar on/off
(Skanas paplasinajums).

28. Burti un cipari vieglai spélésanai
Skaitli no 1 lidz 15 ( ) noradiet taustinus, lai
atskanotu melodijas ar mazikas elementiem, kas atro-
dami pamacibas beigas.
Burti no kreisds puses ( (28)) noradiet notis, lai veidotu
akordus (skatiet akordu tabulu pamacibas beigas).

APSKATIET TASTATURU

Tastatira sastav no baltiem un melniem taustiniem.

Melnie taustini visto grupas no 2 vai 3 taustiniem, kas var

Jums palidzét iemacities un atpazit nosu izvietojumu.

1) Baltie taustini, kas atrodas tiesi no kreisas puses starp
diviem melnajiem taustiniem ir C (DO).

2) Baltie taustini, kas atrodas tiesi no kreisas puses starp
tris melnajiem taustiniem ir F (FA).

3) Péc 1. un 2. punkta Jas varat atpazit paréjas notis uz
tastataras.

MUZIKAS TAKTIS
Muazikas notis ir atspogulotas piecas, paralélas,
horizontalas linijas un cetras atstarpés starp linijam. So
piecu liniju grupu sauc par taktim.
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NOSU LINUJA

Uzliméjiet pievienotos nosu liniju apzZiméjumus 32, lai
atpazitu notis uz tastatras un nosu linijas. NoSu nosau-
kumi ir noraditi, izmantojot starptautiskos apziméjumus.

BB BBE BB

MODIFIKACLJAS

Dazreiz, blakus vijoles atslégai no sakuma ar blakus
nepara notij, Sie apziméjumi var paradities: |7 (bemols)
vai B (diézs).

ST Zime nozimé to, ka visas $is linijas notis, 3aja vieta vai
nepara notis pasas par sevi ir bemols vai diézs, ar to ir
jasaprot, ka tas var atskanot ar dazdiem melnajiem

taustiniem. Tas ir viegli

atpazit, jo péc metodes ar 8 % 0
skaitli, kam seko plusa (+) ZTP‘ :b’:?:‘ - =
apziméjums. (bekara) Y N N

zime (naturalas) ko Jas
varat atrast uz linijas
attiecigi nozime,
iepriekseja (bemola) vai (diéza) norades nav janem véra.

KA _ ATSKANOT DZIESMAS VIENKARSAJA
REZIMA

MELODIJA: Turpmakajas dziesmas, katra nots atbilst vie-
nam skaitlim. Skatoties uz tastatQru, Jas varat redzét, ka
katram taustinam ir savs cipars. Lai atskanotu melodiju,
ievérojiet katras nots skaitlisko secibu un spiediet vienu
taustinu péc cita, un balti taustini, kas atbilst, vieniem un
tiem pasiem, tastataras skaitliem.

& siisseneettl

Atbilstiba  starp
notim, skaitliem un
to izvietojumam uz

. . CDEFGABCDEFGAEBTG
tastaturas I D0 REW FASOLIA S D0 REM FASOLIA S D0
atspoguloti A A0 AR 2aE
nakotaja A ApA AR !
diagrammé. 1(2|3(4|5|6|7|8|9|10|11|12(13(14(15

AKORDI: Dziesmas ir noraditi ari akordi. Burti, kas atrodas
kreisaja pusé virs melnajiem un baltajiem taustiniem,
norada nosu zimju pierakstisanas apziméjumus (skatiet
akordu tabulu pamacibas beigas).

NOSU ILGUMS UN PAUZES

Atsaucoties uz tikskoso metronoma skanu, katra nots un katra pauze ir javeic, vairak vai mazak, saskana ar pulstena

laika rezimu:
PILNA NOTS PUSNOTS CETURDALNOTS ASTOTDALNOTS PUNKTOTA NOTS SAIKNE
:E##=:q¢##=::F#ﬁizzijﬁi::¢jﬁﬁz e

- - - -
Viens -un divi-un tris-un cetri-un

- -
viens-un divi-un

-
viens - un

- . .
viens-un divi-un tris -un

- - -
viens-un divi-un tris -un

VIEhS
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EEST

1. USB-DC TOITEJUHE

Kaasasoleva USB-DC
toitejuhtme  abil  saab
seadme toiteallikana
kasutada akupanka, arvutit,
telefonilaadijat jne.
Sisestage pesa

pistikupesasse.

DC 5V "ysg

oc O—(e—®

2.VORGUTOITED

Instrument tootab AC/DC (Vdc =5V / | = 800mA)
©—(e—® positiivse keskme adapteriga (pole kaasas),
on  kooskélas  riiklikute ja  rahvusvaheliste
turvaregulatsioonidega, mis puudutavad
elektrivahendeid. Sisestage pesa DC 5V pistikupesasse.
HOIATUS: Koik patareide véi ohutusisolatsiooniga transfor-
mereid tuleb regulaarselt kontrollida véltimaks kaabli, traa-
di, pistik-isolatsiooni vé6i muude osade vigastusi.
Seda seadet tohib (ihendada ainult seadme- @ I:'
tega, millel on jargmised stimbolid:

MARKUS. Hindamisplaadi teave asub seadme all.
3. PATAREIDE TOITEALLIKAS

Avage patarei sahtel kruvikeerajaga). Sisestage 4 x
1,5V patareid R6/AA (pole kaasas) kindlustades dige
polaarsus.  Pange
patarei kaas tagasi.
Vahetage patareid
vélja kui helikvlaiteet
muutub halvaks.
Kasutage leeliseliseid
patareisid, et need
puisiksid kauem.

TAHELEPANU - PATAREI HOOLDUS:

« Mitte-laetavaid patareisid ei tohi laadida. « Laetavad pata-
reid tuleks médnguasjast eemaldada enne laadimist. -
Laetavaid patareisid tuleks laadida ainult taiskasvanu juure-
solekul. « Erinevat tulipi patareisid ja uusi ning vanu patareisid
ei tohiks omavahel segada. - Kasutage ainult sama voi sarnast
tlupi patareisid. « Patareid tuleks sisestada dige polaarsuse-
ga. - Eemaldage kulunud patareid, et viltida lekkeid. - Arge
viige terminale lihisesse. - Eemaldage patareid toote pike-
maajalise mittekasutamise puhul.

JAATMETE KAITLEMISE STANDARDID
Saamaks infromatsiooni siin mainitud toodete jaatmekaitluse

kohta, palun pé6rduge Néukogu administratsiooni kontoris-
se, mis tegelevad erilise jadgtmekaitluse keskustega.

1. PATAREIDE KAITLEMINE: Sdastke keskkon-

da viies kasutatud patareid spetsiaalsetesse 9.8

konteineritesse nende kaitlemiseks. %{9
2. PAKENDI HAVITAMINE: Viige paber, papp

ja lainepapp vastavasse kogumispunkti. Plastikmaterjali
peaks viima samuti vastavasse kogumispunkti.

Erinevate pIastiku t(]Upide siimbolid on jérgmised'

L..\ L%.\ Uz‘.\ &?.\ LS‘.\ LD

PET PE PVC PP

Erinevate plastikmaterjalide selgitus:

PET= PolUetiileentereftalaat - PE= Kdrge tihedusega polietiile-
en, kood 02 PE-HD jaosk, 04 PE-LD jaoks « PV(=
Poluvinudilkloriid « PP= Polliproplileen « PS= Polistireen « 0=
Teised poliimeerid (ABS, Laminaadid jne)

3. ELEKTRILISTE VAHENDITE KAITLEMINE - Ratastega
prigikasti simbol, millel on rist peal viitab sellele, et
toodet ei tohiks visata majamidamise prugi kulka

parast selle kasutamist. Selle asemel tuleks see viia
Idhimasse maaratud kogumisoukti voi jaatmekaitlus
osakonda. Alternatiivselt, uuri oma mudjalt ning vii toode
tagasi, kui ostad uue, (ks ihele baasil v6i tasuta juhul kui see
on viiksem kui 25cm. Oige jadtmekditlus aitab innustada
taaskasutamist ning keskonna sddstmist ning sdilitada
inimeste tervist. Praeguste seaduste jargi ootavad toodete
ebaseaduslikult havitavaid isikuid tosised tagajarjed. Rohkem
informatsiooni erilise jadtme kaitlemise kohta saate ooma
kohalikelt véimudelt.

JUHTIMISPANEEL

1. ON /OFF nupp.

2. TEMPO -: Aeglustab laulu véi riitmi tempot

3. TEMPO +: Kiirendab laulu véi riitmi tempot

. START/STOP: Alustab véi Idpetab ritmi voi demolaulu.
. VOLUME +: Muusika valjemaks

. VOLUME -: Muusika vaiksemaks

. SELECT 0-9, +/-: Valik helisid, riitme: Vali loetelus olev
laul véi ritm. Vajuta + voi - , et minna eelneva voi
jargmise looni.

N o un b

8. LCD kuvar nditab tempo ja valitud riitmi numbrit.
9. 4 riitmilist 1606kpilli.
10.CHORD OFF: lilitab vélja saate.

B22

11.SINGLE: lulitab  sisse  saate lihtsustatud
akordifunktsiooniga - see vdimaldab teil kirjutada
klaviatuuri vasakpoolses osas akorde vastavalt Easy
Chord meetodile (vt. akordide tabelit).

12.FINGER: lilitab sisse klassikalise saate reziimi (Classic
Chord) - koik pohiakordid (vt. akordide tabelit)

13.FILL IN: see funktsioon sisestab ritmivariatsiooni.
Vajutades rutmi mangimise ajal seda nuppu, tekib
trummidel uudne riitmivariatsioon.

14.SYNC: SYNC funktsioon laseb sul kohe parast akordi
koostamist mangida riitmi ja saadet.

15.0KON: Level 1 6ppimisfunktsioon. Proovi mangida
loo meloodiat vajutades Uhte voi mitut klahvi putides
hoida orkestriga sama tempot. Saade jargneb sulle
automaatselt. Vajuta uuesti “OKON’, et valjuda
reziimist.
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16.DEMO ONE: saad kuulata naidislugu.

17.DEMO ALL: Kaivitab kéik demo laulud jarjest; vajuta
klahvi uuesti, et lood peatada.

18.TONE: 100st helist Ghe valimiseks vajutage TONE
klahvi ja sisestage number vahemikus 0-99.

19.RHYTHM: 100st ritmist Uhe valimiseks vajutage
RHYTHM klahvi ja sisestage number vahemikus 0-99.

20. ACCVOL +: saate heli valjemaks

21.ACCVOL -: saate heli vaiksemaks

22.TRANS +: Transposer funktsioon: vajutades seda
nuppu klaviatuuril, tduseb voti pooltooni vorra - seda
on naha ka kuvaril.

23.TRANS -: Transposer funktsioon: vajutades seda
nuppu klaviatuuril, langeb véti pooltooni vorra - seda
on naha ka kuvaril.

24.RECORD: jatab meelde méangitud noodid

25.PLAY: voimaldab kuulata salvestatud heli

26.SUSTAIN: lulitab valja/toole SUSTAIN funktsiooni. (heli
pikendamine).

27.VIBRATO: lilitab valja/téole VIBRATO funktsiooni on/
off (heli modulatsioon).

28. Kergestiméngitavad tahed ja numbrid
Numbrid 1 kuni 15 () lasevad klaviatuuril méangida
kdesoleva kasiraamatu l6pus olevat meloodiat koos
muusikalise skooriga.
Vasakul olevad tihed (@9) nditavad akordi koostami-
seks vajalike nootide nimetusi (vt kdsiraamatu 6pus
toodud akordide tabelit).

VAADATES KLAVIATUURI

Klaviatuur koosneb valgetest ja mustadest klahvidest.

Mustad klahvid on paigutatud gruppidesse 2 voi 3. See

voib olla teile kasuks, kui alles dpite nootide positsionee-

rimist.

1) Kahe musta klahvi kérval vasakul olev valge klahv on C
(DO).

2) Valge klahv, mis jaab kolmest mustast klahvist vasakule
on F (FA).

3) Punktidega 1 ja 2 saate ka teised klaviatuuril olevad
noodid leida.

MUUSIKA KIRJUTAMINE
Noodid kirjutatakse viiele paralleelsele horisontaaljoone-
le (ja nelja reavahesse) ehk viisnurgale.
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NOODIJOONESTIKU RIBA

Kasutage kaasasolevat noodijoonestiku riba nootide 32
aratundmiseks klahvistikul ja noodijoonestikul. Kasutatud
on rahvusvahelisi nootide nimetusi.

=l l-Reclsl-l-l-Rl-=H-

i

MUUTMINE
MénikorE paikneb viiulivétme voéi noodi kérval selliseid
marke: P (lame) voi (terav).

Need tdhised néitavad, et koik sellel joonel olevad noodid

on l)lamedad voi #
teravad, st neid tuleb 5

esitada vastavate j? N =\
mustade klahvidega.
Neid on lihtne tuvasta-
da jalgides millele jar-
gneb pluss (+) tahis.

KUIDAS MANGIDA LUGUSID LIHTSAL REZIIMIL

MELODY: jargnevatel lauludel vastab iga noot uhele
numbrile. Vaadates klaviatuuri, ndete, et iga klahvi kohal
on number. Meloodia esitamiseks jargige iga markuse
numbrilist jarjestust ja vajutage Uksteise jarel mustval-
geid klahve, mis vastavad samadele numbritele klavia-

tuuril.
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Markused, numbrid
ja nende asukoht
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tatud jargmisel ske-
emil.
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CHORDS: laulud nditavad akorde ka saate esitusel.
Mustade ja valgete klahvide kohal (vasakul) olevad téhed
nditavad akordi koostamiseks vajalike nootide nimetusi
(vt kdsiraamatu 16pus toodud akordide tabelit).

NOOTIDE JA PAUSIDE PIKKUSED

Mis puutub metronoomi, siis tuleb iga noot ja paus teha vastavalt kavale.
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1. NAPAJENI KABELEM USB-DC
Nastroj Ize napéjet s pomoci
powerbanky, pocitace,
nabijecky telefonu atd.
pomoci kabelu USB-DC,
ktery je soucasti baleni.

Zasunte zastrcku do zasuvky
DC5V.

2. SITOVE NAPAJENI
Pristroj mlze byt napéjen sitovym adaptérem (neni
soucasti dodavky), ktery ma nasledujici vlastnosti: Vdc =

5V; 1 =800 mA ©@—(&—@ (centralni kladny terminal).
Zasunte zastr¢ku do zasuvky DC5V.

UPOZORNENI: - Jakykoliv adaptér, i kdyz je vybaven
bezpecnostni izolaci, musi byt pravidelné kontrolovan, aby
nedoslo k moznym rizikim zptsobenym poskozenim kabelu,
zastreky, krytu nebo jinych soucasti. V pripadé zavad kontak-
tujte pouze kvalifikovany personal.

[]

Tento ndstroj se smi pripojovat pouze k

zafizenim vybavenym jednim z nasledujicich

symbolu:

POZNAMKA: Informacni ititek se nachazi na spodni ¢asti
plasté zafizeni.

3. NAPAJENI S BATERIi
Oteviete kryt prostoru pro baterie. Vlozte 4 baterie
1,5V typu R6/AA

(nejsou soucasti
dodavky). Zavrete
kryt.

Vyménte  baterie,

kdyz je kvalita zvuku
Spatna. Pro dlouhou
Zzivotnost
doporucujeme pouzivat alkalické baterie.

UPOZORNENI

«Vybité baterie z nastroje vyjméte. - Nenabijejte baterie, které
nejsou urceny k nabijeni. « Baterii nabijejte pouze po vyjmuti
z nastroje. « Nabijet baterii pod kontrolou dospélého clovéka.
« Vlozte baterii zpét, pficemz dbejte na spravnou polaritu. «
Nepouzivejte odlisné nebo nové baterie spolecné s vybitymi
bateriemi. « Pouzivejte jen doporucené nebo baterie stejného
typu. « NezpuUsobujte zkrat napajecich koncovek. -
Nepouzivate-li nastroj po dlouhou dobu, baterie z néj
vyjméte.

LIKVIDACE DLE NORMY

Pro likvidaci drobnych nize uvedenych casti se obrate na

Spravu obce pro informace ohledné sbérného stiediska
tridéni odpadu.
1. LIKVIDACE BATERII: kvili ochrané prostredi, vybité baterie
nelze vyhazovat do normalniho odpadu, ale
do prislusnych kontejnerd  sbérnych Ky
stiedisek. % <9
2. LIKVIDACE OBALU - Papirové obaly, kar-
tony odevzdejte v pislusnych sbérnych strediscich. Plastové
¢asti baleni je nutno vhodit do pfislusnych kontejnerd.
Znacky, které oznacuji rzné typy plastu jsou:

PET PE PVC PP PS o
Legenda typu plastového materialu:
« PET = Tereftalovany polyetylén « PE = Polyetylén, kod 02 pro
PE-HD, 04 pro PE-LD « PVC= Polivinilchlorur « PP = Polypropylen

« PS = Polystyren, Polystyrenova péna « 0 = Ostatni polymery
(ABS, Sdruzené, atd.)

3. INFORMACE PRO UZIVATELE ELEKTRICKYCH ZARIZEN{
Symbol preskrtnutého kontejneru oznacuje, Ze

zafizeni na konci své Zivotnosti nepatii do obec-

ného komunalniho odpadu a spotiebitel jej musi

odnést do specialniho sbérného strediska v misté
bydlisté, nebo jej vrétit prodejci pfi nakupu nového I
ekvivalentniho typu zafizeni, vyménou starého za

nakup nového, nebo zdarma bez povinnosti ndkupu nového
zafizeni, nepresahuje-li jeho velikost 25 ¢cm. Spravné nak-
ladani s odpadem pfispiva k zamezeni moznym negativnim
dopadlm na Zivotni prostiedi a zdravi, a také k podpore
opétovného pouziti a/nebo recyklace materiéld, z nichz se
zafizeni sklada. Nelegdlni likvidace vyrobku uZzivatelem zah-
rnuje uplatiovani sankci uvedenych v platnych pravnich
predpisech. Pro dalsi informace o sbéru zvlastniho odpadu
kontaktujte piislusné mistni orgény.

OVLADACI PANEL

1. Spoustéci tlacitko ON OFF.

2. Tempo (Doba) -: Zpomalte rychlost rytmu nebo
pisnicky.

3. Tempo (Doba) +: Zvyste rychlost rytmu nebo pisnicky.

4. START/STOP: Spousti nebo zastavuje rytmy a demo
verze.

5. Volume (Hlasitost) +: Navysuje hlasitost hudby nebo
rytmda.

6. Volume (Hlasitost) —: Snizuje hlasitost hudby nebo
rytmd.

7. 0-9, +, —: Volba zvukd nebo rytmu: Nastavte cislo
odpovidajici zvuku nebo rytmu zndzornénému v
seznamu. Pomoci tlacitek + s - se Ize posunout na
nasledujici nebo predchozi polozku.

(=W Z]

8. Displej LCD umoziuje zndzornéni informaci, jako je
napf. vlozené ¢islo a doba.

9. 4 rytmické bici néstroje.

10.Chord OFF: odpojeni doprovodu (full-keyboard).

11.SINGLE: Pripojte doprovod pomoci zjednodusené
funkce akord: umoznuje komponovat akordy v levé
casti kldvesnice podle metody Easy Chord (viz tabulka
Akordy).

12.FINGER: Pfipojeni doprovodu v klasickém rezimu
(Classic Chord): budou zapojeny vsechny hlavni
akordy (viz tabulka Akordy).

13.FILL IN: Funkce umoznuje vkladat zménu rytmu. Po
stisknuti tohoto tlacitka pfi funkci rytmu dojde k
produkci rytmické zmény bicich.
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14.SYNC: Funkce SYNC umoznuje spusténi rytmu a
doprovodu, jakmile dojde ke zkomponovani akordu v
jednom z rezim( Single nebo Finger.

15.0KON: Funkce uceni urovné 1. Zkuste zahrat melodii
pisné ndhodnym a opakovanym stisknutim jedné ¢i
vice klaves a snazte se udrzet dobu s orchestrem. PFi
vasem projevu vas bude orchestr automaticky
doprovazet. Stisknéte znovu tlacitko ,OKON" pro
vystup z rezimu.

16.Demo one (Jedna ukazka)
demoverze pisné.

17.Demo all (VSechny ukazky) Spusti postupné vsechny
demo verze pisni; pro zastaveni poslechu stisknéte
znovu tlacitko.

18.TONE: Pro volbu jednoho zvuku ze 100 stisknéte
tlac¢itko TONE a vlozte ¢islo od 0 do 99.

19.RHYTHM: Pro volbu jednoho Rytmu ze 100 stisknéte
tla¢itko RHYTHM a vlozte ¢islo od 0 do 99.

20.ACC VOL +: Navyseni hlasitosti doprovodu.

Umoznuje poslech

21.ACC VOL-: Snizeni hlasitosti doprovodu.

22.TRANS +: Funkce Transposer. Po stisknuti tohoto
ovladace navysi klavesnice toninu o jeden plton;
transpozice bude zobrazena na displeji.

23.TRANS -: Funkce Transposer. Po stisknuti tohoto
ovladace snizi klavesnice téninu o jeden pulton;
transpozice bude zobrazena na displeji.

24.Record (Nahrat) Umoznuje ulozit do paméti prehrané
tony.

25.PLAY: Umoznuje opétovny poslech nahranych not.

26.SUSTAIN: Aktivuje/deaktivuje funkci SUSTAIN
(prodlouzeni zvuku).
27.VIBRATO: Aktivuje/deaktivuje funkci VIBRATO

(modulace zvuku).

28. Pismena a ¢isla pro snadné hrani
Cisla 1 az 15 (29) oznacuji klavesy, které maji byt
stisknuty pro prehrani melodie s hudebnimi partitura-
mi na konci tohoto navodu.
Pismena vlevo (28)) oznacuji nazev not pro vytvoreni
akordu (viz tabulka akord( na konci tohoto navodu).

POHLED NA KLAVESNICI

Klavesnice je tvofena bilymi a ¢ernymi klavesami. Cerné

klavesy jsou usporadany ve skupinach 2 nebo 3 a mohou

vam pomoci pfi hledani not.

1) Bila kldvesa bezprostiedné nalevo od dvou cernych
klaves je C (DO).

2) Cerna klavesa bezprostiedné nalevo od tii ¢ernych
klaves je F (FA).

3) Podle téchto dvou referen¢nich bodd muizete urcit
dalsi noty na klavesnici.

PSANi HUDBY,
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Noty = jsou §1ld‘.‘"\’lll“
psany na C s ¢ o E F G A BT
péti  vodo- b B k@ 4 5o Eom s S

A
LA
rovnych rovnobéznych linkdch
mezerami), tj. notové osnoveé.

PASEK S NOTOVOU OSNOVOU

Pro rozpoznavani not na klavesach a pasku pouzijte pasek
s notovou osnovou v baleni 32. Nazvy not jsou uvedeny
podle mezinarodniho notového zaznamu.
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ZMENY

Nékdy se vedle houslového klice na zaéa’tk[: notové
osnovy nebo vedle jedné noty nachézi znaky » (bémol)
nebo (dis).

To znamend, ze viechny noty vztahujici se k tomuto
fadku, k tomuto prostoru nebo k této jediné noté, jsou

(se ctyfmi naslednymi

bémol nebo dis, to zna-
mena, ze musi byt zahrany
pomoci cernych klaves.
Snadno se rozpoznavaji,
protoze jsou oznaceny
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cisly nasledovanymi
znaménkem +.
Znak (odrazka), ktery najdete u notové linky v

hudebnim dile, ma funkci zruseni pfedchoziho oznaceni
I) (bémol) nebo# (dis).

JAKZAHRI-'\T HUDEBNIDILOV ZJEDNODUSENEM
REZIMU

MELODIE: V nasledujicich hudebnich dilech kazda nota
odpovida dislu; pfi pozorovani klavesnice zjistite, ze nad
kazdou klédvesou je také cislo. Pokud chcete zahrat melo-
dii, prectéte si ¢iselnou sekvenci nad kazdou notou a
jednu po druhé stisknéte bilé nebo ¢erné klavesy, které
odpovidaji stejnym ¢islim nad klavesnici.
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AKORDY: V hudebnich dilech jsou také uvedeny akordy.
Pismena vlevo nad bilou a cernou klavesou oznacuji
nézev not pro slozeni akordu (viz tabulka akord( na konci
tohoto navodu).

Soulad mezi nota-
mi, cisly a jejich
polohou na klave-
snici je dan nasle-
dujicim  diagra-
mem:

DELKA NOT A POMLK
S odkazem na tikani metronomu musi byt kazda nota a kazda pomlka zahrana kratsi nebo delsi, jak je uvedeno v
tabulce.
CELA PULOVA CTVRTOVA OSMINOVA TECKA LIGATURA
]/ L ]/ L ]/ L ]/ L ]/ L
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SLOVENSK

1. NAPAJANIE S POMOCOU KABLA USB-DC
Nastroj je mozné napajat s
pomocou powerbanky,
pocitaca, nabijacky telefénu
atd. s pomocou kabla USB-
DC, ktory je sucastou balenia.
Zasunte zastr¢ku do zésuvky  yse
DC5V.

pc O—(—®

2. SIETOVE NAPAJANIE
Pristroj moze byt napdjany sietovym adaptérom (nie je
sucastou dodavky), ktory ma tieto vlastnosti: Vdc = 5V;

I =800 mA ©—(®—® (centralny kladny terminal).
Zasunte zéstrcku do zasuvky DC5V.

UPOZORNENIE: - Akykolvek adaptér, aj ked je vybaveny
bezpecnostnou izolaciou, musi byt pravidelne kontrolovany,
aby nedosdlo k moznym rizikdm spdsobenym poskodenim
kabla, zastrcky, krytu alebo inych sucasti. V pripade poruch
kontaktujte len kvalifikovany personal.

Tento néstroj je treba pripajat iba k aparatiram I:'
vybavenych jednym z nasledovnych symbolov:
POZNAMKA: Informacny stitok sa nachadza na spodnej
Casti plasta zariadenia.

3. NAPAJANIE S BATERIAMI
Otvorte kryt priestoru pre batérie. Vlozte 4 batérie 1,5
typu R6/AA (nie su =

sucastou dodavky).
Zatvorte kryt. Vymente
batérie, ked' je kvalita

zvuku zIla. Pre dlhu
zivotnost odporuc¢ame
pouzivat  alkalické
batérie.

UPOZORNENIA K BATERIAM

« Odstrante staré batérie z priestoru pre batérie. » Batérie,
ktoré nie su nabijatelné, nenabijajte. « Ak chcete batérie dobit,
vyberte ich z priestoru pre batérie. « Batérie dobijajte pod
dohladom dospelého. « VloZte batérie so spravnou polaritou.
+ Nepouzivajte rézne typy batérii, ani nové a staré batérie
spolo¢ne. « Pouzivajte iba batérie odporicaného typu alebo
ekvivalentné. - Neskratujte napajacie svorky. « Vyberte batérie,
ak sa nastroj dlhsi ¢as nepouZiva.

PRAVIDLA PRE LIKVIDACIU

Pre likvidaciu nizsie uvedenych tdajov sa informujte na mest-
skej sprave o Specializovanych strediskach na likvidaciu
odpadu.

1. LIKVIDACIA BATERII: Za G¢elom ochrany Zivotného prostre-
dia by sa vycerpané batérie nemali vyhadzovat do bezného

odpadu, ale do prislusnych nadob v zbernych
strediskach. K
2. LIKVIDACIA OBALOV: Papierové, %{9
lepenkové a vinité obaly odovzdajte do
specifickych zbernych stredisk. Plastové casti obalu musia

byt vloZené do prislusnych nadob na zber.
Symboly, ktoré identifikuju rozne typy plastov, su:

PET PE PVC PP PS o

Legenda tykajuca sa typu plastového materidlu:

« PET = Polyetylén tereftalat « PE = Polyetylén, kéd 02 pre
PE-HD, 04 pre PE-LD - PVC = Polyvinylchlorid « PP =
Polypropylén « PS = Polystyrén, expandovany polystyrén « 0 =
ostatné polyméry (ABS, spojené, atd.)

3. INFORMACIE PRE POUZIVATELOV ELEKTRICKYCH E

ZARIADENI: Symbol pre¢iarknutého kontajnera
oznacuje, ze zariadenie na konci svojej Zzivotnosti

nepatri do vseobecného komunalneho odpadu a
spotrebitel ho musi odniest do $pecidlneho zber- HEEEE
ného strediska v mieste bydliska, alebo ho vratit predajcovi pri
nakupe nového ekvivalentného typu zariadenia, vymenou
starého za ndkup nového, alebo zadarmo bez povinnosti nak-
upu nového zariadenia, ak jeho velkost nepresahuje 25 cm.
Spravne nakladanie s odpadom prispieva k zamedzeniu
moznych negativnych dopadov na Zivotné prostredie a zdra-
vie, a tiez k podpore opdtovného pouzitia a/alebo recyklacie
materidlov, z ktorych sa zariadenie sklada. Nelegélna likvidacia
vyrobku uzivatelom zahfiia uplatriovanie sankcii uvedenych v
platnych pravnych predpisoch. Pre dalsie informécie o zbere
zvlastneho odpadu kontaktujte prislusné miestne organy.

OVLADACI PANEL

1. Spustacie tlacidlo ON OFF.

2. TEMPO - (Cas -): Spomaluje rychlost rytmu alebo
piesne.

3. TEMPO + (Cas +): Zvy3uje rychlost rytmu alebo piesne.

4. START/STOP: Spusta alebo zastavuje rytmy a demo
verzie.

5. VOLUME + (Hlasitost +): Zvysuje hlasitost hudby a
rytmov.

6. VOLUME - (Hlasitost -): Znizuje hlasitost hudby a
rytmov.

7. 0-9, +, —: Vyber zvukov alebo rytmov: Nastavte Cislo,
ktoré zodpovedd zvuku alebo rytmu na zozname.
Tlacidlami + a - sa mdZzete posunut na nasledujicu
alebo predchadzajucu polozku.

26

8. Display LCD umoznuje zobrazit informacie, ako je
nastavené ¢islo a ¢as.

9. 4 rytmické bicie néstroje.

10.Chord OFF: deaktivacia sprievodu (full-keyboard).

11.SINGLE: Aktivuje sprievod zjednodusenou funkciou
akordov: umoznuje komponovat akordy v lavej casti
klavesnice podla metédy Easy Chord (pozri Tabulku
akordov).

12.FINGER: Aktivuje sprievod v klasickom rezime (Classic
Chord): budu rozpoznané vietky hlavné akordy (pozri
Tabulku akordov).

13.FILL IN: Touto funkciou mézete vlozit zmenu rytmu.
Stlacenim tohto tlacidla pocas funkcie rytmu vznikne
rytmickd zmena bicich néstrojov.
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14.SYNC: Funkcia SYNC umoziuje spustenie rytmu a
sprievodu, len ¢o sa skomponuje akord v jednom z
dvoch rezimov Single alebo Finger.

15.0KON: Funkcia na naucenie sa 1. Urovne Skuste
zahrat melodiu skladby nédhodnym a opakovanym
stlacenim jedného alebo viacerych tlacidiel na
klavesnici a snazte sa udrzat v synchrénii s orchestrom.
Pocas vasej hry vas bude sprievod automaticky
nasledovat. Opatovnym stlacenim tlacidla “OKON ”
opustite rezim.

16.DEMO ONE (Jedna ukazka) Umozni pocivanie demo
verzie piesne.

17.DEMO ALL (Vsetky ukdazky) Spusti postupne vietky
demo verzie piesni; na zastavenie pocuvania znovu
stlacte tlacidlo.

18.TONE: Na vyber niektorého zo 100 zvukov, ktoré su k
dispozicii, stlacte tlacidlo TONE a zvolte ¢islo od 0 do
99.

19.RHYTHM: Na vyber niektorého zo 100 rytmov, ktoré
su k dispozicii, stlacte tlacidlo RHYTHM a zvolte Cislo
od 0 do 99.

20.ACC VOL +: Zvysuje hlasitost sprievodu.

21.ACCVOL -: Znizuje hlasitost sprievodu.

22.TRANS +: Funkcia Transposer. Stlacenim tohto
ovlddaca klavesnica zvysi téninu o jeden poltédn;
transpozicia je zobrazend na displeji.

23.TRANS -: Funkcia Transposer. Stla¢enim tohto
ovlddaca klavesnica znizi téninu o jeden poltén;
transpozicia je zobrazend na displeji.

24.RECORD (Nahravanie): Umoznuje ulozZit do pamate
zahrané tény.

25.PLAY: Umoziuje opdtovné pocuvanie nahratych
ténov.

26.SUSTAIN: Aktivuje/deaktivuje funkciu SUSTAIN
pred[zenle zvuku).

27.VIBRATO: Aktivuje/deaktivuje funkciu VIBRATO
(modulacia zvuku).

28. Pismena a ¢isla pre lahké hranie
Cisla 1 az 15 oznacuju klavesy, ktoré maju byt
stlacené pre prehranie melodie s hudobnymi par-
titdrami na konci tohto névodu.
Pismend vlavo oznacuju nazov not pre vytvorenie
akordu (pozri tabulku akordov na konci tohto navodu).

POHLAD NA KLAVESNICU

Klavesnica je tvorena bielymi a ¢iernymi klavesmi. Cierne

kldvesy st usporiadané v skupindch 2 alebo 3 a mézu vam

pomoct pri hladani not.

1) Biely klaves bezprostredne nalavo od dvoch ciernych
kldvesov je C (DO).

2) Cierny klaves bezprostredne nalavo od troch ¢iernych
klavesov je F (FA).

3) Podla tychto dvoch referen¢nych bodov moézete urcit
dalsie noty na klavesnici.

PISANIE HUDBY, L epf
Noty su o Lerm

pllsané na el ‘s ¢c b E F G A c
piatich vodo- D%Egﬁg;s%.&szmmmmazmam

rovnych rovnobeznych linkdch (so Styrmi naslednymi
medzerami), t.j. notovej osnove.

PASIK S NOTOVOU OSNOVOU

Pro rozpoznavanie not na klavesoch a pasiku pouzite
pasik s notovou osnovou v baleni 32. Nazvy nét su
uvadzané podla medzinarodného notového zdznamu.
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ZMENY

Niekedy sa vedla huslového kltuca na zaciatku notovej
osnovy alebo vedla jednej noty nachadzaju znaky l) (bé
mol) alebo (dis).

To znamend, Ze vsetky noty vztahujuce sa k tomuto
riadku, k tomuto priestoru alebo k tejto jedinej note, su
bé mol alebo dis, to znamend, ze musia byt zahrané
pomocou ciernych klavesov. Lahko sa rozpoznavaju,

pretoze sU oznacené 8 o 10
¢islami  nasledovanymi P:ﬁp\:
znamiepkom +. — 1\ N
Znak (odrazka), ktory N \

néjdete na notovej linke v MMWM
hudobnom diele, ma

funkciu zrusenia

predchddzajdceho oznacenie |7 (bé mol) alebo# (dis).
AKO ZAHRAT HUDOBNA DIELO V
ZJEDNODUSENOM REZIME

MELODIA:V nasledujucich hudobnych dielach kazda nota
zodpoveda dislu; pri pozorovani klavesnice zistite, ze nad
kazdym klavesom je tiez cCislo. Ak chcete zahrat melddiu,
precitajte si ¢iselnu sekvenciu nad kazdou notou a jednu
po druhej stlacte biele alebo ¢ierne klavesy, ktoré zodpo-
vedaju rovnakym cislam nad klavesnicou.

e

CDEFGABCDETFGABC
DOREM FASOLIA 8 DOREM fASOLIA S DO

Sulad medzi nota-
mi, cislami a ich
polohou na klave-
snici je dany nasle-

dujucim  diagra- o nan a0 naE
mom:

1]2]|3|a|s|6|7|8]9|0|n|e|a]u]s
AKORDY: \%

hudobnych dielach su tiez uvedené akordy. Pismena
vlavo nad bielym a ¢iernym kldvesom oznacuju ndzov not
pre zlozenie akordu (pozri tabulku akordov na konci
tohto navodu).

DLZKA NOT A POMLK

S odkazom na tikanie metronému musi byt kazda nota a kazda prestavka zahrana kratsie alebo dlhsie, ako je uvedené

v tabulke.
CEL

POLOVA §TVRTOVA OSMINOVA BODKA LIGATURA
N
- - - - - - - - - -

raz-a, dva-a, tri-a, Sty-ri raz-a, dva-a

raz raz a, dva-a, tri-a

raz-a, dva -a, tn -a
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ROMANA

1. ALIMENTARE CU CABLU USB-DC
Instrumentul poate fi
alimentat de la un power
bank, PC, incarcator de telefon
etc,, prin cablul USB-DC din
dotare.

Introduceti mufa in priza < 0SB
DC5V.

oc O—(¢—®

2. ALIMENTAREA ELECTRICA

Instrumentul poate fi alimentat de la adaptorul central
pozitiv ©—(@&—® AC/DC (Vdc=5V/1=800mA) (nu
este furnizat) conform cu reglementarile nationale si
internationale privind siguranta aparatelor electrice.
Introduceti mufa in priza DC5V.

ATENTIE: Toate bateriile sau transformatoarele cu izolatie de
siguranta trebuie verificate periodic pentru identificarea
eventualelor defectiuni la izolarea cablurilor, a firelor sau in
alte parti.

Acest instrument trebuie conectat numai la I:‘
aparaturi prevazute cu unul din urmatoarele

simboluri:

NOTA: Informatiile placutei de identificare au fost plasare
in interiorul aparatului.

3. ALIMENTAREA CU BATERII

Folositi o surubelnita pentru a deschide comparti-
mentul bateriei. Introduceti bateriile R6 / AA de 4 x
1,5V (nu sunt furnizate), a5|gurand polaritatea corectd.
Reinstalati capacul
bateriei.  Inlocuiti
bateriile atunci cand
calitatea sunetului
este afectata.
Utilizati baterii alca-
line pentru a obtine
o durata mai lunga.

PANOUL DE COMANDA

ATENTIE - iNTRETINEREA BATERIEI

- Bateriile nereincarcabile NU trebuie sa fie reincdrcate. «
Bateriile reincarcabile trebuie scoase din produs inainte de a
fi incércate. « Bateriile reincarcabile trebuie incarcate doar
sub supravegherea adultilor. - Diferitele tipuri de baterii sau
baterii noi si vechi nu trebuie amestecate. « Utilizati numai
baterii de acelasi tip sau echivalent. « Bateriile trebuie inserate
la polaritatea corecta. « Scoateti bateriile consumate pentru a
preveni scurgerile. « Nu scurtcircuitati terminalel de alimenta-
re. « Scoateti bateriile pe perioadele lungi de neutilizare.

STANDARDELE DE COLECTARE A DESEURILOR

Pentru informatii privind colectarea articolelor mentionate
mai jos, vd rugam sa consultati biroul de administratie al
Primariei privind centrele specializate de colectare a
deseurilor.

1. COLECTAREA BATERIILOR: Protejati mediul prin colectarea
bateriilor in recipientele speciale prevdzute

pentru aceastd utilizare. K
2. COLECTAREA AMBALAJELOR: Duceti har- %{9
tia, cartonul si cartonul ondulat la centrele

de colectare a deseurilor corespunzdtoare.

Materialul plastic trebuie plasat in recipientele de colectare
specifice.

Simbolurile care indicé diferitele tipuri de plastic sunt:

L..\ E%.\ &?.\ &‘:‘.\ L?.\ L..\

PET PE PVC PP
Cheie pentru diferite tipuri de materiale DIastlce.
« PET = polietilena tereftalat « PE = polietilend, cod 02 pentru
PE-HD, 04 pentru PE-LD « PVC = policlorura de vinil « PP =
polipropilena « PS = polistiren, Spuma de polistiren « 0= Alti
polimeri (ABS, Laminate, etc.)

3. ELIMINAREA APARATELOR ELECTRICE: Simbolul

cosului cu o cruce indica faptul ca produsul nu tre-

buie aruncat inpreuna cu deseurile menajere la

sfarsitul duratei de utilizare. In schimb, ar trebui s&

fie duse pana la cel mai apropiat punct de colectare

sau de reciclare. Alternativ, consultati-va cu retailer-

ul dvs. si returnati produsul cand cumparati un inlocuitor, pe
0 bazd unu la unu sau in mod gratuit, in cazul in care dimen-
siunea este mai micad de 25 cm. Dezafectarea adecvatd
promoveaza reciclarea pieselor si a materialelor, pentru a
proteja mediul si si&natatea umana. In conformitate cu
legislatia in vigoare, se impun restrictii stricte in ceea ce
priveste prezentarea legala a produselor. Pentru mai multe
informatii despre colectarea deseurilor speciale, contactati
administratia locala.

1. Butonul ON / OFF.

2.TEMPO -:incetineste tempo-ul ritmului sau cantecului.

3.TEMPO +: Grabeste tempo-ul ritmului sau cantecului.

4. START / STOP: incepe sau opreste ritmurile si
melodiile demo.

5.VOLUM +: Reda volumul muzicii si ritmurilor.

6. VOLUM -: Reduce volumul de muzica si ritmuri.

7. SELECTARE 0-9, +/-: Selectarea sunetelor, ritmurilor:
Scrieti numarul corespunzator pentru Sound sau
Rhythm vizualizat in lista. Apasati + sau - pentru a
trece la urmadtoarea sau cea anterioara.

528

8. Ecranul LCD afiseazd informatii cum ar fi numerele
introduse si tempo.

9. 4 instrumente ritmice.

10.CHORD OFF: dezactiveaza
(tastatura completa).

11.SINGLE: Permite acompanierea simplificata: va
permite sd compuneti acorduri in partea stanga a
tastaturii, conform metodei Easy Chord (consultati
Chords Table).

12. FINGER: Permite acompaniamentul in modul clasic

(Classic Chord): toate acordurile principale sunt
recunoscute (vezi ChordsTable).

acompaniamentul
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13. FILL IN: Functia introduce o variatie a ritmului.
Apasarea acestui buton produce o variatie ritmica a
tamburului.

14. SYNC: Functia SYNC va permite sa incepeti ritmul si
acompaniamentul de indata ce acordul este compus
fie in mod unic, fie in modul Finger.

15. OKON: Functia de invatare de nivel 1. Incercati sa
redati melodia prin apasarea accidentald si in mod
repetat a una sau mai multe taste de pe tastatura,
incercand sa pastrati ritmul cu orchestra.
Acompaniamentul va va urmari automat in timpul
executiei. Apésati din nou "OKON" pentru a iesi din
modul.

16. DEMO ONE: Va permite sd ascultati un cantec demo.

17. DEMO ALL: Executd toate melodiile demo in ordine;
apasati din nou tasta pentru a opri ascultarea.

18. TONE: Pentru a selecta un sunet din cele 100
disponibile, apasati tasta TONE si compuneti un
numar de la 0 la 99.

19. RHYTHM: Pentru a selecta un ritm din cele 100
disponibile, apasati tasta RHYTHM si compuneti un
numar de la 0 la 99.

20. ACCVOL +: Seteaza volumul acompaniamentului.

21. ACCVOL -: Reduce volumul acompaniamentului.

22. TRANS +: Functia transponder: prin apasarea acestui
buton, tastatura mareste nota cu un semiton;
transpunerea este vizionata pe afisa;.

23. TRANS -: Functia Transposer: prin apdsarea acestui
buton, tastatura scade nota cu un semiton;
transpunerea este vizionata pe afisaj.

24. RECORD: Va permite sa memorati notele redate.

25. PLAY: V& permite sa ascultati notele inregistrate.

26. SUSTAIN: Porneste / opreste functia SUSTAIN.
(Extensie de sunet).

27. VIBRATO: Activeaza / dezactiveaza functia VIBRATO
(modularea sunetului).

28. Litere si numere pentru a canta cu usurinta
Numerele dela 1la 15 (29) indica tastele pentru a reda
o melodie cu partiturile muzicale de la sfarsitul acestui
manual.

Literele din stdnga (29) indica numele notelor pentru
a compune un acord (consultati stabilitatea acordului
de la sfarsitul acestui manual).

PRIVIND ORGA

Orga este alcatuita din clape albe si negre. Clapele negre

sunt aranjate in grupuri de cate 2 sau 3, fapt care poate

ajuta atunci cand invatati sa recunoasteti pozitionarea

notelor.

1) Clapa alba imediat din stanga celor doua taste negre
este C (DO).

2) Clapa alba imediat din stdnga celor trei taste negre
este F (FA).

3) La punctele 1 si 2 puteti gasi celelalte note pe orga.

NOTAREA MUZICALA

Notele sunt —f eper?
scrise  pe W
cinci linii ori- .t fo A DEESAD R
zontale para- o oE oM oMW U SR

lele si cele patru spatii intre aceste linii. Acest grup de
cinci linii este numit "portativ".

BANDA PORTATIV

Aplicati banda portativ din dotare (32 pentru
recunoasterea notelor pe claviaturd si pe portativ.
Denumirea notelor este indicata in sistemul de notare

international.

A3 - i < <RS- - -
MODIFICARI

Uneori, 1anga cheia sol la inceputul cadrﬁlui sau langa o
singura notd, vor aparea aceste semne: b (plate) sau
(ascutite).

Aceste semne inseamna ca toate notele pe aceasta linie,
in acel spatiu sau in singura nota in sine sunt note plate

-
-

- I

sau ascutite, adicd trebuie 8 9% 0
sa fie redate pe cheile
negre relevante. Este usor

sa le recunosti din cauza Y \
temei cu un numar urmat
de semnuh plus  (+).

Semnul (bequadro)
(natural) pe care il puteti gdsi pe linia de trecere inseamna

ca indicatiile anterioare (plate) sau # (clare) trebuie
anulate.
CUM SE POATE CANTA USOR

MELODIA: In urmatoarele cantece, fiecare nota corespun-
de unui numar. Privind orga, puteti vedea ca exista un
numar deasupra fiecarei taste. Pentru a reda melodia,
urmati secventa numerica de pe fiecare nota si apasati
unul dupd altul tastele alb-negru care corespund acelorasi
cifre de pe tastatura.

Corespondenta
dintre note, nume-
re si pozitia lor pe
tastatura este datd
in diagrama
urmatoare.

CDEFGABGCDETFGABGC
DOREM FASOLIA § DOREM fASOLLA S DO
1+J0 2 I 5+ |

| U

112(3|4(5|6|7|8|9([10|11[12(13|14[15

ACORDURI: Cantecele indica si acordurile pentru acom-
paniament. Literele din stanga de deasupra tastelor
negre si albe indicd numele notelor pentru a compune un
acord (consultati stabilitatea acordului de la sfarsitul ace-
stui manual).

DURATA NOTELOR SI PAUZELOR

Referindu-se la bifarea unui metronom, fiecare nota si fiecare pauza trebuie sa fie executate pentru o perioada mai

mult sau mai putin lunga in functie de programare:

NOTA INTREAGA JUMATATE DE NOTA SFERT DE NOTA OPTIME DE NOTA NOTA cu PUNCT LEGATURA
:@’/i :@’ = :q’ ,t:: :@/ == :@' = B

- - - -
unul-§i- doi - i trei-si patru-si

- -
unul-si- doi-§i

-
unul -§i

- - -
unul-§i- doi - i trei-si

unul unul-si- doi- i trei-si
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1. STR@MFORSYNING MED USB-DC KABEL
Instrumentet kan
energiforsynes af en
strembank, PC, telefonoplader
osv., via det medfslgende
kabel USB-DC.

Seet stikket i DC5V-stikket pd
keyboardet.

UsB

oc O—(e—®

2. NETFORSYNING
Instrumentet kan forsynes med en netadapter (medfelger

ikke), med felgende funktioner: Vdc = 5V. | = 800 mA
O—(—® ~ (central positiv terminal). Seet stikket i
stikket DC5V.

ADVARSEL: - Enhver adapter, selvom den er udstyret med sik-
kerhedsisolering, skal undersgges regelmaessigt for at undga
mulige risici pa grund af beskadigelse af kablet, stikket, huset
eller andre dele. | tilfeelde af fejl skal der tages kontakt til
kvalificeret personale.

Dette instrument ma kun tilsluttes udstyr der I:'
baerer et af felgende symboler:

NOTE: Apparatets maerkeplade er placeret pa den neder-
ste del af apparatets hus.

3. STROMFORSYNING MED BATTERI

Aben laget til batterirummet. Indsaet 4 batterier pa 1,5V af
typen R6/AA (folger ikke med apparatet). Luk laget igen.
Udskift batterierne nar
kvaliteten af lyden bliv-
er darlig. For lang
varighed anbefales det
at anvende alkaliske
batterier.

CONTROL PANEL

FORHOLDSREGLER VED BRUG AF BATTERIERNE:

Fjern de flade batterier fra batterirummet. - Batterier der ikke
er genopladelige ma ikke genoplades. « For at oplade genop-
ladelige batterier fjernes de fra batterirummet. - Batterierne
skal oplades under overvagning af en voksen. « Placer bat-
terierne sa polariteten pa batterierne og apparatet er korrekt.
« Anvend ikke andre typer af batterier eller gamle og nye
batterier sammen. « Anvend kun den anbefalede type bat-
terier eller batterier med lignende karakteristika. « Serg for
ikke at forbinde og kortslutte terminalerne pa batterierne. «
Fjern batterierne vil apparatet ikke anvendes over en leengere
periode.

LOVGIVNING VEDR@RENDE BORTSKAFFELSE - For bortskaf-
felse af de seerlige dele, der naevnes nedenfor, skal der rettes
henvendelse til den lokale kommune pa deres centre for
affaldsindsamling.

1. BORTSKAFFELSE AF BATTERIERNE:
For at beskytte miljget, ma batterierne ikke smides ud sam-
men med det almindelige affald, men smid dem ud i de

beholdere der er sat op mange steder til
indsamling af batterier. %9
2. BORTSKAFFELSE AF EMBALLAGEN: Aflever %8

emballage i papir, karton og belgepap pa de

relevante genanvendelsescentre. Plastdelene i emballagen
skal smides i de relevante beholdere for indsamling.
Symbolerne der identificerer de forskellige plasttyper er:

L..\ L%.\ L%.\ L?.\ L..\ LZ.\

PET PE PVC PP

Forklaring af typen af plastmateriale:
« PET = Polyethylenterephthalat « PE = Polyethylen, kode 02
for PE-HD, 04 for PE-LD « PVC = Polyvinylchlorid « PP =
Polypropylen « PS = Polystyren, ekspanderet polystyren « O
= Andre polymerer (ABS, Koblet, osv.)

3. INFORMATION TIL BRUGERE AF ELEKTRISKE
APPARATER: Symbolet med den afkrydsede
affaldsspand viser, at udstyret ved slutningen af

dets levetid ikke er almindeligt husholdningsaf-

fald, og at forbrugeren skal indlevere det til de p—m
serlige affaldsdepoter i bopaelskommunen eller

returnere det til forhandleren, nar der kebes nyt udstyr af en
lignende type, pa en-til-en-basis eller uden omkostninger,
hvis sterrelsen af udstyret er mindre end 25 cm. Korrekt ind-
levering af affald hjeelper med at undga mulige negative
effekter pa miljeet og pa sundheden, hvilket ogsa favoriserer
genbrug og/eller genanvendelse af de materialer, som
udstyret bestar af. Uautoriseret bortskaffelse af produktet,
der foretages af brugeren, indebzerer anvendelse af de sank-
tioner, der er beskrevet i den geeldende lovgivning. Kontakt
de kompetente lokale myndigheder for at fa flere oplysninger
om indsamling af specialaffald.

1. Tast for at teende ON / OFF.

2. TEMPO - : Senker hastigheden pa rytmen eller
sangen.

3. TEMPO + : Forgger hastigheden péd rytmen eller
sangen.

4. START/STOP: Starter eller stopper rytmerne eller

demosangene.

VOLUME +: Forgger lydstyrken for musikstykkerne og

rytmerne.

6. VOLUME -: Saenker lydstyrken for musikstykkerne og
rytmerne.

5

&30

7. SELECT 0-9, +, —: Valg af lyd eller rytmer: Indtast det
nummer, der svarer til den lyd eller rytme, der er
synlig pa listen. Med tasterne + og — gér man til den
naeste eller den foregaende.

8. LCD-skaermen ger det muligt at fa vist informationer
som det indtastede nummer og tempo.

9. 4 rytmiske instrumenter.

10.CHORD OFF: Deaktiverer akkorder (full-keyboard).

11.SINGLE: Aktiverer akkorder med funktionen
forenklede akkorder: Muligger programmering
akkorder pa venstre del af keyboardet, ved hjeelp af
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metoden Easy Chord (akkorder med en finger) (se
tabellen med akkorder).

12.FINGER: Aktiverer de klassiske akkorder (Classic
Chord): Alle de primzere akkorder vil blive genkendt
(se tabellen med akkorder).

13.FILL IN: Funktionen aktiverer en variation af rytmen.
Ved at trykke pa denne tast, mens rytmen kerer,
produceres der en rytmisk variation.

14.SYNC: Funktionen SYNC ger det muligt at starte
rytmen sammen med de akkorder, der netop er blevet
komponeret i en af de to tilstande: Single eller Finger.

15.0KON: Leeringsfunktion Niveau 1. Prgv at spille
melodien fra sangen ved at trykke gentagne gange og
tilfeeldigt pa en eller flere tangenter pa keyboardet, og
prov at felge rytmen med orkesteret. Mens der spilles
folger akkorderne dig automatisk. Tryk igen pa tasten
"OKON" for at ga ud fra denne tilstand.

16.DEMO ONE : Ggr det muligt at lytte til en demosang.

17.DEMO ALL: Afspiller alle demosange i reekkefolge. Tryk
pa tasten igen for at stoppe med at lytte.

18. TONE: For at veelge en lyd mellem de 100 tilgaengelige trykkes
der pa tasten TONE og vaelg et nummer mellem 0 og 99.

19.RHYTHM: For at velge en rytme mellem de 100
tilgeengelige trykkes der pa tasten RHYTHM og veelg
et nummer mellem 0 og 99.

20.ACCVOL +: Forager lydstyrken for akkorderne.

21.ACCVOL -: Seenker lydstyrken for akkorderne.

22.TRANS +: Transposerfunktion. Ved at trykke pa denne
tast foreger keyboardet tonen pa hver tangent med
en halvtone, s& tonearten aendres. transpositionen
vises pa displayet.

23.TRANS -: Transposerfunktion. Ved at trykke pa denne
tast saenker keyboardet tonen pa hver tangent med
en halvtone, sa tonearten andres. transpositionen
vises pa displayet.

24.RECORD: Ggr det muligt at gemme de afspillede
noder.

25.PLAY: Gor det muligt at hgr de gemte noder igen.

26.SUSTAIN: Aktiverer/deaktiverer funktionen SUSTAIN
(forleengelse af lyden).

27.VIBRATO: Aktiverer/deaktiverer funktionen VIBRATO
(modulering af lyden).

28.Bogstaver og numre for let at kunne spille
Numrenefra 1til 15 angiver de tangenter, der skal
spilles pa for at spille melodien for de musikstykker
med noder, der er angivet sidst i denne
brugsvejledning. Bogstaverne til venstre angiver
navnet pa de noder der skal anvendes for at afspille en
akkord (se tabellen med akkorder i slutningen af
denne brugsvejledning).

SE PA TANGENTERNE

Keyboardet bestar af hvide og sorte tangenter. De sorte tan-

genter er arrangeret i grupper pa 2 eller 3 og det kan vaere

nyttigt for at finde noderne.

1) Den hvide tangent umiddelbart til venstre for de to sorte
tangenter er C (DO).

2) Den hvide tangent umiddelbart til venstre for de tre sorte
tangenter er F (FA).

3) Ved at huske pa denne reference med to og tre, kan man
let finde de andre noder pa keyboardet.

SADAN SKRIVES MUSIKKEN
Noderne skri- _g e

e

o 1 y
vespaet%en- %J.‘J-""‘F*'r‘ — -
tagram, dvs. b E F G A B

o g F G A B C oL 4§
pa fem paral- Hohmom ooy gwEMRA
lelle vandrette linjer (og i de fire folgende mellemrum mellem

de lodrette streger).

NODELINJER

Anvend den medfslgende nodelinje 32 til at genkende
noderne pa keyboardet og nodearket. Navnet pa noderne er
anfert med den internationale angivelse.

BB BB

ANDRINGER

Nogen gange vises der ved siden af diskantngglen eller
G-ngglen, eller ved siden af en enkelt node, tegn som l? (flat
- seenkes med en halv tone) eller E (sharp - haeves med en
halv tone). Det betyder, at alle noder, der findes pa det node-
ark, eller indenfor en takt, eller for den enkelte node, er sen-

i

ket (flat) eller haevet (sharp) 8 9 10
med en halv tone, dvs. de M
skal spilles pa de sorte tan- L N —\

genter. Det er let at genken- A A
de dem, fordi de er angivet MMW
med tal efterfulgt af tegnet

+. Tegnet ( h ) (opl@sning-
stegn), som findes igennem musikstykket, har den funktion
til at annullere de forrige indikationer for (IJ ) (flat) eller (ﬁ) )
(sharp).

SADAN SPILLER EN SANG PA DEN FORENKLEDE MADE
MELODIEN: For de felgende musikstykker svarer hver node til et
tal. Hvis man ser pa tangenterne pé keyboardet, kan man se, at
der over hver tangent ogsa er et nummer. For at afspille melo-
dien skal man laese den numeriske raekkefglge over hver node
og en efter en trykke pé de hvide eller sorte tangenter, der sva-
rer til de samme numre, der vises over tangenterne.

Sammenhzengen mel- | _p . ,,eﬂ'f‘#
lem noderne, numre- w@w&t

ne og deres placering
over tangenterne er
angivet pa skemaet
her pa siden:
AKKORDERNE:
Akkorderne for at
akkompagnere sangen er ogsa angivet i musikstykkerne.
Bogstaverne til venstre, over de hvide og sorte tangenter,
angiver navnet pa de noder der skal anvendes for at afspille
en akkord (se tabellen med akkorder i slutningen af denne
brugsvejledning).

.)"' T
CDEFGABCDETFGABGEC
DOREM FASOLIA S DOREM FASOLLA § DO
1+ 2+ I 5+ 6

B+ 9+ 1+ 12413

1(2|3(4|5[6|7|8|9|10(11]|12[{13[14|15

VARIGHEDEN AF NODER OG PAUSER

Med henvisning til lyden med tik-tak fra en metronom, skal hver node og hver pause udferes i leengere eller kortere tid,

som vist i tabellen:

HELNODE HALVNODE FIERDEDELSNODE  OTTENDEDELSNODE  PUNKTERING BINDEBUE
i 1N ] L I ]
:Q:”/Eq:l //:F /= == = ,@ @i
1/ 7/ 7/ 17 1/
- - - - - - - - - - - - - -
e-en,to-0 e-en e- e-en, to-o, tre-e

e-en, to-o, tre-e m
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1. TPO®OAOZIA ME KAAQAIO USB-DC

To 6pyavo pmopei va TpogodotnBei amod Tpdmela 1oxVog,
uToAoYLOTH, POpPTIOTAH
TNAEQPWVOU KATI. HéOW TOU
koAwdiou  USB-DC  mou
EUTTEPIEXETAL.

TomoBetote 0 PBuoua otnv
umodoxn DC5V TOU ¥ yeg
TANKTPOAOYioU.

oc O—(¢—®

2. TPOOOAOZIA AIKTYOY

To Opyavo pmopei va Ttpogodoteitat amd évav
HETAaoXNHATIOTH pEVPATOG SIKTUOU (Sev apéxeTal) mou
SlaBétel Ta akoAouba xapaktnEtoTika e€6dou: Vdc = 5V;
| = 800 mMA O—(@—® (kevtpikd¢ BETIKGC MONOC).
TomoBetroTe 10 PIG oTNV TMpifa DC5V.

MPOZOXH: - OmolocdATOTE MMPOCAPHOYEAS, OKOUN Kal av
eival €§omMAIOpEVOG pE MOVWON ao@AlEiag, TPEMEL va
e€etdleTal TAKTIKA yla va amogpeuxBolv mbavoi kivéuvol
Aoyw BAGRNG Tou kaAwdiou, Tou BUCHATOC, TOU TTEPIBAUATOG
N AMNwv pepwv. Te mepintwon BAGRNG, ameuBbuvBeite pévo oe
e€e181KeELYEVO TTIPOOWTTIKO.

[]

AuTo To dpyavo pmopei va ocuvodeveTal Hovo @
IHMEIQXZH: H mvakida mAnpo@opiwv €xel TomoBetnOei

and ouokevég mou Slabétouv éva amd Ta
OTO KATW HEPOG TOU MEPIBANHATOC TNG GUCKEVIG.

akolouba ocupBoAa:

3.TPOOOAOZIA MNATAPIAZ
Avoifte TO KANUPHA TNG ORKNG TWV UIATAPLWV.
TomoBetote 4 pmatapieg 1,5V tomou R6/AA (bev
Eava 1O

nmepthappavovtal).  Kheiote
AVTIKOTAOTACTE  TIG
ymatapieg  otav  n
moldtnTa Tou AXou
€ivat kakn. Ma peyain
Sidpkela Cwng
GUVIOTOUME TN XPron
aAKAANLK®V

HmaTapIwyV.

KAAuppa.

TMPOEIAOINOIHEH MIATAPIQN: [TIPOXOXH!

Mn enmavagopti{dueveg umatapieg dev mpémel va @optifovral. «
Mnv pmepSeleTte S10QOPETIKOUE TUTTOUG UmaTapPLWV (Y. Kavovikég
He OAKANIKEG). « Na a@QaIPEITE TIG TAMEG UITATAPIEG KAl va PNV TIG
UMEPSEVETE pE VEEG. « [TPOCOYN UNV BPAXUKUKAWOETE TOUG TTONOUG.
AKONOUBNOTE TIG EVOEIEEIC TONKOTNTAG UImATAPIWV. « AMNAETE TIg
umatapieg 6tav dev Aettoupyolv KaAd 1y o€ Tepintwon Sloppong. «
Mnv a@rVeTe TIC UMaTapieg KOVTA O TNYEG BEpUATNTAG Kal TTOTE
UNV TIg METATE 0N GwTIA. « Mapakalw va muBeite apéows av To
LypPO amod TIG pratapieg pOEL o€ EMaQn Ye Ta XEpLa 1) Ta pouxa oac.
+ H avtikatdotaon Twv Jmatapiwv va Yivetal améd evilika.
Kpatiote TI¢ pakptd amd ta maidid. « I mePInTwon KATanoong
TOPAKANW CUMBOUAEUTEITE YIATPO AUECWG.

TMPOTYTIA AIAGEZHZ AITOBAHTQN: Na ANPo@Opieg OXETIKA U
™ 6100€0n TWV AVTIKEIYEVWY TIOU avAQEPOVTAl TTOPAKATW,
mapakalovue avatpé€te oto Mpageio Aloiknong tou ZupBouliou
OXETIKA HE Ta €10IKA KEVTPA GUNNOYIG AmTOBARTWV.

1. ANIOPPIYH TQN MITATAPIQN:

Mpootatevote To mMepIBAAov pe T S1dbeon
TWV pmataplwy  ota  e8lka  Soxeia  mou Ly
mpoBAémovTal yia auth T xprion. %8
2. AIAGEZH XYZKEYAZIAY: Aoppite TO XOpPTi,

TO XapPTOVL KAl TO KUMATOEISEG Xaptdvi ota

KATAMNnAa kévipa culhoyri¢ amoPAntwv. Ta MAACTIKA UNIKA
mpémel va tomoBetolvtal ota avtioTtolxa doxeia culoync. Ta
oUpBoAa Tou Seixvouv Toug S1dPopoug TUTTOUG MAACTIKWY Eival:

PET PE PVC PP PS o

Ovopaoia yia Touc §1dQopouc TUTOUC MAAOTIKWY UNIKWV:

« PET =tepepBalikd mohuaiBulévio « PE = moAuaiBuAévio, KwSIKog
02 yia PE-HD, 04 yia PE-LD « PVC = moAufivuhoxAwpidio « PP =
mohumipomuAévio « PS =A@pog moluotupeviou « O = AN
mohupepn (ABS, Laminates, K.Am.)

3. ATMOPPIWH HAEKTPIKON XYZKEYQN: To cUppoho

KAS0oU WE éva 0TAUPO ONHAiVEL OTL TO TIPOIOV Sev TTPETEL

Va amoPPIMTETAL JE TA OIKIAKA amoBANTA 0To TENOG TNG

XPoNnG Toug. Avt ‘autol, MpéEmel va amopplgpBei oto
TANOLEOTEPO KaBoplopévo onpeio cuNOYAG 1 otn

povada avakukAwong. H katdAnAn SidBeon mpowBei

TNV aVaKUKAwonN €§0PTNUATWY Kal LVAIKWY, VW CUUBANNEL oTnv
mpootacia Tou mepIBANovTOC Kat Tng avlpwmvng uyeiac.
JUpewva Pe TV 1oxvouoa vopoBeaia, emPBANOVTAl AUOTNPEG
KUPWOELG 0€ Bdapog Tng mapdvoung Sidbeong Twv mpoidvtwv. MNa
TIEPIOOATEPEG TTANPOPOPIEG OXETIKA UE TN CUANOYN TWV EISIKWY
amoBAATWY, EMKOWVWVHAOTE UE TNV TOTTKY 0AG ApXN.

MANEA

1. Koupumi evepyomoinong ON / OFF.

2. TEMPO - : Mewwvel v TaxutnTta tou pubuol 1 Tou
TPayoudiov.

3. TEMPO + : Au€dvel Tnv taxltnta Tou pubuou 1 Tou
Tpayoudiov.

4. START/STOP: Evapén i Stakorm) puBuwv Katdemosong.

5. ENTAZH +: Au€dvel v évtaon Tng HOUGCIKAG Kal Twv
PLUOUWV.

6. ENTAZH —: Mewwvel Tnv évtaon TnG HOUCIKAG KAl TwV
PUOUWV.
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7. SELECT 0-9, +, —: EmAoyn nxwv fj pubuwv: Ixnuatiote
Tov aplOué ou avTIoTOIXEl GTOV X0 1 TOV PUBUO TTou
@aivetal otn Aiota. Me ta MAAKTPA + Kal — TEPAOTE
OTO EMOUEVO A TO TIPONYOUUEVO.

8. H 066vn LCD oag emtpémel va PAEmeTE MANPOYOPIEC
OTWG TOV aPIOUO TIOU EI0AYAYATE KAl TOV XPOVO.

9. 4 puBuIKda KpouoTd dpyava.

10.CHORD OFF: amevepyorolei Tnv cuvodeia (mAfpeg
TANKTPOAGYI10).

11.SINGLE: Evepyomoinon Tng ouvodeiag pe tn Aettoupyia
OTTAOUOTEUUEVWV  OKOPVTWV: Oa¢ EMITPETEL VA
ouvbéoete akdpPVTA OTNV APIOTEPH TAEUPA TNG
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TaoTiEpag ocuUPwWva pe T péBodo Easy Chord (BAéme
mivaka akdpvTwv).

12.FINGER: Evepyomolei Tn ouvodeia otnv KAAOIKN
Aertoupyia (Classic Chord): avayvwpilovtal 6Aa Ta
KUpla akopvTa (BA. Mivaka AKOPVTWV).

13.FILL IN: H Aertoupyia elodyet pia pubuiki mapaiiayn.
MNMatwvTtag auto To MARKTPO VW 0 PUBUOG AEITOUPYEI,
TAPAYETAL U PUBULKA TTapaAAayr} TOU TUMTTAVOU.

14.SYNC: H Aertoupyia SYNC od¢ emtpémel va EeKIVAOETE
Tov puBud Kal T cuvodEia HONIG CUVOEDETE TO AKOPVTO
He évav amo Toug Suo tpomoug Single 1 Finger.

15.0KON: Astrtoupyia ekpdOnong emmédou 1. Aokipdote
va maiete TN pedwdia Tou TPayoudlol MATWVTAC
TuXaia Kal emavelnuuéva éva r TEPLOCOTEPA TTANKTPA
OTNV TACTIEPQ, TTPOOTIAOWVTAG VA KPATHOETE TO TEUTIO
UE TNV 0pXNoTPa. Katd T SIapKELa TNG EKTEAEONG GAG
n ouvodeia Ba cag akoloubroel autopata. MNatiote
Eavad to mAnktpo "OKON" yia £€080 amod tn Aettoupyia.

16.DEMO ONE : Yag emTtpEmel va aKOUOETE éva Tpayoudt
demo.

17.DEMO ALL: Extelei Oha ta tpayoudia demo pe Tn
O€lpd; ylo va OTOUATACETE TNV aKpoéaon, TATAOTE
£avd To Koupri.

18.TONE: Na va emAéfete évav nyxo amd toug 100
Slabéotpoug matriote 1o MAnktpo TONE kat oxnpatiote
évav aplBuéd petadv 0 kat 99.

19.RHYTHM: [a va emAéete évav puBuod petaL Twv 100
Sobéoipwv matiote 10 MARKTPpo RHYTHM kat
oxnuatiote évav aplBuéd petadv 0 kat 99.

20.ACC VOL +: Au€dvel Tnv évtaon Tng ouvodeiac.

21.ACCVOL -: Melwvel Tnv évtaon g cuvodeiac.

22.TRANS +: Aeitoupyia Transposer. MNatwvtag avtd to
XELPLOTAPLO, N TaoTiEpa auédvel Tov TOVo Katd €va
NUITOVIO; N METABeON gu@avileTal otnv 0Bdvn.

23.TRANS -: Aettoupyia Transposer. MNatwvtag autod 1o
XEIPIOTAPLO, N TAOTIEPA MEIDVEL TOV TOVO Katd éva
NUITOVIO; N MeTABEON gu@avileTal otnv 08dvn.

24.RECORD: Zag emTpémel va amoOnKEVOETE TIG VOTEG

mou mailete.

25.PLAY: J0¢ eMTPEMEL VO OKOUOETE EAvA TIG VOTEC TIOU
£XOULV EYYPAPEL.

26.SUSTAIN: Evepyomoinon/amevepyomoinon  tng
Aertoupyiag SUSTAIN (mapdtaon rixov).

27.VIBRATO: Evepyomoinon/amevepyomoinon  Tng

Aertoupyiag VIBRATO (Stapdpepwon rixou).
28.Tpappata Kat aplBpoi yia eOKoAn avamapaywyn

Ot apiBuoi 1 éwg 15 28 uroSelkvUoUV Ta TAKTPA TTOU
TIPEMEL va Tai§eTe yia avamapaywyn TnG peAwdiag pe
TIG TTAPTITOUPEG MOUGCIKAG TTOU UTTAPXOUV OTO TEAOG
auTou Tou gyxelpidiov. Ta ypduuata ota aplotepd
UTTOSEIKVUOUV TO OVOUA YA TIC VOTEG TTOU CUVBETOUV
éva aKOpvTo (BAéme mivaka OKOPVTIWV OTO TENOG
auToU Tou eyxelpidiou).

BAEMONTAZ THN TAZTIEPA

H taotiépa amoTeAeital amd Aeukd Kal pavpa n)\r’]KTpa. Ta

Havpa MAKTPA gival dlatetaypéva og opades Twv 2 1 3 Kat

unopouv va oag BonBroouV va EVTOTIOETE TG VOTEC,

1) To Aeukd rr)\nKTpo auéowg aplotepd amd ta Svo pavpa

mnktpa gival to C (DO).

2) To Aeukd MANKTPO APECWG APLOTEPA Ao TA Tpia pavpa
mARKTpa gival to F (FA).

3) AapBavovtag umoyn auvtd ta SVo onueia avagopdg,
UITOPEITE VAl EVTOTTIOETE TIG ANEG VOTEG OTNV TACTIEPA.

MOYZIKH NAPTITOYPA
(o] VOTEC
ypagovtal o€
mév T E
mMapAAAnAeg 0
oplldvTieq ypauuég (kat ota TEOCOEPIG  €MaKOAouBa
Saotipata), SnAadn To mevtaypappa.

.PF#
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AAYZIAA MENTATPAMMO

EQapUOOTE TNV Tapexdpevn Awpida mevtaypdupou 32) mou
TIOPEXETAL VIO AVAYVWPLON ONUEWWOEWY OTO TTANKTPOAOYIO
Kal To MPOowTIKO. H ovopacia kaBe votag umodelkvueTal pe
™ S1ebv onpeloypagia.

TPOMOMOIHZEIX

Mepikég @popég, Sima oto KAedi Tou Blo)\lou oTNnV apyn Tou
nevravpduugu 1) imha o piq uepovwpévn vota, epgavicovtal
Ta onuadia bemolle) % (6igon). Autd onuaivel OTL ONeg
Ol VOTEG TTOU avacpspovml O€ QUTH TN YPAUUN 1 O€ gKeivo TO
SlaoTtNUa 1 O€ EKEivN TN HEPOVWHEVN VOTA Eival voTeg bemol-
le i &ieon, &nAadry mpémel va ekteloUvVTAl PE TA pavpa
mAAKTPa. Eivar evkoho va TG avayvwpiocete emeldn

umodelkviovTal pe

aplBupoug mou 8 9 0
akolouvBolvtar amd  To ZTP‘ —~\ -\
oUpPoAo +.To cupPolo ( E \ N\ —

) (bequadro) mou Ba Bpeite
oTN YPAupn Katd prikog Tou
KOHUMATIOU £xEl ™m
Aeltoupyia TNG akVPWONG
TWV TIPoNnyoUHeVWY evoeifewv I’ (bemolle) n # (&ieon).

NQX NA EKTEAEZETE TO KOMMATI
ANAOMOIHMENO TPOMO

H MEAQAIA: Z1a akoAouBa KOUUATIA HOUGIKAG, £vag aplopdg
avtiotolxei oe kdBe vota. kotrtalovtag tnv taotiépa Oa
TAPATNPAOETE OTI MAVw amod KABE TARKTPO UTAPXEL KAl Evag
apBudc. Na va ektehéoete ™ peAwdia, Safdaote TNV
apIBuNTIKN OgPd TAvw amd KAbe vota Kal matHoTe To éva
META TO AANO, TA AEUKA 1 HaUPA TTARKTPA TTOU AVTIOTOIXOUV
otoug iSloug apBuoulg mou epgavifovtal mMdvw amdé TNV

ME TON

TOoTIEPQ.

H avtiotolyia avapeca

oTIC  VvOTeG,  TOUC

GPISHOUC Kat Twy CDEFGABC CDETFGABTC
Oéoswv TOUC OTNV DOREM FASOLLA S DO REM FASOLIA S DO

TaoTtiépa Sivetal amd

. . 1+[l 4+ 5+l 6
10 S1dypaupa 0To AL oWk

W6 E E

1(2(3|4|5|6|7|8|9[10({11[12|13|14|15

TA AKOPNTA: ZXta
MOUGIKA KOPUATIA UTTOSEIKVUOVTAL EMITTAEOV T aKOPVTA yia
™ ouvodeia. Ta ypaupata ota aplotepd mavw amo Ta AeuKAa
KAl T gavpa MARKTPA UTTOSEIKVUOUV TO OVOUA YIA TIG VOTEG
TIoU OUVOETOUV éva aKOpVTO (BAEme Mivaka AKOPVTIWV OTO
TéNOG auToU Tou gyxelpidiou).

AIAPKEIA TIATIZ NOTEZ KAITIZ MAYZEIX
Me ava@opd oTo TIK-TAK €VOG UETPOVOUOU, KABE vota
BpaxuTepo xpovo OTIWG PaiveTal oTov Tivaka:

Kal KABe mavon TMPETEL va EKTENEITAL IO HEYANUTEPO 1

HMIZYI)ITIOMOZ EAA%(I‘IETO}.' HMIEA/}XPITO}.' XP.(I)MA ZHIIVIEIO AEXIMO
7/ —7 / —7 / — —
117 11 71 117 117
- - - - - - - - - - - - - -
€-va, 0 -0, Tpia -0, éoo-epatro € -va, 80 -0 £-va £ €-va, 80 -0, Tpia-a €-va, 80-0, Tpia-a E
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1. VIRRANSYOTTO USB-DC-JOHDOLLA

Soittimeen voidaan syottda virtaa varavirtaldhteelld,
tietokoneella,  puhelimen
laturilla  jne., varustuksiin

kuuluvaa  USB-CD-johtoa
kayttamalla.
Tyonna pistoke

kosketinsoittimessa olevaan "~
liittimeen DC 5V.

usB

oc O—(e—®

2. VIRRANSYOTTO VERKOSTA
Soittimeen voidaan syottda virtaa verkosta (ei toimitettu)
jonka ulostuloon kuuluvat seuraavat ominaisuudet: Vdc =

5V; =800 mA ©—@®—@® (positiivinen keskipaite).
Tydnna pistoke 5 VC DCV: pistorasiaan.

HUOMIO: - Mikd adapteri tahansa, vaikka siihen kuuluisikin
turvaeristys on tarkastettava saannéllisin valiajoin, jotta
mahdolliset johtoon, pistokkeeseen, kuoreen tai muuhun
osaan liittyvat vahingot ja siita seuraavat riskit voidaan valt-
tdd. Vian ilmetessa ota yhteyttd vain ammattitaitoiseen
henkilokuntaan.

Tama soitin on liitettdva yksinomaan yhdella
seuraavista symboleista varustettuihin lait- |:|

teisiin:

HUOMIO: Merkkikilpi on asemoitu laitteen kuoren alao-
saan.

3.VIRTALAHTEENA PARISTOT
Avaa akkutilan kansi. Laita pa|k0|IIeen 4 1,5 V: n paristoa

tyyppi R6/AA (eivat
sisally toimitukseen).
Sulje kansi. Vaihda

paristot kun ddnenlaatu
heikkenee. Pitkan kayt-
toajan takaamiseksi,
kayta alkaliini paristo-
ja.

VAROTOIMENPITEET PARISTOJEN KAYTOSSA:

Ota loppuun kuluneet paristot pois paristolokerosta. « Ald
lataa paristoja, jotka eivéat ole ladattavaa tyyppia. - Paristojen
lataamiseksi, ota ne pois paristolokerosta. « Lataa paristot
aikuisen valvonnan alaisena. « Laita paristot paikoilleen nou-
dattamalla oikeaa napaisuutta. - Ala kdytd erityyppisia paris-
toja tai uusia ja kaytettyja paristoja yhta aikaa. « Kdyta vain
tyypiltddn suositeltuja paristoja tai vastaavia. « Ald koskaan
aiheuta oikosulkuja syottéliitimiin. « Ota paristot pois jos soi-
tin on pois kaytosta pitkdan.

HAVITTAMISTA KOSKEVAT SAANNOT: Alla osoitettujen osien
havittamista varten, kaanny kunnallishallintojen puoleen
saadaksesi tietoa erikoistuneista jatteenhuoltokeskuksista.

1. PARISTOJEN HAVITTAMINEN:

Ympaéristdn suojaamisen edistamiseksi, &ld heitd loppuun

kuluneita paristoja normaalien jatteiden @x
mukana vaan vie ne asianmukaisiin s&ilioi-
hin, jotka l6ytyvat kerdyspisteista. %{9

2. PAKKAUSTEN HAVITTAMINEN: Toimita

paperi-, pahvi- ja aaltopahvipakkaukset erityisiin kerdyspistei-
siin. Pakkauksen muoviosat tulee laittaa asianmukaisiin
kerdyssdilicihin.

Symbolit, jotka osoittavat erityyppisié muoveja ovat:

L..\ L%.\ &?.\ &i’.\ L..\ LD

PET PE PVC PP
Muovimateriaaleja koskevat selitykset:
« PET = polyeteenitereftalaatti - PE = polyetyleeni, koodi 02
PE-HD:lle, 04 PE-LD:lle « PVC = polyvinyylikloridi « PP = poly-
propeeni - PS = polystyreeni, vaahdotettu polystyreenistd «
O = Muut polymeerit (ABS, Sidonnaiset, jne.)

3. TIEDOT SAHKOLAITTEIDEN KAYTTAJILLE:

Viivattu jatesailio osoittaa, etta laitteisto ei ole taval-
linen kotitalousjate ja ettd kayttdjan on toimitettava E
|

se oman kotikunnan erikoisjatteiden kerdyspistee-

seen tai jalleenmyyjélle uuden vastaavan laitteen
hankinnan yhteydessa tai ilmaiseksi jos sen koko on

alle 25 cm. Jatteen oikea havittdminen edesauttaa mahdol-
listen negatiivisten vaikutusten syntymistd ymparistolle ja
terveydelle edesauttamalla liséksi materiaalien uudelleen-
kayttoa ja/tai kierratysta joista laitteisto koostuu. Voimassa
oleva laki maaraa rangaistuksia niille, jotka havittavat tuot-
teen asiattomasti. Erikoisjatteiden kerdd@miseen liittyvia liséti-
etoja varten ota yhteys paikallisiin asianmukaisiin viranomai-
siin.

CONTROL PANEL

1. ON / OFF -kdynnistyspainike
2. TAHTI -
3. TAHTI +: Lisaa rytmia tai kappaleen nopeutta.

4. START/STOP: Kaynnistdaa tai pysdyttda rytmit ja
demosong-kappaleet.

5. AANENVOIMAKKUUS + :
aanenvoimakkuutta.

6. AANENVOIMAKKUUS -: Vihent&aa musiikin ja rytmien
aanenvoimakkuutta.

:Vahentaa rytmia tai kappaleen nopeutta.

Lisaa musiikin ja rytmien

7. SELECT 0-9, +, —: Soitinddnien ja rytmien valinta.
Nappdile soitinddnta vastaava numero tai rytmi, joka
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nakyy listalla. Painikkeilla + ja - siirrytddn seuraavaan
tai edelliseen.

8. LCD-ndyton avulla voidaan visualisoida tiedot kuten
syOtetty numero ja aika.

9. 4 lydmasoitinta.

10.CHORD OFF: kytkee pois sdestysautomatiikan (full-
keyboard).

11.SINGLE: Kytkee padlle sdestysautomatiikan
yksinkertaistetuilla soinnuilla: soinnut voidaan
muodostaa koskettimiston vasemmalla puolella Easy
Chord -menetelmalla (ks. sointutaulukko).
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12.FINGER: Kytkee paélle sdestyksen klassisella tavalla
(Classic Chord): kaikki paasoinnut tunnistetaan (ks.
sointutaulukko).

13.FILL IN: Toiminto asettaa rytminvaihdon. Tatd
painiketta painamalla kun sdestysrytmi on paallg,
rumpujen rytmi muuttuu.

14.SYNC: SYNC-toiminnolla kdynnistyy rytmi ja sdestys
heti kun sointu muodostetaan tavassa Single tai
Finger.

15.0KON: Oppimistoiminto Taso 1: Yrita soittaa kappaleen
melodiaa painamalla satunnaisesti ja toistuvasti yhta
tai useampaa koskettimiston kosketinta yrittamalla
pysya orkesterin tahdissa. Soiton aikana saestys seuraa
sinua automaattisesti. Paina uudelleen painiketta
“OKON" poistuaksesi toimintatavasta.

16.DEMO ONE : Sallii demo-kappaleen kuuntelemisen.

17.DEMO ALL: Soittaa kaikki demo-kappaleet perakkain.
Kuuntelun pysdyttamiseksi, paina nappainta
uudelleen.

18.TONE: Soitinddnen valitsemiseksi 100 joukosta, paina
ndppdintd TONE ja muodosta numero valilla 0 - 99.

19.RHYTHM: Rytmin valitsemiseksi 100 joukosta, paina
nappdintd RHYTHM ja muodosta numero valilld 0 - 99.

20.ACC VOL +: Lisaa sdestyksen d@nenvoimakkuutta.
21.ACCVOL -: Vahentda sdestyksen danenvoimakkuutta.

22.TRANS +: Transposer-toiminto. Tdtda ohjausta
painamalla, koskettimisto nostaa sdvelkorkeutta puoli
savelaskelta. Vaihto ndytetdaan naytolla.

23.TRANS -: Transposer-toiminto. Tatd ohjausta
painamalla, koskettimisto laskee savelkorkeutta puoli
savelaskelta. Vaihto ndytetdaan naytolla.

24 RECORD: Tallentaa soitetut nuotit.

25. PLAY:Tallennetut nuotit voidaan kuunnella uudelleen.

26.SUSTAIN: Kytkee paalle/pois toiminnon SUSTAIN
(@anen pidennys).

27.VIBRATO: Kytkee padalle/pois toiminnon VIBRATO
(aanen modulaatio).

28.SOITTAMISTA AUTTAVAT KIRJAIMET JA NUMEROT
Numerot vililld 1 - 15 osoittavat soitettavia
koskettimia melodiaa varten nuoteilla, jotka l6ytyvat
taman ohjekirjan lopusta.
Vasemmalla olevat kirjaimet osoittavat nuottien
nimed soinnun muodostamiseksi (katso sointutau-
lukko tédman ohjekirjan lopusta).

KATSOESSASI KOSKETTIMISTOA

Koskettimisto koostuu valkoisista ja mustista koskettimista.
Mustat koskettimet on asetettu 2 tai 3 koskettimen ryhmiin ja
ne voivat olla avuksi kun paikannat nuotteja.

Heti kahden mustan koskettimen vasemmalla puolella
oleva valkoinen kosketin on C (DO).

Heti kolmen mustan koskettimen vasemmalla puolella
oleva valkoinen kosketin on F (FA).

Ottaen huomioon nama kaksi viitekohtaa, voit paikantaa
muut koskettimistolla olevat nuotit.

NUOTTIKIRJOITUS
Nuotit kirjoite- -§ = "
taan ] !

viidelle ]
samansuuntai-
selle vaakata- ¥
sossa olevalle viivalle (ja niiden vélissa olevaan neljaan véliin)
eli nuottiviivastolle.

T
Il
L4 C
E F G A B
D ;%MEQS(ILASW
3

NUOTTIVIIVASTO

Kiinnitd toimitettu nuottiviivasto nuottien 32) tunnistami-
seksi koskettimilla ja nuottiviivastolla. Nuottien nimet osoite-
taan kansainvalista nimistoa kayttamalla.

BB

YLENNYKSET-ALENNUKSET

Toisinaan G-avaimen ldhelle, nuottiviivaston alussa tai
yksittdisen nuotin ldhelld ilmestyy merkkeja » (alennusmerk-
ki) tai & (ylennysmerkki).

Eli se tarkoittaa sitd, etta kaikki siina viivalla olevat nuotit tai
sithen valiin tai yksittdista nuottia vastaavat nuotit ovat alen-

nettuja tai ylennettyja eli
niitd soitetaan kayttamalla
mustia koskettimia. Ne on

helppo tunnistaa, silla ne \ \

osoitetaan numeroilla joi-

den pergssa on merkki +. MMWM
Merkki aﬁ (palautusmerkki),

jonka I6ydat nuottiviivalta kappaleen kuluessa nollaa edella
asetetut P (alennusmerkki) tai % (ylennysmerkki) merkit.

MITEN KAPPALE SOITETAAN YKSINKERTAISTETULLA
TAVALLA

MELODIA: Seuraavissa kappaleissa jokaista nuottia vastaa
numero; tarkkailemalla koskettimistoa voit huomata, ettd
myds jokaisen koskettimen paélla on numero. Melodian soit-
tamiseksi lue jokaisen nuotin p&dlla oleva numerosarja ja
paina, yksi kerrallaan, valkoisia tai muistia koskettimia, jotka
vastaavat koskettimiston pdalla annettuja numeroja.

& siismeneettl

CDEFGABCDETFGABGEC
DO REM fASOLIA § DOREM FASOLIA S DO

Nuottien, numeroi-
den ja niiden sijain-
nin vastaavuus
koskettimistolla on
osoitettu sivussa ole-

vassa kaaviossa: 1+ Qe S

| E

112(3|4(5|6|7|8|9([10|11[12(13|14[15

SOINNUT: Kappaleissa on osoitettu lisaksi soinnut sdestysta
varten. Vasemmalla valkoisten ja muistien koskettimien
paalld olevat kirjaimet osoittavat nuottien nimed soinnun
muodostamiseksi (katso sointutaulukko téaman ohjekirjan
lopusta).

NUOTTIEN JA TAUKOJEN KESTO

Viittaamalla metronomin tikitykseen, jokainen nuotti ja tauko on suoritettava taulukossa osoitetun ajan mukaan:

KOKO{V(IIOTTI PUOLIIIV({OTTI NELJ/'I'SOS;QI)IUOTTI KAHDEKSASOSANUOTTI PISTE SITOEN
L .Y

T/

- - L - - - -
yk-si, kak-si, kol-me, nel-ja ykesi, kak-si ykesi

/

- - -
yk-si, kak-si, kol-me

1
-
y- yk i, kak i, kol -me
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1. FORSORJNING MED USB-DC-KABEL
Instrumentet kan forsorjas av
en kraftbank, dator,
telefonladdare o.s.v., via den
medfédljande USB-DC-kabeln.
Satt i kontakten i DC5V-
uttaget pa tangentbordet.

b\
bc O—(o—®

2. NATFORSORJNING
Instrumentet kan forsérjas med en ndtadapter (medfoljer

ej) som har féljande funktioner: Vdc = 5V; | = 800 mA
O—(e—® (central positiv terminal). Sétt in kontakten
i DC5V r-uttaget.

OBSERVERA: Alla adaptrar, dven om de &r utrustade med
sakerhetsisolering, maste granskas regelbundet for att und-
vika eventuella risker pa grund av skador pa kabeln, kontak-
ten, holjet eller andra delar. Vid fel ska du endast kontakta
kvalificerad personal.

Detta instrument bér endast anslutas till I:‘
apparater som har en av foljande symboler:
ANMARKNING: Informationsskylten sitter placerad pa
apparatens holje.

3. BATTERIFORSORJNING

Oppna locket till batterifacket. Satt in 4 batterier pa 1,5V
av typen R6/AA (ingar
ej). Stang locket. Byt ut
batterierna néar ljud-
kvaliteten foérsamras.
For en lang livslangd
rekommenderar vi att
du anvander alkaliska
batterier.

INSTRUKTIONER FOR ANVANDNING AV BATTERIER:

Plocka ut de gamla batterierna fran batterifacket.. Ladda inte
batterier som inte dr laddningsbara.- Plocka ut batterierna ur
batterifacket for att ladda dem. - Ladda batterierna under en
vuxens uppsikt.. Satt i batterierna med rétt polaritet.. Anvand
inte olika typer av batterier eller nya och anvanda batterier
tillsammans.. Anvand endast rekommenderade batterier
eller likvardiga.- Kortslut inte stromférsorjningsterminalerna.
Plocka ut batterierna om produkten inte anvands under lan-
gre perioder.

AVFALLSHANTERING - Hanvisa till de kommunala myndighe-
terna angdende &tervinningscentraler for bortskaffning av

nedan angivet material.
dem i de avsedda batteribehallarna pa
Nare
Ldmna in férpackningar av papper, kartong
héllare.

1. BORTSKAFFNING AV BATTERIER:

Slang inte uttjénta batterier i hushallsavfallet utan ldamna in
atervinningscentralen for att skydda miljon.

2. BORTSKAFFNING AV FORPACKNINGAR:

och wellpapp till specifika atervinningscentraler. Plastdelarna
i forpackningen maste kallsorteras i avsedda uppsamlingsbe-
Symbolerna som identifierar de olika plasttyperna ar:

SBEEEE
PET PE PVC PP PS o)

Teckenforklaring 6ver olika typer av plastmaterial:

« PET = polyetentereftalat « PE = polyetylen, koden 02 for PE
HD, 04 for PE LD « PVC = polyvinylklorid « PP = polypropylen
« PS = polystyren, expanderad polystyren « O = andra poly-
merer (ABS, sammankopplade, 0.s.v.)

3. INFORMATION TILL ANVANDARE AV ELEKTRISKA

APPARATER: Symbolen med den &verstrukna sop-
tunnan anger att utrustningen i slutet av dess livs-
]

ldngd inte ar allmant hushallsavfall. Konsumenten

maste saledes lamna in den som specialavfall till en

av kommunens auktoriserade atervinningscentraler

pa sin hemort eller aterlamna den till aterférsaljaren nar hen
koper en ny utrustning av motsvarande typ, i byte mot kop
eller kostnadsfritt om storleken &r mindre &n 25 cm. En kor-
rekt bortskaffning av avfallet hjalper till att undvika eventu-
ella negativa effekter pa miljon och hélsan, vilket ocksa gyn-
nar ateranvandning och/eller atervinning av de material som
utrustningen bestar av. Obehorigt bortskaffande av produk-
ten av anvandaren innebar tillampning av de paféljder som
avses i gadllande lagbestammelser. Kontakta de behoriga
lokala myndigheterna fér mer information angaende atervin-
ning av specialavfall.

CONTROL PANEL

1. Paslagningsknapp ON / OFF.

2. TEMPO - : Minskar hastigheten pa rytmen eller laten.

3. TEMPO + : Okar hastigheten p4 rytmen eller Iaten.

4. START/STOP: Startar eller stoppar rytmer och
demolatar.

5. VOLUME +: Okar volymen pa musiken och rytmerna.

6. VOLUME -: Minskar volymen pa musiken och
rytmerna.

7. SELECT 0-9, +, —: Val av ljud och rytmer: Ange det
nummer som motsvarar ljudet eller rytmen som visas

& 36

i listan. Knapparna + och - vaxlar till nasta eller
foregadende.

8. LCD-skarmen visar information som det angivna
numret och tiden.

9. 4 slaginstrument.

10.CHORD OFF: inaktivera ackompanjemang (full-
keyboard).

11.SINGLE: Aktivera ackompanjemang med den
forenklade ackordfunktionen: later dig komponera
ackord pa vanster sida av tangentbordet enligt
metoden Easy Chord (se ackordtabell).
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12.FINGER: Aktivera ackompanjemang med det klassiska
funktionslaget (Classic Chord): alla huvudackord
kanns igen (se ackordtabell).

13.FILL IN: Funktionen tillfogar en rytmvariation. Genom
att trycka pa tangenten nér en rytm anvands sker en
rytmvariation av trumman.

14.SYNC: Med SYNC-funktion ar det mojligt att starta
rytmen och ackompanjemanget ndr du har
komponerat ackorden i ett av de tva funktionsldgena
Single eller Finger.

15.0KON: Larfunktion Niva 1. Prova att spela latens
melodi genom att slumpmassigt och upprepade
ganger trycka pa en eller flera tangenter pa
tangentbordet, genom att forsoka folja orkesterns
takt. Ackompanjemanget foljer dig automatiskt under
utférandet. Tryck pa “OKON” -tangenten en gang till
for att lamna funktionslaget.

16.DEMO ONE: Tryck for att lyssna pa en demolat.

17.DEMO ALL: Spelar alla demolatar i foljd. Tryck pa
tangenten en gang till for att stoppa utférandet.

18.TONE: Tryck pa TONE-tangenten for att valja ett ljud av
de 100 tillgdngliga och ange ett nummer mellan 0 och

19.RHYTHM: Tryck pa RHYTHM-tangenten for att valja en
rytm av de 100 tillgangliga och ange ett nummer
mellan 0 och 99.

20.ACC VOL +: Okar volymen pé& ackompanjemanget.

21.ACCVOL -: Minskar volymen pa ackompanjemanget.

22.TRANS +: Funktionen Transposer. Genom att trycka pa
detta kommando 6kar tangentbordet med en halvton.
Transpositionen visas pa displayen.

23.TRANS —: Funktionen Transposer. Genom att trycka pa
detta kommando minskar tangentbordet med en
halvton. Transpositionen visas pa displayen.

24.RECORD: Memorerar de spelade noterna.

25.PLAY: Lyssna pa de inspelade noterna.

26.SUSTAIN: Aktiverar/Inaktiverar funktionen SUSTAIN
(ljudforlangning).

27.VIBRATO: Aktiverar/Inaktiverar funktionen VIBRATO
(ljudéndring).

28.Bokstdver och nummer for att spela enkelt
Numren mellan 1 till 15 anger de tangenter som
ska anvandas for att spela melodin med de tryckta
noterna som anges i slutet av denna manual.
Bokstdverna till vinster 28 anger noterna for att spela
ett ackord (se ackordtabellen i slutet av denna
manual).

TANGENTBORDET

Tangentbordet bestar av vita och svarta tangenter. De svarta

tangenterna ar ordnade i grupper om 2 eller 3 som kan hjélpa

dig att lokalisera noterna.

1) Den vita tangenten direkt till vénster om de tva svarta
tangenterna ar C (DO).

2) Den vita tangenten direkt till vanster om de tva svarta
tangenterna ar F (FA).

3) Med dessa tva referenspunkter i atanke kan du hitta de
6vriga noterna pa tangentbordet.

NOTSKRIFT  _{ eoer?
Noter skrivs péW
fem parallella ®¢ % 7 0 % ¢ oo e P& A S D
horisontella m fe i » @ 4 s @ & W A S

linjer (och i de fyra darpa foljande utrymmena), d.v.s. penta-
gram.

NOTRAD

Applicera den medfoljande notraden 32 for att kinna igen
noterna pa tangentbordet och pa pentagrammet. Noternas
namn anges med internationell notskrift.

%%E%E%%E%é

TONFORSKJUTNINGAR

Ibland, intill klaven, i bérjan av pentagrammet eller intill en
enskild not, visas tecknen for péel? (b- fortecken) eller
(korsfortecken).

Detta betyder att alla noter som hanvisar till den raden, eller
till det utrymmet eller till den enskilda noten ar b-fortecken
eller korsfortecken, d.v.s. att de ska spelas pa de svarta tan-

genterna. De ar latta att o o 0
kdnna igen eftersom de
anges med nummer som
atfoljs av et + tecken.
Tecknet h (aterstallning-
stecken) som du hittar pa
linjen ldngs stycket har
funktionen att avbryta de foregaende indikationerna for I?
(b-fortecken) eller (korsfortecken).

HUR MAN SPELAR FORENKLAT

MELODI: | foljande musikstycken motsvarar varje not ett
nummer. Nar du tittar pa tangentbordet kommer du att
marka att ovanfor varje knapp finns ett nummer. Las den
numeriska sekvensen ovanfor varje not och tryck pa de vita
eller svarta tangenterna som motsvarar samma nummer
ovanfor tangentbordet for att spela en melodi.

 S==ero g

CDEFGABGCDETFGABGC
DOREM FASOLIA 8 DOREM fASOLIA S DO

Korrespondensen
mellan noterna,
numren och deras
respektive position

Ea tanguentbordet 1] A E I E
aterges pa schemat
intill: 1|2[3|4|5|6|7|8|9[0|1]12|13|14|t

ACKORD: | musikstyckena anges dven ackorden fér ackom-
panjemang. Bokstdverna till vanster ovanfor de vita och
svarta tangenterna anger noterna for att spela ett ackord (se
ackordtabellen i slutet av denna manual).

NOTERNAS OCH PAUSERNAS VARAKTIGHET

Med hanvisning till takten pa en metronom maste varje ton och varje paus utforas under en langre eller kortare tid

enligt tabellen:

HEL;\I(I)T HALIVIyOT FJARDE[I)E;LSNOT ATTONDIEII.SNOT PUIN£(T LEGATOBAGE
L N 7/ I ]
711/ 711/ 711/ 711/ 711/
- - - - - - - - - - - - -
e-tt, t-va, tre-e, fy-ra e-tt, t-va e-tt e- e-tt, tv-3, tre-e e-tt, tv-a, tre-e
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1. KIF THADDMU B’KEJBIL TAL-USB-DC
L-istrument jista'jigi mhaddem
minn power bank, PC, ¢arger
tat-telfon ec¢, permezz tal-
kejbil tal-USB-DC ipprovdut.
Dahhal il-pinn fis-sokit DC5V
tat-tastiera.

S
usB

oc O—(e—®

2.TQABBID MAD-DAWL
L-istrument jista’jitqabbad mad-dawl permezz ta’adapter
tad-dawl (mhux fornut) lighandu l-output bil-karatteristici

li gejjin: Vdc = 5V; 1 =800 mA O—(®—®
pozittiv fin-nofs). Dahhal il-jack fis-sokit DC5V.
ATTENZJONI: Kull adapter anki jekk ikollu mezz ta’ izolament

(terminal

jevita riskji li jistghu jingalghu minhabba xi hsara fil-wajer
jew fil-plagg, keysing jew partijiet ohra. F'kas ta’ hsarat bhal
dawn, gabbad persuni ikkwalifikati.

Dan l-istrument irid jitgabbad biss ma’ appa- I:‘
rati li ghandhom wiehed mis-simboli li gejjin:

NOTA: il-pjanca bl-informazzjoni fugha ghandek issibha
fil-parti t'isfel tal-keysing tal-apparat.

3. JAHDEM BIL-BATTERLJI

Iftah |-ghatu tal-kompartiment tal-batteriji. Dahhal 4
batteriji tal-1,5V tat-
tip R6/AA (mhux
inkluzi). Erga’aghlaq
|-ghatu. Biddel il-bat-
teriji meta I-kwalita tal-

hoss tibda tmajna.
Jekk trid li l-istrument
idum iservik, —

naghtukom parir li tuzaw batteriji alcaline.

KIF L-Ahjar LI TUZA L-BATTERLJI

Warrab il-batteriji skaduti mill-kompartiment tal-batteriji. «
Tippruvax ti¢cargja batteriji li ma jistghux jergghu jigu
ccargjati. « Biex ticcargja |-batteriji, ohroghom mill-komparti-
ment fil-presenza ta’ persuna adulta. - Dahhal il-batteriji fil-
polarita t-tajba. « Tuzax batteriji differenti jew batteriji godda
u godma flimkien. « Uza biss il-batteriji li rrikmandajnilek jew
bhalhom. « Tixxortjax it-terminali tal-batterija. « Jekk I-istru-
ment ma jkunx ser jintuza ghal hafna zmien, ohrog |-batteriji.

NORMI GHAR-RIMI TAL-ISKART - Ghal dak li ghandu x’jagsam
ir-rimi tal-uggetti imsemmija hawn taht, wiehed ghandu
jistagsi lill-Amministrazzjonijiet Komunali biex jinghata
taghrif dwar i¢-Centri specjalizzati ghar-rimi ta’ skart partiko-
lari.

1. RIMI TAL-BATTERLI: Biex tibza ghall-ambjent, tarmix il-bat-
teriji skaduti mal-iskart normali, imma hudhom u itfaghhom
f’kontenituri ghal tal-apposta li ikun hemm

fic-centri specjalizzati ghar-rimi tal-iskart [0
partikolari. %8
2. RIMI TA” MATERJAL UZAT FL-IPPAKKJAR:

Hu I-karti, kartun u kartun immewweg u

armihom fi¢-¢entri specjalizzati ghall-iskart partikolari.
Il-bic¢iet tal-plastik uzat fl-ippakkjar geghdom fil-kontenituri
apposta ghalihom.
Is-simboli li jiddistingwu it-tipi differenti tal-plastik huma:

BB B G b
PET PE PVC PP PS (o]

Akronomi marbutin ma’ tip differenti ta’ plastik : PET = Politilin
terephthalate , « PE = Politilin, kowd 02 ghal PE-HD, 04 ghal
PE-LD, « PVC = Polivinklorur « PP = Polipropilin « PS = poliste-
rin, polisterin‘espanso’  (foamed plastic) - O = Polimeri ohra
( ABS, akkoppijati (maghqudin), e¢c.)

3.INFORMAZZJONI GHAL DAWK LI JUZAW APPARAT \ ,

LI JARDEM bI-ELETTRIKU: Is-simbolu li juri konteni-
tur tal-iskart b'salib fuqu, ifisser li l-apparat in
kwistjoni meta ma jkunx jista jintuza aktar, mhuwiex
skart generiku urban normali u |-konsumatar =
ghalhekk ghandu jiehdu u jarmih fi¢-centri ghar-
rimi tal-iskart partikolari tal-komun fejn joqghod jew inkella
jerga jtih lil min bieghhulu meta jerga jmur jixtri apparat
bhalu, fil-proporzjon ta’ wiehed ghal wiehed u minghajr ma
jkollu jhallas xejn, f'kaz li l-oggett ikun izghar minn 25 cm.
Ir-rimi ta’ dan Il-iskart partikolari kif suppost, ighin biex jigu
evitati effetti hziena fuq l-ambjent u s-sahha, u fl-istess hin
l-apparat ikun jista jerga jintuza/u jerga jigi riciklat il-materjal
li jkun intuza biex sar l-apparat. Ir-rimi mhux xieraq tal-pro-
dott mill-konsumatur iwassal ghall-applikazjoni tas-sanzjoni-
jiet4 skont il-ligi. Ghal aktar informazzjoni dwar il-gbir ta’ skart
partikolari, kellem lill-awtoritajiet lokali kompetenti.

CONTROL PANEL

1. ll-buttuna li tixghel I-istrument ON / OFF.

2. TEMPO - : Tnaqqas il-velocita tar-ritmu jew tal-
kanzunetta.

3. TEMPO + : 1zzid il-velodita tar-ritmu tal-kanzunetta.

4, START/STOP: Tibda jew twaqgaf ir-ritmi jew
id-demosongs.

5. VOLUME +: Izzid il-volum tad-diski jew tar-ritmi.

6. VOLUME -: Tnaqqas il-volum tad-diski jew tar-ritmi.

7. SELECT 0-9, +, —: L-ghazla tal-hsejjes jew tar-ritmi:
Aghfas in-numru li jikkorrispondi ghall-hoss jew ghar-

38

ritmu li jidher fuq il-lista. Permezz tal-buttuni + u -
wiehed jghaddi ghal li jmiss jew ghal ta’ qabel.

8. Id-Displej LCD jippermetti li tara l-informazzjoni bhan-
numru mdahhal u r-ritmu.

9. 4 strumenti ritmici perkussivi.

10.CHORD OFF: tiddizattiva I-akkumpanjament (full-
keyboard).

11.SINGLE: Tippermetti I-akkumpanjament permezz tal-
funzjoni simplifikata tal-arrangamenti: Tippermetti li
taghzel I-arrangamenti fin-naha tax-xellug tat-tastiera,
skont il-metodu Easy Chord (ara t-Tabella tal-Akkordi).
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12.FINGER: Tippermetti l-akkumpanjament fil-modalita
klassika (Classic Chord): jigu maghrufa l-arrangamenti
ewlenija kollha (ara t-Tabella tal-Arrangamenti).
13.FILL IN: Din il-funzjoni ddahhal varjazzjoni tar-ritmu.
Billi taghfas din il-buttuna waqt li r-ritmu jkun ged
jintuza, tigi prodotta varjazzjoni ritmika tad-drums.
14.SYNC: |l-funzjoni SYNC tippermetti li r-ritmu u
I-akkumpanjament jibdew hekk kif jigi mahlug arrangament
f'wahda miz-zewg modalitajiet Single jew Finger.
15.0KON: Funzjoni tat-taghlim Livell 1. Ipprova doqq
il-melodija tal-kanzunetta billi taghfas buttuna wahda
jew iktar tat-tastiera b'mod kazwali jew b'mod ripetut
filwaqt li tipprova zzomm ir-ritmu mal-orkestra. Waqt
li tkun ged iddoqq, l-akkumpanjament se jimxi
mieghek b'mod awtomatiku. Aghfas mill-gdid
il-buttuna “OKON" biex tohrog mill-modalita.
16.DEMO ONE : Tippermetti li tisma’ kanzunetta demo.
17.DEMO ALL: Iddoqq id-diski kollha wara xulxin; biex
tiegaf tismaghhom aghfas mill-gdid il-buttuna.
18.TONE: Biex taghzel hoss wiehed mill-100 li huma
disponibbli, aghfas il-buttuna TONE u dahhal numru
minn 0 sa 99.
19.RHYTHM: Biex taghzel Ritmu wiehed mill-100 li huma
disponibbli, aghfas il-buttuna RHYTHM u dahhal

numru minn 0 sa 99.

20.ACCVOL +: Izid il-Volum tal-akkumpanjament.

21.ACCVOL -: Inaqgas il-Volum tal-akkumpanjament.

22.TRANS +: II-Funzjoni Transposer. Billi taghfas dan
il-kmand it-tastiera zzid it-tonalita b'semi-ton;
it-traspozizzjoni tidher fuq id-displej.

23.TRANS -: lI-Funzjoni Transposer. Billi taghfas dan
il-kmand it-tastiera tnaqqas it-tonalita b’semi-ton;
it-traspozizzjoni tidher fuq id-display.

24.RECORD: Tippermetti li jigu rrekordjati n-noti li
jindagqu.

25.PLAY: Tippermetti li tisma’ mill-gdid in-noti li gew
rrekordjati.

26.SUSTAIN: Attiva/lddizattiva I-funzjoni SUSTAIN
(it-titwil tal-hoss).
27.VIBRATO: Attiva/lddizattiva I|-funzjoni VIBRAT

(modulazzjoni tal-hoss).

28.Ittri u numri biex iddoqq bla ebda tbatija
I'numriminn 1sa 15 @9 jindikaw il-buttuni li ghandek
taghfas biex iddoqq il- melodua permezz tal-partituri
muzikali li jinsabu fl-ahhar ta’ dan il-manwal. L-ittri
tan-naha tax-xellug 28 jindikaw l-isem tan-noti biex
tohlog arrangament (ara t-tabella tal-arrangamenti
fl-ahhar ta’ dan il-manwal).

HARSA LEJN IT-TASTIERA

It-tastiera hija maghmula minn tasti bojod u suwed. It-tasti

suwed huma mgieghda fi gruppi ta’ 2 jew ta’ 3 u jistghu

jghinuk sabiex issib in-noti.

1) It-tast l-abjad li gieghed immedjatament fuq in-naha tax-
xellug taz-zewg tasti suwed huwa s-C (DO).

2) It-tast l-abjad li gieghed immedjatament fuq in-naha tax-
xellug tat-tliet tasti suwed huwa I-F (FA).
3) Jekk izzomm f'mohhok dawn iz-zewg punti ta’ riferiment

inti tkun tista’ taghraf in-noti l-ohra ta’ fuq it-tastiera.

IL-KITBA TAL-MUZIKA

In-noti_jinkitbu =% e ff
fug hames linj Gg=ssme et o — ===
paralleli  oriz- ¢ p E F G A B mom sl S D
zontali (u fl- o &M AU s

erba’ spazji li jinholqu), jigifieri l-istave/I-istaff.

STRIXXA PENTAGRAMMA

Wahhal l-istrixxa pentagramma pprovduta 32) biex taghraf
in-noti fuq it-tastiera u fuq il-pentagramma. L-isem tan-noti
huwa indikat fin-notazzjoni internazzjonali.

-l [ -l

TIBDIL
Xi drabi, magenb il-clef, fi|—b|dlr"(a| istave/l-istaff jew,magenb
nota wahedha, jidhru is-sinjali bemoll/flat) jew # (diesis/
sharp).
Dan ifisser li n-noti kollha li geghdin f'dik il-linja, jew dak
l-ispazju jew dik in-nota wahedha huma noti bemolli jew

fl

diesis, jigifieri jridu jindagqu 8 o 10
fugq it-tasti suwed. Huwa
facli li taghrafhom ghaliex
huma indikati minn numri —y
bis-sinjal + warajhom.
Is-simbolu VE (natural) li se
ssib fir-ringiela tul il-kanzu-
netta ghandLL il-funzjoni li jikkancella I-indikazzjonijet
precedentita’ P (bemoll) jew (diesis).

BIEX IDDOQQ ID-DISKA B’'MOD SIMPLIFIKAT
IL-MELODIJA: Fid-diski ta’ wara, kull nota tikkorrispondi ghal
numru; jekk wiehed josserva t-tastiera jinduna li fuq kull tast
hemm ukoll numru. Biex iddoqq il-melodija, agra s-sekwenza
numerika li hemm prezenti fuq kull nota u aghfas, wiehed
wara l-iehor, it-tasti bojod u suwed li jikkorrispondu ghall-
istess numri li jinsabu fin-naha ta’ fuq tat-tastiera.

Il-korrispondenza i

hemm bejn in-noti,

in-numri u

l-pozizzjoni CDEFGABCDEFGABTGC
taghhom fuq it- DOREM FASOLLA S DOREM FASOLIA § DO
tastiera hija murija Nl AE8 R RaE
grazzi ghad-

dijagramma. 112(3|4(5|6|7|8|9[10|11[{12(13|14[15

L-ARRANGAMENTI: Fit-testi muzikali hemm indikati wkoll
l-arrangamenti ghall-akkumpanjament. L-ittri tan-naha tax-
xellug ta’ fuq it-tasti bojod u suwed jindikaw I-isem tan-noti
biex tohloq arrangament (ara t-tabella tal-arrangamenti
fl-ahhar ta’ dan il-manwal).

IT-TUL TAN-NOTI U TAL-PAWZI

B'referiment ghall-hoss ta’ metronomu, kull nota u kull pawza ghandha tigi esegwita skont ir-ritmu, bejn wiehed u

iehor, kif jidher fit-tabella:

SEMIBREVE MINIMA (Mlmm} SEMIMINIMA (Crotchet) KROMA (Quaver) PUNT LEGATURA
- - - - - - - - - - -
u-no, du -e, tre -, quat-tro u-no, du-e u-no u- u no, du-e, tre -e u-no, du-e, tre-e
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1. NAPAJANJE S KABLOM USB-DC
Instrument lahko s pomocjo
prilozenega USB-DC kabla
napajate s prenosne baterije,

racunalnika, polnilnika za

telefon itd.

Vstavite vtika¢ v vti¢nico DCSV —~ UsB

na klaviaturi. oc O—(—®

2. OMREZNO NAPAJANJE

InStrument se lahko napaja tudi z omreznim adapterjem
(ni prilozen) z naslednjim izhodom:Vdc =5V; |=800 mA
O©—(®—® (sredniji pozitivni terminal). Vstavite vtika¢ v
vti¢nico DC5V.

POZOR: - Vsak adapter, cetudi opremljen z varnostno izolaci-
jo, je treba redno pregledovati, da se preprecijo morebitna
tveganja zaradi poskodovanosti kabla, vtica, ohisja ali drugih
delov. Ce pride do okvare, se obrnite izklju¢no na kvalificirano

osebje.

To glasbilo je treba povezati samo z napravami, I:‘
opremljenimi z enim od naslednjih simbolov:

OPOMBA: Informacijska tablica je namesc¢ena na spodnjo
stran ohisja naprave.

3. BATERIJSKO NAPAJANJE

Odprite prostor za baterije. Vstavite 4 baterije 1,5V tipa R6/
AA (niso prilozene).
Zaprite prostor za bat-
erije. Zamenjajte bateri-
je, ko se kakovost zvoka
poslabsa. Za daljse tra-
janje  priporo¢amo
uporabo alkalnih bat-
erij.

OPOZORILA ZA UPORABO BATERIJ

Prazne baterije odstranite iz naprave. « Ne polnite baterij, ki
niso temu namenjene. « Baterije za polnjenje odstranite iz
naprave. - Baterije polnite pod nadzorom odrasle osebe. «
Baterije vstavite s pravilno polarnostjo. < Ne uporabljajte
razli¢nih vrst baterij ali novih in uporabljenih baterij hkrati.
Uporabljajte samo baterije priporoc¢enega tipa ali njim ena-
kovredne. « Ne ustvarjajte kratkega stika na sti¢nikih. « Ce
naprave dalj ¢asa ne boste uporabljali, baterije odstranite.

PREDPISI ZA ODSTRANJEVANJE

Za odstranjevanje spodaj navedenih delov se pri obcinskih
upravah pozanimajte o za to specializiranih centrih.

1. ODSTRANJEVANJE BATERLJ): Varujte okolje in iztrosenih
baterij ne odlagajte med navadne odpadke.

Odnesite jih v ustrezne vsebnike v zbirnih %9,
centrih. %{9
2. ODSTRANJEVANJE EMBALAZE: Papir, kar-

ton in valovito lepenko iz embalaze odnesite v ustrezne zbir-
ne centre. Plasti¢ne dele embalaZze morate odloZiti v ustrezne
zbirne vsebnike.

Simboli za posamezne vrste plastike so:

B &G 6
PET PE PVC PP PS [o]

Legenda za tip plasticnega materiala:

PET = Polietilen tereftalat « PE = Polietilen, $ifra 02 za
PE-HD, 04 za PE-LD . PVC = Polivinilklorid + PP =
Polipropilen « PS = Polistiren, Penjeni (ekspandirani) poli-
stiren « O = Ostali polimeri (ABS, sklopljeni, itd.)

3. INFORMACIJE ZA UPORABNIKE ELEKTRICNIH
APARATOV: Simbol precrtanega smetnjaka pomeni,

da oprema ob koncu Zivljenjske dobe ni splo3ni

urbani odpadek in jo bo moral potrosnik odloziti

med posebne odpadke v svojem kraju prebivalid¢a gy
ali vrniti prodajalcu ob nakupu nove sorodne opre-

me, brezpla¢no, v razmerju ena proti ena, ce velikost ne pre-
sega 25 cm. Pravilno oddajanje odpadkov pripomore k
preprecevanju morebitnih negativnih vplivov na okolje in
zdravje, hkrati pa omogoca ponovno uporabo in / ali recikli-
ranje materialov, iz katerih so naprave sestavljene.
Nepooblas¢enemu odstranjevanju izdelka s strani uporabni-
ka sledi kaznovanje v skladu s trenutno veljavno zakonodajo.
Za vec¢ informacij o zbiranju posebnih odpadkov se obrnite
na pristojne lokalne oblasti.

CONTROL PANEL

1. Gumb za zagon ON / OFF.

2. TEMPO - : Upocasni hitrost ritma ali pesmi.

3. TEMPO + : Poveca hitrost ritma pesmi.

4. START/STOP: ZaZene ali ustavi ritme in predstavitvene
pesmi.

5. VOLUME +: Poveca jakost glasbe in ritmov.

6. VOLUME -: Zmanjsa jakost glasbe in ritmov.

7. SELECT 0-9, +, —: Izbira zvokov ali ritmov: Pritisnite
stevilko, ki ustreza zvoku ali ritmu, in je prikazana na
seznamu. Z gumboma + in - prehajate na naslednjega
ali na prejsnjega.

40

8. Na LCD zaslonu se lahko prikaze vnesena Stevilka, ¢as
in drugi podobni podatki.

9. 4 tolkala za ritem.

10.CHORD OFF: izklopi spremljavo (full-keyboard).

11.SINGLE: Omogoci poenostavljeno spremljavo z
akordi: akorde lahko igrate na levi strani klaviature, po
metodi Easy Chord (akord z enim prstom) (gl. tabelo
akordov).

12.FINGER: Omogoti spremljavo v obi¢ajnem nacinu
(Classic Chord): prepoznani so vsi glavni akordi (gl.
tabelo akordov).
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13.FILL IN: Funkcija vstavi variacijo ritma. S pritiskom
tega gumba med izvajanjem ritma se ustvari ritmi¢no
variacijo bobnov.

14.SYNC: Funkcija SYNC omogoca zagon ritma in
spremljave, takoj po tem, ko ste zaigrali akord v nacinu
Single ali Finger.

15.0KON: Funkcija za ucenje - 1. stopnja. Poskusite
zaigrati melodijo pesmi z naklju¢nim in ponovljenim
pritiskanjem na eno ali vec tipk klaviature, pri cemer
poskusajte ostati v ritmu z orkestrom. Med izvajanjem
vam bo spremljava avtomatsko sledila. Ponovno
pritisnite gumb,OKON" za izhod iz nacina.

16.DEMO ONE : Omogoca poslusanje predstavitvene
pesmi.

17.DEMO ALL: Izvede vse predstavitvene pesmi eno za
drugo. lzvajanje ustavite s ponovnim pritiskom na
gumb.

18.TONE: Za izbiro enega od 100 razpolozljivih zvokov
pritisnite tipko TONE in vnesite Stevilko od 0 do 99.

19.RHYTHM: Za izbiro enega od 100 razpoloZzljivih ritmov
pritisnite tipko RHYTHM in vnesite $tevilko od 0 do 99.

20.ACC VOL +: Povisa jakost spremljave.

21.ACCVOL -: Zniza jakost spremljave.

22.TRANS +: Transponiranje. S tem ukazom klaviatura
tonaliteto zvisa za pol tona. Transponiranje je vidno na
zaslonu.

23.TRANS -: Transponiranje. S tem ukazom klaviatura
tonaliteto zniza za pol tona. Transponiranje je vidno
na zaslonu.

24.RECORD: Omogoca snemanje igranih not.

25.PLAY: Omogoca poslusanje posnetih not.

26.SUSTAIN: Vklopi / izklopi funkcijo SUSTAIN
(podaljsanje zvoka).

27.VIBRATO: Vklopi/ izklopi funkcijo VIBRATO (modulacija
zvoka).

28.Crke in stevilke za lazje igranje
Stevilke od 1 do 15 29 prikazujejo tipke, ki jih je treba
igrati za izvajanje melodije z glasbenimi partiturami
na koncu teh navodil.
Crke na levi 28 so imena not za sestavljanje akordov
(gl. tabelo akordov na koncu teh navodil).

POGLED NA KLAVIATURO B

Klaviaturo sestavljajo bele in ¢rne tipke. Crne tipke lezijo

v skupinah po 2 ali 3 in vam lahko pomagajo pri iskanju

not.

1) Bela tipka levo od dveh ¢rnih tipk je C (DO).

2) Bela tipka levo od treh ¢rnih tipk je F (FA).

3) Tidve referencni tocki vam lahko pomagata pri iskan-
ju drugih not na klaviaturi.

NOTNI ZAPIS
Note se zapisujejo na Stiri vzporedne vodoravne ¢rte (in v
Stiri prostorcke med njimi), torej na notno crtovje.

I

m C
p E F & A B

S M omosL A S 0O

¢ D E F

G A B
w R M R SL A S

NOTNO CRTOVIJE

Uporabite prilozeni trak z notnim ¢rtovjem (32 za pre-
poznavanje not na klaviaturi in na notnem crtovju.
Poimenovanje not je zapisano z mednarodnimi oznakami.

E%%E%E%Eé Eiaé §E§

ALTERACLJE

Vcasih se ob violinskem kljucu, na zacetku
¢rtovja, ali ob posameznih notah, pojavita znaka
in% (visaj).

To pomeni, da so vse note na tisti ¢rti ali v praznem pro-
storu, oz. tista posamezna nota, znizane ali zvisane, in jih

otnega
(nizaj)

je treba izvajati na ¢rnih

) P M 8+ O+ 10
tlpkah. Ni th tezko pre- M
poznati, ker so oznacene s \ T\, =\
stevilkami, ki jim sledi ] D N\

znak +.

Znak h (razvezaj), ki ga
boste nasli v skladbi,
razveljavi prejSnja navodila za
(zvisanje).

l?(zniianje) ali #

KAKO IZVAJATI SKLADBO V POENOSTAVLJENEM
NACINU

MELODIJA: V skladbah v nadaljevanju vsaki noti ustreza
stevilka. Ce pogledate klaviaturo, boste opazili, da je nad
vsako tipko prav tako Stevilka. Za izvajanje melodije pre-
berite Stevilcno zaporedje nad notami in po vrsti pri-
tiskajte bele in ¢rne tipke, ki ustrezajo Stevilkam, navede-

nim nad njimi.

CDEFGABCDETFGABGC
DOREM FASOLLA S DO REM A SOLLA § DO

Ujemanje not,
stevilk in njihov
polozaj je prikazan
na desni sliki kla-
viature:

1+ 5+ [ 9+ I 1+ 21

112(3|4(5|6|7|8[9|10(11]|12(13|14[15

AKORDI: V skladbah so navedeni tudi akordi za spremlja-
vo. Crke nad belimi in ¢rnimi tipkami na levi so imena not
za sestavljanje akordov (gl. tabelo akordov na koncu teh
navodil).

TRAJANJE NOT IN PAVZ

Glede na tiktakanje metronoma, je treba vsako noto in pavzo izvajati krajsi ali daljsi ¢as glede na tabelo:

CELIINIKA POLCI)VIINKA C"ETI}'TIINKA OSIle’VKA PIKA VEZAJ
[ N 7/

- - - -
pr-va, dru-ga, tre-tja, ce-tr-ta

- - -
pr-va, dru-ga prva

!

- - -
pr- pr-va, dru-ga, tre-tja

pr-va, dru-ga, tre-tja
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1. TAPELLATAS USB-DC KABELLEL
A hangszer tapellatasat
ellathatja power  bank,
telefontoltd, stb, a mellékelt
USB-DC tédpkabel.

Helyezze be a csatlakozodugot
a billentylizet DC5V USB
foglalataba. ]

oc O—(e—®

2. HALOZATI TAPELLATAS
A hangszer tapelldtasa halézati adapterrdl is biztosithatd
(nincs biztositva), amelynek kimeneti jellemzdéi az

alabbiak: Vdc = 5V; =800 mA ©—(—® (pozitiv
kozponti termindl). Helyezze be a csatlakozédugoét a
DC5V foglalatba.

FIGYELEM: - Amennyiben az adaptert, még ha biztonsagi véde-
lemmel is rendelkezik, rendszeresen &t kell vizsgélni a kabel,
csatlakozo, vagy egyéb alkatrészek sériilése miatt bekovetkezé
lehetséges kockazatok elkertilése érdekében. Meghibasodas
Ezt a hangszert csak az alabbi szimbélumok-

kal rendelkez6 berendezésekhez lehet csatla-
MEGJEGYZES: Az informaciés adattabla a berendezés
burkolatanak alsé részén talalhato.

esetén kizardlag szakképzett személyhez forduljon.
koztatni:

3. AKKUMULATOROS TAPELLATAS

ANyissa fel az elem tarto rekeszt. lllessze be a 4 x 1,5V - os
R6/AA tipusu elemet
(nem a készlet része).
Zarja a fedelet. Cserélje
ki az elemeket, amikor a
hang mindsége
gyengil. A tartéssag-
hoz javasoljuk, hogy
alkali elemet hasznal-
jon.

ELEMEK HASZNALATARA VONATKOZO ELGIRASOK
Tavolitsa el a lemerlt elemeket a rekeszbdl. « Ne toltse Ujra a
nem Ujratéltheté elemeket. « Az elemek Ujratoltéséhez
tavolitsa el az elemeket a rekeszbdl. - Az elemeket csak feln6tt
felligyelete alatt toltse Gjra. « lllessze be az elemeket a
megfeleld polaritasra tgyelve. « Ne hasznéljon eltéré eleme-
ket vagy Uj és hasznalt elemeket. - Csak ajanlott, vagy ezzel
egyenérték(i elemeket hasznéljon. « Ne zarja rovidre a tape-
gység csatlakozdit. - Tavolitsa el az elemeket, ha az eszkozt
hosszabb ideig nem hasznalja.

ARTALMATLANITASRA VONATKOZO SZABVANYOK

Az alabb felsorolt alkatrészek artalmatlanitasaval kapcsolato-
san érdekl6djon a helyi hatésagoknal a specidlis artalmat-
lanitasrol.

1. ELEMEK ARTALMATLANITASA: A koérnyezetvédelem
érdekében ne dobja az elhasznélt elemeket a normal hulladék
kozé, hanem vigye a gytjtékdzpontokban

talalhaté megfeleld tartalyokba. e/
2. CSOMAGOLASOK ARTALMATLANITASA: A %é
papir, karton és hullamkarton csomagoldst

kalon gydjtékozpontokban szallitsa. A csomagolas miianyag
részeit megfeleld gyujtéedényekbe kell helyezni.

A kulonféle mianyag tipusokat azonosité szimbolumok:

PET PE PVC PP PS o

A _mdlanyag tipusdra vonatkozé jelmagyardzat: PET =
Polietilén-tereftaldt « PE = Polietilén, 02 kéd PE-HD-hez,
04 kéd PE-LD-hez « PVC = Polivinil-klorid + PP =
Polipropilén « PS = Polisztirol, habositott polisztirol « O
= Egyéb polimerek (ABS, 6sszekapcsolt,stb.)

3. INFORMACIOK ELEKTROMOS BERENDEZESEK
FELHASZNALOI SZAMARA: Az &thuzott, kerekes

kuka szimbdlum azt jelzi, hogy a berendezést

hasznos élettartama végén nem altalanos telepdlési
hulladékként kell kezelni, és a fogyaszténak el kell
juttatnia lakéhelyének specidlis hulladékgy(jtéjébe,

vagy vissza kell adnia a kiskereskedének, amikor uj
egyenérték tipusu berendezést vasarol, ha a mérete kisebb,
mint 25 cm. A hulladék megfelelé leaddsa hozzdjarul a
kornyezetre és az egészségre gyakorolt lehetséges negativ
hatasok elkeriiléséhez, ugyanakkor el6segiti azoknak az
anyagoknak az Ujrafelhasznéldsat és/vagy Ujrahasznositasat,
amelyekbdl a berendezés all. A terméknek a felhasznalé altal
torténd jogosulatlan drtalmatlanitasa a jelenlegi térvényben
emlitett szankcidk alkalmazaséaval jar. A specidlis hulladék
gyujtésével kapcsolatos tovabbi informaciokért forduljon az
illetékes helyi hatésagokhoz.

CONTROL PANEL

1. ON / OFF kapcsolégomb.

2. TEMPO - : Lassitja a ritmus és a dal sebességét.

3. TEMPO + : Noveli a ritmus és a dal sebességét.

4. START/STOP: Elinditja vagy leéllitja a ritmusokat és a
demo dalt.

5. VOLUME +: Noveli a zenék és a ritmusok hangerejét.

6. VOLUME -: Csokkenti a zenék és a ritmusok
hangerejét.

7. SELECT 0-9, +, —: Hangok és ritmusok kivalasztasa:
Komponalja a hanghoz tartozé szamot vagy a listdban

B42

lathaté ritmust. A + és - gombokkal 1épés a
kovetkezdre vagy az el6zére.

8. Az LCD kijelz6 informéaciokat jelenit meg, példaul a
beirt szdmot és az idét.

9. 4 ritmikus Gt6hangszer.

10.CHORD OFF: letiltja a kiséretet (teljes billentytzet).

11.SINGLE: Engedélyezi a kiséretet az egyszerUsitett
akkord funkcioval: lehetévé teszi az akkordok
komponaldsat a billenty(zet bal oldalan Easy Chord
szerint (lasd akkord tébléazat).
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12.FINGER: Engedélyezi a kiséretet klasszikus médban
(Classic Chord): valamennyi fé akkord felismerésre
keril (lasd akkor tablazat).

13.FILL IN: A funkcié egy ritmus variaciot illeszt be. A
ritmus funkcié alatt ennek a gombnak a megnyomésa

14.SYNC: A SYNC funkciéval elindithat6 a ritmus és a
kiséret az akkor kompondldsa utdn a Single vagy a
Finger mod egyikében.

15.0KON: 1. szint, Ontanulé funkcié Megprobalja
lejatszani a dallamot a billentylizet egy vagy tébb
gombjanak véletlenszer(i és ismételt megnyomasaval,
megprébalva ritmust tartani a zenekarral. A zenem
lejatszasa alatt a kiséret automatikusan kovetni fog.
Nyomja meg Ujbdl az “OKON” gombot a kilépéshez.

16.DEMO ONE : Lehetévé teszi egy demo dal lejatszasat.

17.DEMO ALL: Sorrendben lejatsza a demo dalokat; a
meghallgatés ledllitdisahoz nyomja meg ujbdl a
gombot.

18.TONE: A 100 rendelkezésre 4ll6 hang kozll torténd
kivalasztdshoz nyomja meg a TONE gombot, és
komponaljon egy szamot 0 és 99 kozott.

19.RHYTHM: A 100 rendelkezésre allo ritmus kozil
torténd kivalasztdshoz nyomja meg a RHYTHM
gombot, és kompondljon egy szdamot 0 és 99 kozott.

20.ACC VOL +: Noveli a kiséret hangerejét.

21.ACCVOL -: Csokkenti a kiséret hangerejét.

22.TRANS +: Transposer funkcié Ezzel a paranccsal a
billenty(izet noveli egy félhanggal a hangnemet; ez a
kijelzén jelenik meg.

23.TRANS -: Transposer funkcié Ezzel a paranccsal a
billenty(izet csokkenti egy félhanggal a hangnemet;
ez a kijelzén jelenik meg.

24.RECORD: Lehetévé teszi a lejatszott hangjegyek
mentését.

25.PLAY: Lehet6vé teszi a rogzitett hangjegyek ujbdli
meghallgatasat.

26.SUSTAIN: Aktivélja/tiltia a SUSTAIN funkciot (hang
kiterjesztés).

27.VIBRATO: Aktivalja/tiltja a VIBRATO funkciét (hang
modulalésa).

28.A lejatszast egyszeriisito betiik és szamok
Az 1- 15 terjedé szdmok (28 jelzik azokat a gombokat,
amelyekkel lejatszhatja a dallamot a kézikényv végén
taldlhaté kottakkal.
A bal oldali betiik 29 a hangjegyek nevét jelzik az
akkord komponalasahoz (ldsd akkord tablazat a
kézikonyv végén).

A BILLENTYUZET

A billentylizet fehér és fekete billentytikbdl all. A fekete

billenty(ik 2 vagy 3 csoportba vannak rendezve, és segithet-

nek a hangjegyek azonositasaban.

1) Afehérbillenty( a két fekete bal oldali gombtdl balra a C
(DO).

2) A fehér billentyl a harom fekete bal oldali gombtdl balra
az F (FA).

3) Ezt a két hivatkozast figyelembe véve azonosithaté a
billenty(izeten a tébbi hangjegy.

ZENEISTILUS  —§ — ereefl
A hangjegyeket O g—ao 2 ——1——

A , 3 ‘

ot eaymisal UL L L GhiewbhbbEh

padrhuzamos
vizszintes vonalra (négy egymast koveté sorkdzbe), azaz
otvonalas kottavonalra kell irni .

KOTTASZALAG
A kottaszalag segitségével 32) felismerheti a billentytizeten és
a kottén 1évé hangjegyeket. A hangjegyek neve nemzetkdzi

jeloléssel van jelezve.

i - - - -l -l -3 - - e
MODOSITOJEL

El6fordulhat, hogy a violinkulcs mellett az 6tvonalas kottg—
vonal elején, vagy egy hangjegy mellett megjelenik a
(bé) vagy a (kereszt) jelek.

Ez azt jelenti, hogy valamennyi hangjegy amely arra a sorra,
sorkdzre vagy egy hangjegyre vonatkozik, bé vagy kereszt

- I

hangjegyek, a fekete 8 9% 0
billenty(ikkel kell lejatszani. F@:ﬂ?z
Nem nehéz felismerni, mivel \ Y o\

+ jellel jelolt szamok jelzik. Y N D
Az E (feloldogjel) jel, amely

a vonalon talalhato, a zene-

darab sordn feloldja a

korabbi T? (bé) vagy (kereszt) jelet.

ZENEDARAB LEJATSZASA EGYSZERUSITETT MODBAN

A DALLAM: Az alébbi zenedarabokban, minden hangjegyhez
egy szam tartozik; a billentytizetet megfigyelve lathatd, hogy
minden billenty( felett szintén egy szam talalhaté. A dallam
lejatszésdhoz olvassa le a hangjegyek felett taldlhato
szamsorrendet, majd nyomja meg egymas utan a billenty(izet
felett taldlhaté szadmokhoz tartozé fehér vagy fekete

billentytket. ;

CDEFGABC CDETFGABTC
DOREM FASOLIA S DO REM A SOLIA § DO

A hangjegyek, a
hozza tartozé
szamok és a helyiik a
billentylizeten az
oldalsé képernydn il NEe ag
talalhatok:

1+12:13

112(3|4(5|6|7|8[9|10(11]|12(13|14[15

AKKORDOK: A zenedarabokban a kisérethez tartozé akkor-
dok is megtaldlhatok. A bal oldali betiik a fehér és fekete
billentytik felett a hangjegyek nevét jelzik az akkord kom-
pondldsédhoz (Iasd akkord tablazat a kézikdnyv végén).

HANGNEM ES SZUNET IDOTARTAMA

Minden hangnem és sziinet lejatszasa a metrondm tik-tak - janak megfeleléen tobbé-kevésbé hosszan tart, lasd

tablazat:
EGESIZﬁANG FE'LIH;IQNG NEGYEIDt-IANG NYOLCAD PONT KGTES
L N

e-gy ket-td ha-rom né-gy e-gy ket-té e-gy

I

i B

- - - -
e- ay ket-t6 hé-rom e-gy ket-td ha-rom
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BDJITAPCKMH

1. 3AXPAHBAHE YPE3 USB-DC KABEJI
VIHCTpYMEHTBT MOXe [la ce 3axpaHBa OT BbHLUHa 6aTepus
KOMMIOTBP,

(power bank), nepcoHaneH
YCTPONCTBO 3a TenedoH u ap.
ypes kabena USB-DC, koiiTo e
BKJTIOUYEH B KOMIJIEKTA.
MNMocTaBeTe aka B rHe3[OTO
DC5V Ha knaBuatyparta.

3apAgHoO

2. MPEXKOBO 3AXPAHBAHE
MIHCTPYMEHTBT MOXe Aa ce 3axpaHBa C MPEXOB afanTtep
(KOMTO He e BKNloueH B [OCTaBKata) CbC ClefHuTe

XapaKTEPUCTMKM Ha m3xopa: Vdc = 5V; | = 800 mA
@{*@ (ueHTpanHa nntocoBa knema). MNocTtaBete
aka B 6ykca DC5V.

BHUMAHWE: - lopu ga pa3nonaraTt CbC 3aluTHa n3onaums,
BCMUKWM afjanTepun TpAbBa fla ce NpoBepABaT PefoBHO, 3a fa
ce uszberHaT Bb3MOXHM PUCKOBE BC/eACTBUE Ha LIETU Ha
kabena, wencena, Kopnyca wunM Apyrn yactu. B cnyvain Ha
nospean ce obpblyaiiTe eJUHCTBEHO U CaMO KbM
KBanuonLUMpaH nepcoHan.

To3u NHCTPYyMeHT TpsbBa fla ce CBbp3Ba caMo I:'
KbM ypeau C ejuH OT cliefHNTe CUMBON:

3ABEJIEXKKA: UndopmauymoHHaTa Tabenka e nocraBeHa
BbpPXY AOJIHaTa YacT Ha Kopnyca Ha ypeaa.

3AXPAHBAHE C BATEPUM

OTBOpeETe Kanaka Ha oTaeneHuneTo 3a 6atepuu. MNoctaseTe 4
6atepun ot no 1,5V tun R6/AA (He ca BKIOUEHN).
3aTBoperTe Kanaka.
MogmeHeTe 6GaTepuuTe,
KOraTo KauyecTBOTO Ha
3ByKa ce Bnowwu. 3a fa
M3abpXKaT  Mo-AbAro,
npenopbyBame aa
m3nonssare  ankajaHu
6atepum.

NPEAYNPEXAEHUA IMPU U3IMOJ1I3BAHE HA BATEPUU - OtcTpaHeTe
n3ToleHute 6Gatepun OT oTAeneHueTo 3a 6atepun. o He
npesapexpaiiTe 6aTepuu, KOUTO He ca OT Npe3apexaaly ce TuM. « 3a
Aa npesapepute GaTepunTe, v U3BajeTe OT OTAENEHMETO 3a
6atepun. - Mpe3apexpaiite 6aTepunTe NoA Haa30pa Ha Bb3pacTeH. «
MocTaBaliTe 6aTepuuTe C NPaBWMHO HacouyeHu nonwcu. « He
13nonsBaiTe pasfnyHU BUAOBE GaTepUn UK HOBM 1 M3MON3BaHK
6aTepui 3aefHo. « V13non3gaiTte camo 6atepuit OT NpenopbyYaHna
TN UNK eKBMBANEHTHU. + He cBbp3BaliTe HaKbCO 3axpaHBalyuTe
Knemu. - OTcTpaHeTe 6aTepumTe, ako UHCTPYMEHTBT He Ce 13MoN3Ba
AbIbI Neprog OT Bpeme.

MPABUJIA 3A U3XBBPJIAHE - OTHOCHO W3XBbPNAHETO Ha

nocoyeHvWTe no-gony pAeTannm nouckante uHdopmauyma ot

o6LWMHCKaTa afMUHUCTPaLVA 3a CreLyanmn3npaHnTe LEHTPOBE 3a

M3XBbPNAHE Ha OTNaabLUW.

1. U3XBBPJTAHE HA BATEPUWTE: 3a fa cnomorHeTe 3a ornasBaHeTo

Ha OKOJHaTa cpefia, HE W3XBbPAiTE M3TOLWeHUTe GaTepumn C

HOpManHuTe OTMagbuM, a M HoceTe B

cneumanH1Te KOHTEMHEpU B LEHTpoBeTe 3a L

cmeTocbbmpaHe. %8

2. 3XBBPIAHE HA ONAKOBKUTE: MNpepasaite

OMaKoBKMTE OT XapTWA, KapTOH W Bennane B

cneuvanHuTe LEHTPoBe 3a cmeTocbbupaHe. [Mnactmacosute

YacTu Ha OMaKoBKaTa TpsAbBa Aa ce MOCTaBAT B CreuuanHute

KOHTeNHepM 3a CbOMpaHe Ha nnacTmaca.

CrmBonuTe, 0603HavaBalLLy pPasnnyHKUTE BULOBE NiacTmaca, ca:
PET PE PVC PP PS (o]

Jlerenpa 3a BupgoseTe nnactmacosu Mmatepuanu: PET =

MonuetuneH Tepedtanat « PE =Tlonuetnnen, kog 02 3a PE-HD, 04

3a PE-LD - PVC =NonusnHunxnopwug « PP = MonunponuneH - PS

=Monuctupon, EkcnaHanpax noamctupon « O = [ipyru nonvmepu

(ABS, caBoeHV maTepuanu 1 ap.)

3. WHOOPMAUMA 3A TMON3BATEJIUTE HA
ENEKTPUYECKW/ YPEAU: CumBON®T CbC 3ayepKHaTata
koda 3a OGoknyk nokasBa, 4Ye B Kpad Ha
€KCMNoaTaLMOHHUA CU KMBOT 06OpYABaHETO He e
06MKHOBEH BUTOB OTNaAbK U NOTpebuTenaT Tpabsa Aa —
ro npefafe Ha NoWaaKy 3a CcneuuanHy otnagbum B
obLrHaTa, KbAETO XMBEE, NN [ja ro BbpHE Ha AucTpubyTtopa B
MOMEHTa Ha 3aKyryBaHe Ha HOBO 06OpyABaHe OT eKBUBANIEHTEH
TN, B CbOTHOLIEHWE eAHO 3a eAHO UK 6e3Bb3Me3AHO, ako
pa3mepbT My e nog 25 cm. MpaBrAHOTO NpefaBaHe Ha OTNagbka
JONprHaca 3a n3bArBaHe Ha Bb3MOXHU OTpMUATENHU epeKTn
BbPXY OKOJIHaTa Cpefa W 3[paBeTo, KaTo OCBEH TOBA yNecHABa
NOBTOPHOTO M3MON3BaHe U/UAN PeLuKIMpaHe Ha MaTepuanuTe,
OT KOWTO e HanpaBeHo obopyaBaHeTo. He3aKOHHOTO N3XBbpAAHE
Ha NpofyKTa OT CTpaHa Ha noTpebutens npegnonara npunaraHe
Ha CaHKUMWTE CbIMacHO BanvpHaTa B MOMEHTa HOpPMaTuBHa
ypenb6a. 3a noseye WHPOPMALMA OTHOCHO CbLOMPAHETO Ha
cneumanHy oTnagbLy ce CBbp)KeTe C KOMMETEHTHUTE MEeCTHU
BNacTU.

CONTROL PANEL

1. byToH 3a BkntousaHe ON / OFF.

2. TEMPO - : 3a6aBs CKOpOCTTa Ha puUTbMa WM Ha
neceHTa.
3. TEMPO + : YBennuyaBa CKOpPOCTTa Ha puUTbMa Ha

neceHTa.

4. START/STOP: [No3BonaBa 3anoysaHe Uan cnmpaHe Ha
pUTBbMa UK Ha AeMonecHuTe.

5. VOLUME +: YBenuuaBa cunaTta Ha 3ByKa Ha My3uKaTta
1 pUTbMA.

6. VOLUME -: HamansaBsa cunata Ha 3ByKa Ha My3uKata u
putbma.

7. SELECT 0-9, +, —: W360op Ha 3ByuM wam putMu:

BbBegeTe uncioTo, CHOTBETCTBALWIO Ha 3ByKa Wu
putbMma OT cnrcbKa. C BYTOHM + 1 — ce MpeMuHaBa
KbM CcnejBallaTa UM KbM npefuilHaTa no3uuus.

8. LCD pawucnneatT noka3Ba uHbopmauma  KaTo
BbBEAEHOTO YMCIIO N BPEMETO.

9. 4 pUTMWNYHW YAAPHW NHCTPYMEHTA.

10.CHORD OFF: peaktusupa akomnaHumenTa (full-
keyboard).

11.SINGLE: AKTMBMpa akoMMaHUMeHTa C OMpoCTeHa
OYyHKUMA C akopau: MNo3BONABa CbCTaBsfHE Ha
akopaute B nfABaTa CTpaHa Ha KnaeumaTtypaTta no
metopa Easy Chord (B Tabnuua c akopawnTe).
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12.FINGER: AKkTMBMpa akOMMaHUMEHT MO KJlacU4yecku
HauuH (Classic Chord): pa3no3HaBaT ce BCUYKM
OCHOBHY akopau (B Tabnuuata ¢ akopauTe).

13.FILL IN: Ta3u dyHKLMA BbBEXAa BapraLya Ha pUTbMa.
Mpwn HaTUCKaHe Ha To3Kn 6yTOH Mo Bpeme Ha paboTely
pUTBM Ce Cb3haBa PUTMUYHA Baprauusa Ha 6apabaHa.

14.SYNC: OyHkuma SYNC nosBonsaBa Aa cTaptupate
puTbMa ©  aKOMMaHUMeHTa BefHara cnepj
KOMMO3MpaHe Ha akopfa B euH OT ABaTa pexuma
Single unu Finger.

15.0KON: OyHKuua 3a HayyaBaHe Huso 1. OnuTaiiTe ce Aa
N3CBMPUTE MENOAMATa Ha MeceHTa upe3 CylyyailHo ©
MHOFOKPATHO HaTUCKaHE Ha eANH MW HAKONKO KraBuLLa
Ha KnaemaTypaTa, KaTo Ce onuTBaTe fa CTe B TeMMo C
opkectbpa. [lo Bpeme Ha BaweTto w3NbAHEHUE
AKOMMaHUMEHTBT We Bu cnepBa aBToMaTnuHO. HatncHeTe
oTHoBO Knasuw ,OKON’, 3a fa n3nesete OT TO31 PEXUM.

16.DEMO ONE MNMo3sonABa fa cnywarte pageHa
[emoreceH.

17.DEMO ALL: W3nbnHsBa BCUYKM pemMonecHu
nocneaoBaTesHo; 3a ia CnpeTe C/yLWwaHeTo, HaTUCHeTe
OTHOBO TO3 OYTOH.

18.TONE: 3a pa wn3bepete pageH 3ByK cpep 100-Te
HanuyHu, HatucHeTe 6yToH TONE © BbBeaeTe efHO
uncno mexgy 0 n 99.

19.RHYTHM: 3a pa nsbepete gageH putbm cpeg 100-Te
HanuyHu, HaTnucHete 6yToH RHYTHM 1 BbBegeTe eaHo
yncno mexay 0 n 99.

20.ACC VOL +: YBenuyaBa cunata Ha 3ByKa Ha
aKOMMaHVIMeHTa.

21.ACC VOL -: HamanABa cmnaTa Ha 3BYyKa Ha
aKOMMaHVIMeHTa.

22.TRANS +: OyHKuua TpaHcrnoHmpaHe. Npu HaTUcKaHe
Ha Tasum KoOMaHAa KhnaBuaTypaTta yBenu4yasa
TOHANHOCTTa C eAWH MOMYTOH; TPaHCMO3MuuATa ce
nokasBsa Ha gucrnes.

23.TRANS -: OyHkuma TpaHcnoHupaHe. lMpu HaTUCKaHe
Ha Ta3M KOMaHAa KjaBuatypata HamanAsa
TOHANHOCTTa C eAVH MOMYTOH; TPaHCMOo3MuWATa ce
nokasBea Ha gucrnnes.

24.RECORD: Mo3BonABa 3anameTABaHe Ha U3CBUPeHUTe
HOTW.

25.PLAY: No3BonABa Aa NnpocnyLiaTe OTHOBO 3anmcaHuTe
HOTW.

26.SUSTAIN: Aktusumpa/[eaktusupa ¢yHkuma SUSTAIN
(yabmkaBaHe Ha 3BYKa).

27.VIBRATO: Aktusupa/[eaktneupa ¢yHkuma VIBRATO
(MopynupaHe Ha 3ByKa).

28.ByKBI 1 YyMcna 3a 1eCHO CBUpeHe
Yucnama om 1 do 15 nocoysat KnasuwmTe 3a
CBUPEeHe 3a U3NbJIHeHVe Ha MeNoAKATa C HammpaLlymTe
ce B KpasA Ha TOBa ynbTBaHe My3VKalHU NapTUTYpW.
bykeume omsnseo MoKa3BaT MIMETO Ha HOTUTe 3a
CcbCTaBAHe Ha akopp (BUXK TabnuuaTta C akopguTe B
Kpan Ha ToBa ynbTBaHe).

MEOAVKA KNIABUATYPATA

KnaBmatypata ce CbCTOM OT 6€N11 1 YepHH Knasuwin. YepHute

KNaBULLIM Ca Pa3MONIOKeHN B rpynu OT No 2 uan 3 n Moxe aa

ca Bu oT nomoLy 3a oTKprBaHe Ha HOTuTe.

1) benunAat KnaBuULW HeNOCPeCTBEHO OTNIABO Ha fBaTa YepHHU
knasuwa e 10 ().

2) benuAT KnaBWL HENOCPeLCTBEHO OT/IABO Ha TPUTE YepHU
knasuwa e QA (F).

3) Bb3 ocHOBa Ha Te3n ABe OTNPaBHM TOUKM MOXe fAa
OTKpVBaTe Apyrute HOTU BbPXY KNaBMaTypaTa.

HOTEH 3AMUC _{ epefr?
Hotute ce 7 R e . o e

s @ T B C
nMwaTt  BbpXy CDEFGAZ[%;A;;;L;QW

n e T p R M R S A
XOPU3OHTasHW YCNOPeHW IMHUK (1 B YeTnpuTe 06pasyBaHm
mexgy TaAx I'IpOCTpaHCTBa), TOECT BbpXY NeToimHue.

JIEHTA C NETOJINHUE

MoctageTe neHTaTa c netonukue (32), KOATO e BKMIoYeHa B
KOMMJIEKTa, 33 Pa3no3HaBaHe Ha HOTWTE Ha KflaBmaTtypara n
Ha netonnHneTo. HauMeHOBaHMETO Ha HOTWTE e [ajieHo
CbINacHO MeXAyHapOAHUA HOTEH 3anuc.

ANTEPALIUUN

MoHAKora Ao HOTHWA KIOY COM, B HAYaNoTO Ha NeTONNHNETO
wnn OTAEeNHa HOTa, Ca NOCTAaBEeHW 3HauuTe 3a (6emon)
wnn %p (ounes).

ToBa 03HauaBa, Ye BCUYKU HOTU, KOUTO Ce OTHACAT [J0 TO3u pef,
TOBa MPOCTPAHCTBO UK Ta3u OTAENHa HOTa, ca HOTW ¢ 6emon
U C Ares, TOecT TpAbBa fa ce N3CBUPAT C YepHUTE KaBuLWN.

JlecHo MoXe pa ru oTkpueTe, & o 0
Tbi KaTo ca 0603HaueHn ¢
uncna, cnep  Kouto (e
NoCTaBeH 3HaK +. 3HaKbT h
(6ekap), KoiiTo Moxe fa ce
HamMupa Ha pepa Ha
My31KalHOTO MPOU3BeAeHNe,
OTMEHS npeaviiHNTE
yKaszaHus 3a P (6emon) nnu # (anes).

KAK OA U3MBJIHUTE MY3UKAJIHOTO NMPOU3BEAEHUE
MO ONPOCTEH HAYUH

MENOANA: B my3nkanHuTe Npon3BefeHA NO-A0Iy, Ha BCAKa
HOTa CbOTBETCTBA OMpeAesieHO UUCIo; KaTo rnepate
KnaBmaTypaTta le 3abenexuTe, ye HaA BCEKM KNaBulW UMa
uncno. 3a fJa M3NbAHWTE MeNoauATa, MpoueTeTe cepuaTa
yncna Haf BCAKA HOTa U HaTUCKaiiTe eAnH cnep apyr 6benute
VNV YepHUTE KNaBULWIK, CbOTBETCTBALLM HA YMCaTa,HammpaLim
ceHaf KnaBumaTtypara.

CbOTBETCTBUETO
mexnay HOTWTE,
yucnata 1 nosmuymaTa
nm BbPXY
KnaBmatypata  ce
onpepensa oT
cnepHata cxema:

AKOPOU: OceeH TOBa B My3MKanHUTe MpPOM3BeAEHUA ca
NnoKasaHu akopAauTe 3a akoMMaHUMeHT. bykBute oTnABoO Hag
6enunTe N YepHUTe KNaBULLIM NMOKa3BaT MMETO Ha HOTUTe 3a
CbCTaBAHE Ha akoppd (BvK TabnvuaTta C akopanTe B Kpas Ha
TOBa ynbTBaHe).

NPOABIIMKUTENHOCT HA HOTUTE U HA MAY3UTE

Bb3 ocHOBa Ha TUKTakaHeTO Ha METPOHOMa MOXe fa ce onpefenu, Ye BCAKA HOTa U BCAKa naysa TDHGBB Aa ce
M3NbIHABA 3a NO-ABJINr0 UK NMO-KPaTKO BpemMe CbraCHO CnefHaTta Tabnuua:

yAnA MOJIOBUHA YETBBPTUHA OCMUHA TOYKA JTATYPA
/] L /] L / II S II II t II L
:C:I /_—-_ @I v /—l_-— :‘q. /2= —=f [ = o= &v Ev
7/ 7/ 7/ 7/ 7/
- - - - - - - - - - - - - -
€-IHO, [IBe-¢, TPH-H, YeTH-pi e-[IHo, fiBe-e e-Ho e- €-IH0, JIBe-¢, TpH-i e-fIHO, JIBe-¢, TpH-H
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1. CUMHACHT O CHABLA USB-DC
Is féidir cumhacht a sholathar
don uirlis tri phaca cumhachta,
riomhaire, luchtaire guthain,
srl., tri mhean an chabla USB-
DC a sholathraitear.

Cuir an phlocéid sa tsoicéad UsB
DC5V den mhéarchlar.

oc O—(—®

2. FOTHU PRIOMHLIONRA

Is féidir cumhacht a thabhairt don uirlis le cuibheoir
priomhlionra (nach dtagann leis) a bhfuil na gnéithe a
leanas leis: Vdc =5V; 1=800mA ©—@®—® (cuibheoir
lair dearfaigh). Cuir an seac isteach sa soicéad DC5V.

AIRE: - Ni mér do gach cuibheoiri, fi ma bhionn siad trealm-
haithe le hinslid sabhailteachta, a imscridu go rialta chun
aon rioscai a chosc i ngeall ar dhamaiste don sreang, pionna,
casail n6 aon phairteanna eile. | gcas fabhtai, na husaid ach
teicneoiri deisitichain cailithe.

Nil an uirlis seo le ceangal ach le fearais a I:‘
bhfuil ceann de na comhartha seo a leanas
orthu:

NOTA: T4 an plata faisnéise suite ar bhonn na ngléasanna.

3.SOLATHAR CUMHACHTA AN CHADHNRA
Oscail cludach urrainne an chadhnra. Cuir isteach 4 chadh-
nra R6/AA 1.5V (nach dtagann leis). Dun an cludach.

Athchuir cadhnrai
isteach ann nuair a thé-
ann an caighdeén

fuaime in olcas. | gcom-
hair saoil cadhnra nios
faide, usaid cadhnrai
alcaileacha.

REAMHCHURAIM CHUN NA CEALLRAI A USAID

Bain amach na cadhnrai marbha ¢ urrann an chadhra. « N4 hath-
luchtaigh cadhnrai nach féidir a athluchtu. - Chun iad a athluchtud,
bain amach na cadhnrai én urrann cadhnra. « Ni mér do dhuine
fasta maoirseacht a dhéanamh ar luchtt cadhnra. « Cuir na cadh-
nrai isteach de réir na polaraiochta cirte. « Na husdid cinealacha
éagsula cadhnrai né cadhnrai nua agus cadhnrai usaidte le chéile.
« Na husaid ach cadhnrai den chineal molta, né coibhéiseach. « Na
ciorraigh amach na teirminéil cumhachta. « Bain amach na cadh-
nrai mura mbeidh an gléas in Usaid ar feadh tréimhse fada.

RIALACHA CHUN DIUSCARTHA

Chun gach earrai sonraithe thios a dhiuscairt, téigh i dtaithi le
hionaid diuscartha dramhaiola speisialaithe de chuid d'udarais
aitiuil.

1. DIUSCAIRT CADHNRAI: Chun an comhshaol a chosaint, na
ditscair cadhnrai marbha sa dramhail ghinearalta; tég iad chuig
d'ionad bailithe dramhaiola agus diuscair iad sa

choimeadan cui. K
2. DIUSCAIRT AR PHACAISTIU: Tég péipéar, carta %{9
agus carta rocach chuig an ionad bailithe

dramhaiola is cui. Ni mér pacdistit plaisteach a dhitscairt sna
coimeédain dramhaiola is cui.

Isiad a leanas na siombaili a aithnionn na cineélacha difritla plaistigh:

PET PE PVC PP PS (o}

Eochair a bhaineann leis an gcinedl plaistigh: PET = Teireatalait
Phoileitiléine « PE = Poileitiléin, c6d 02 do PE-HD, 04 do PE-LD
« PVC = Cléirid Pholaivinile «+ PP = Polaproipiléin « PS
=Polaistiréin, polaistiréin fhorbartha « O = Polaiméiri eile
(ABS, Cuplailte, etc.)

3. FAISNEIS d’USAIDEOIRI GLEASANNA LEICTREACHA:
Ciallaionn siombail an bhosca bruscair atd crosdilte

amach nar choir an gléas a dhidscairt le dramhail ghine-

arélta ag deireadh a shaoil Usaide, agus gur chéir do
thomhaltoiri é a thabhairt go dti ditscairt speisialaithe a —
n-Udarais aitiuil né é a thabhairt ar ais chuig an siopa inar cean-
naiodh ¢é le linn gléas nua coibhéiseach a cheannach ar bhonn
duine le duine gan aon chostas breise nuair a bhionn sé nios [ na
25 cm. Nuair a dhéantar diuscairt cheart ar dhramhail, cabhraionn
sin chun éifeachtai ditltacha ar shldinte agus ar an gcomhshaol a
chosc, agus spreagann sé freisin athusaid agus/né athchursail
comhphdirteanna abhair an ghléis. Ma dhéanann an t-Usdideoir
dumpdil mhidhleathach, cuirfear smachtbhannai i bhfeidhm air de
réir na reachtaiochta reatha. | gcomhair a thuilleadh eolais maidir
le bailitchdn dramhaiola speisialta, déan teagmhdil leis na
hudarais aitiula dbhartha.

CONTROL PANEL

1. cnaipe AIR/ AS.

2. TEMPO - : Moilligh an luas na rithime né an amhrdin.

3. TEMPO + : Ardaigh luas na rithime n6 an amhrdin.

4. TOSAIGH/STOP: Tosaigh né stop na rithimi agus
rianta samplacha.

5. AIRDE FUAIME +: Ardaigh airde fuaime ceoil agus
rithimi.

6. AIRDE FUAIME -: Laghdaidh airde fuaime ceoil agus
rithimi.

7. ROGHNAIGH 0-9, +, —: Roghnaigh fuaimeanna né
rithimi: Diailigh an uimhir a bhaineann leis an bhfuaim
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né rithim le feiceéil ar an liosta. Uséid na cnaipi + agus
- chun bogadh ar aghaidh n¢ siar.

8. Ceadaionn an taispedint LCD duit féachaint ar
fhaisnéis amhail an uimhir curtha isteach agus an
buille.

9. 4 Uirlisi rithimiula cnagtha.

10.CORDA AS: dichumasaigh an tionlacan (méarchlar
jomlan).

11.SINGIL: Cumasaigh an tionlacan leis an bhfeidhm
chordai simplithe: ceadaionn sin duit cordai a
chumadh ar thaobh clé an mhéarchldir ag usaid
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modha Chorda Mhéar Amhdin (Easy Chord) (féach
Liosta na gCordai).

12.MEAR: Cumasaigh tionlacan sa mhodh clasaiceach
(Classic Chord): aithnitear gach priomh-chordai (féach
Liosta na gCordai).

13.LION ISTEACH: Cuireann an fheidhm athrichan
rithime leis. Ma bhruitear an cnaipe seo le linn don
rithim a bheith air, déanann sé athruchan rithimiuil
den druma.

14.SYNC: Cabhraionn an fheidhm SYNC an rithim agus
tionlacan a thosu direach i ndiaidh an corda a
chumadh sa mhodh Singil né Méar.

15.0KON: Feidhm foghlama Leibhéil 1. Bain triail as fonn
an amhrain a sheinnt, bridigh go randamach leantach
eochair né nios moé ar an méarchlar chuige sin, agus
déan iarracht buille na ceolfhoirne a leanuint. Le linn
d'iarrachta, leanfaidh antionlacan tht go huathoibrioch.
Bruigh an cnaipe “OKON" aris chun scoir 6n mhodh.

16.SAMPLA A hAON : Ceadaionn sé duit éisteacht le
hamhran samplach.

17.SAMPLA UILE: Seineann sé gach amhran samplach i
seicheamh; chun stopadh ag éisteacht, brdigh an
eochair aris.

18.TIUIN: Chun fuaim a roghnt én 100 fuaim ar fail, braigh
an eochair TIUIN agus diailigh uimhir idir 0 agus 99.

19.RITHIM: Chun rithim a roghnud én 100 rithim ar fail,
braigh an eochair RITHIM aris agus diailigh uimhir idir
0 agus 99.

20.ACC VOL +: Aride fuaime an tionlacain a ardu.

21.ACCVOL -: Airde fuaime an tionlacain a laghdu.

22.TRANS +: Feidhmeanna an trasuiteora. Nuair a
bhruaitear an riail seo, ardaionn an méarchlar an
tonulacht ag leath-thon amhain; taispedntar an
trasuiomh ar an taispedint.

23.TRANS -: Feidhmeanna an trasuiteora. Nuair a
bhruitear an riail seo, laghdaionn an méarchlér an
tonulacht ag leath-thon amhain; taispeantar an
trashuiomh ar an taispedint.

24.TAIFEAD: Ceadaionn sé duit na nétai seinnte a shabhail.

25.SEINN: Ceadaionn sé duit na nétai taifeadta a athsheinnt.

26.COINNIGH: Cumasaionn/dichumasaionn sé an
fheidhm COINNIGH (fadu fuaime).

27.VIBRATO: Cumasaigh/Dichumasaigh an fheidhm
VIBRATO (modhnuchan fuaime).

28.Litreacha agus uimhreacha chun seinnt go héasca
Uimhreacha 1go 15 (28 léirionn siad na heochracha
le bheith seinnte chun an fonn leis na scdir ceoil a
bhaint amach liostaithe ag deireadh an lamhleabhair
seo. Léirionn na litreacha ar chlé ainm na noétai
chun corda a chumadh (féach liosta na gcordai ag
deireadh an lamhleabhair seo).

FORLEARGAS AR AN MEARCHLAR

Comhdhéanann an méarchlér eochracha bana agus dubha.
Ta na heochracha dubha céirithe i ngrapai 2 go 3 agus is féidir
leo nétai a aimsiu.

1) Is ionann an eochair ban direach ar chlé dha eochair
dubha agus C (DO).

Is ionann an eochair direach ar chlé thri eochair dubha
agus F (FA).

Nuair a chuimhnionn tu ar an dé phointe tagartha seo, is
féidir leat nétai eile a aimsiti sa mhéarchlar.

NODAIREACHT CHEOIL e
Scriobhtar na ¢ — oot
nétai  ar @ g e et
chuig line Uf; £ F G ‘ o o
cothromana- o & M A
cha comhthreomhar (agus ar an gceithre spas a bhaineann
leo), a nglaoitear an cliath.

STIALL CLIATHNODAIREACHTA
Cuir an stiall cliathnodaireachta (32) a sholathraitear chun na
noétai a aithint ar an méarchlar agus ar an gcliath. Tugtar ainm
na nétai de réir na nodaireachta idirnaisiunta.

B b

2)

3

e

¢ b E F G A
b Y oMo S D

il

ATHRUCHAIN
Uaireanta, in aice le néta na heochrach, z-Lg tus cliath ng in aice le
nota aonair, feictear duit an comhartha » (maol) n6 % (géar).

Ciallaionn sin go bhfuil gach néta a thagraionn don chliath,
spas n6 nota aonair sin maol n6 géar, agus da bharr is ga iad

a chur ar na heochracha

dubha. Is éasca iad a aithinr @gFg:ﬂP
toisc go léiritear iad le \ ™\ o\
huimhreacha roimh an 1 \v N B
gcombhartha +.

Léirionn an comhartha h [

(nadurtha), ar an line thar an
riain, go bhfuil rél cealaithe na gcomharthaithe roimhe ar l?
(maol)né # (géar).

CONAS AN RIAIN A SHEINNT SA BHEALACH SIMPLITHE
AN FONN: Sna rianta ceoil a leanas, baineann gach néta le
huimhir; ag breathnu ar an méarchlar, tabharfaidh tu faoi
deara os cionn gach eochair go bhfuil uimhir freisin. Chun an
fonn a sheinnt, léigh an tseichimh uimhreach os cionn gach
néta agus bruigh, ceann i ndiaidh a chéile, na heochracha
bana né dubha a bhaineann leis na huimhreacha céanna os

cionn an mhéarchlair. gg

Tugtar an comhfhrea-
gras idir nétai, uimh-

CDEFGABCDETFGABTEC
reacha, agus a DOREM FASOLIA S DO REM FASOLIA S 00
suiomhanna sa
mhéarchlar ag an [4: |5+ [ ¢+ 6+ 9 I+ 2

|éaraid ar an taobh: 1|2|3|4|s|6|7|8|9|0]1|w|r|u4|s

NA CORDAI: Léirionn na rianta ceoil freisin na cordai don
tionlacan. Léirionn litreacha ar chlé os cionn na heochracha
dubha agus bana ainm na nétai le corda a chumadh (féach
liosta na gcordai ag deireadh an lamhleabhair seo).

FAD NA NOTAI AGUS SOSA

Ag tagairt ar tic-tac méadran6im, ni mér gach néta agus gach sos a sheinnt ar feadh tréimhse nios faide né nios

giorra mar a thaispeantar sa tabla:

NOTA IIO;VILAN LEATH;I\’OTA CEATHRIUINOTA OCHTU NOTA NOTA PONCAITHE NASC
/i I I ] 1

- - -
agus-ahaon, agusado,aguxatn,aguxa(eathar

- -
isahaon, agus a do isahaon

- - -
is a haon, agus a dé, agus a tri

- - -
is a haon, agus a dé, agus a tri

ahaon
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1. NAPAJANJE KABELOM USB-DC

Instrument se moze napajati prijenosnim punjacem
(power bank), ra¢unarom,
punjac¢em telefona itd., putem
isporucenog USB-DC kabela.
Umetnite utika¢ u DC5V
uti¢nicu tipkovnice.

oc O—(e—®

2. MREZNO NAPAJANJE

Instrument se moZe napajati mreznim adapterom (nije
isporucen) koji ima sljedece znacajke: Vdc = 5V; | =800
mA ©—(&—® (srediinji, pozitivni terminal). Umetnite
utika¢ u DC5V DC uti¢nicu.

UPOZORENVJE: - Svaki adapter, ¢ak i ako je opremljen sigurn-
osnom izolacijom, mora se redovito pregledavati kako bi se
izbjegli mogudi rizici zbog ostecenja kabela, utikaca, kucista
ili drugih dijelova. U slu¢aju kvara, obratite se samo kvalifici-
ranom osoblju.

Ovaj instrument smije biti povezan samo s

opremom koja ima na sebi jedan od sljedecih I:'
NAPOMENA: Informativna plocica postavljena je na donji
dio kucista uredaja.

simbola:

3. NAPAJANJE NA BATERIJE

Otvorite poklopac pretinca za baterije. Umetnite 4 baterije
od 1,5V tipa R6/AA
(nisu ukljucene). Vratite
poklopac. Kad kvaliteta
zvuka postane losa,
zamijenite  baterije.
Kako bi Sto dulje trajale
tijekom vremena,
preporu¢amo uporabu
alkalnih baterija.

SAVJETI ZA KORISTENJE BATERIJA

Izvadite stare baterije iz pretinca za baterije. « Ne punite bat-
erije koje nisu punjive.  Za ponovno punjenje baterija izvadite
ih iz pretinca za baterije. « Napunite baterije pod nadzorom
odraslih. « Umetnite baterije s pravilnim polaritetom. -
Nemojte koristiti razli¢ite vrste baterija ili nove i rabljene bat-
erije zajedno. « Koristite samo preporucene ili ekvivalentne
baterije. «+ Nemojte kratkospajati prikljucke za napajanje. «
Izvadite baterije ako se instrument ne koristi dulje vrijeme.

PROPISI ZA ZBRINJAVANJE

Za zbrinjavanje dijelova navedenih u nastavku, pitajte
opcinske uprave o specijaliziranim centrima za odlaganje.

1. ZBRINJAVANJE BATERIJA: Da biste pomogli i zastitili okolis,
prazne baterije ne bacajte u ku¢ni otpad, ve¢

ih odnesite u odgovaraju¢e spremnike u K
sabirnim centrima. %{9
2. ZBRINJAVANJE AMBALAZE: Papir, karton i

valoviti karton koristene kao ambalazu,

dostavite u posebne sabirne centre. Plasti¢ni dijeloviambalaze
se moraju odloziti u odgovarajuce spremnike za prikupljanje.
Simboli koji oznacavaju razlicite vrste plastike su:

PET PE PVC PP PS o

Legenda koja se odnosi na vrstu plasticnog materijala: PET =
Polietilen tereftalat - PE = Polietilen, kod 02 za PE-HD, 04
za PE-LD « PVC = Polivinil klorid « PP = Polipropilen « PS
= Polistiren, Ekspandirani polistiren « O = Ostali polimeri
(ABS, Spojeni, itd.)

3. INFORMACIJE ZA KORISNIKE ELEKTRICNIH
UREDAJA: Znak prekrizene kante za smece na
kotac¢ima oznacava da oprema na kraju njezinog
korisnog Zivota nije obi¢ni gradski otpad i potrosac

¢e je morati odloziti u posebne kante za smece u

opcini u kojoj prebiva ili vratiti trgovcu prilikom kupovine
nove ekvivalentne opreme, daje se jedan komad za jedan i
bez naknade, ako je veli¢ina opreme manja od 25 cm. Pravilno
odlaganje otpada pomazZe u izbjegavanju mogucih nega-
tivnih utjecaja na okolis i zdravlje te pospjesuje oporavak i/ili
recikliranje materijala od kojeg je oprema sastavljena.
Neovlasteno odlaganje proizvoda od strane korisnika, dovodi
do kaznjavanja istog u skladu s primjenjivim zakonskim propi-
som. Za vise informacija o prikupljanju posebnog otpada
obratite se nadleznim lokalnim vlastima.

CONTROL PANEL

1. Gumb za ukljucivanje ON / OFF (ukljuci/iskljuci).

2. TEMPO - : Usporava brzinu ritma ili pjesme.

3. TEMPO + : Povecava brzinu ritma pjesme.

4. START/STOP: Pokrece ili zaustavlja ritmove i demo
pjesme.

5. VOLUME (GLASNOCA) +: Povecava glasnoc¢u glazbe i
ritma.

6. VOLUME (GLASNOCA) -: Smanjuje glasnoc¢u glazbe i
ritma.

7. SELECT 0-9, +, —: Odabir zvuka i ritma: Birajte broj koji
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odgovara zvuku ili ritmu koji se moze vidjeti na listi.
Gumbima + i - se prelazi na sljededi ili prethodni.

8. LCD zaslon vam omogucuje pregled informacija
poput unesenog broja i tempa.

9. 4 instrumenta udaraljki za ritam.

10.CHORD OFF: onemogucuje pratnju (full-keyboard/
potpune klavijature).

11.SINGLE: Omogucite pratnju pomocu funkcije
pojednostavljenih akorda: omogucuje vam sastavljanje
akorda na lijevoj strani klavijature prema metodi Easy
Chord (pogledajte Tablicu Akorda).
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12.FINGER: Omogucuje pratnju u klasichom nacinu
(Classic Chord): svi glavni akordi su prepoznati
(pogledajte Tablicu Akorda).

13.FILL IN: Funkcija unosi promjenu ritma. Pritiskom na
ovu tipku dok se odvija ritam, dolazi do promjene
ritma bubnja.

14.SYNC: SYNC funkcija omogucuje pokretanje ritma, a
pratnja je upravo sastavila akord u jednom od dva
nacina Single ili Finger.

15.0KON: Funkcija ucenja Razina 1. Pokusajte svirati
melodiju pjesme pritiskom na jednu ili vise tipki i vise
puta nasumi¢no na klavijaturi, pokusavajuci pratiti
tempo orkestra. Tijekom vase izvedbe, pratnja ¢e vas
automatski slijediti. Ponovno pritisnite gumb “OKON”
da biste izasli iz tog nacina rada.

16.DEMO ONE: Omogucuje slusanje jedne demo pjesme.

17.DEMO ALL: Izvodi sve demo pjesme u nizu; da biste
prestali slusati, ponovno pritisnite gumb.

18.TONE: Za odabir zvuka izmedu 100 dostupnih,
pritisnite tipku TONE i birajte broj izmedu 0 99.

19.RHYTHM: Za odabir Ritma izmedu 100 dostupnih
pritisnite tipku RHYTHM i birajte broj izmedu 0i 99.

20.ACC VOL +: Pojacava Glasnocu pratnje.

21.ACCVOL -: Smanjuje Glasnocu pratnje.

22.TRANS +: Funkcija Transposer (Transpozicije).
Pritiskom na ovu naredbu klavijatura povecava ton za
poluton; transpozicija je prikazana na zaslonu.

23.TRANS Funkcija Transposer (Transpozicije).
Pritiskom na ovu naredbu klavijatura smanjuje ton za
poluton; transpozicija je prikazana na zaslonu.

24.RECORD: Omogucuje memoriranje odsviranih nota.

25.PLAY: Omogucuje preslusavanje snimljenih nota.

26.SUSTAIN: Aktivira/Deaktivira funkciju SUSTAIN
(produljenje zvuka).

27.VIBRATO: Aktivira/Deaktivira funkciju VIBRATO
(moduliranje zvuka).i

28.Slova i brojevi za lako sviranje
Brojeviod 1 do 15 oznacuju tipke koje treba pri-
tiskati kako bi se svirala melodija s glazbenim partitu-
rama na kraju ovog priru¢nika.
Slova lijevo (28) oznacavaju naziv nota koje ¢ine akord
(vidi tablicu akorda na kraju ovog priru¢nika).

GLEDAJUCI KLAVIJATURU

Klavijatura ima bijele i crne tipke. Crni tipke rasporedene su u
skupinama od 2 ili 3 i mogu vam pomoci u pronalazenju nota.
Bijela tipka odmah s lijeve strane u odnosu na dvije crne
tipke je C (DO).

2) Bijela tipka odmah s lijeve strane u odnosu na tri crne
tipke je F (FA).
3) Imajuc¢i na umu ove dvije referentne tocke, mozete

pronaci druge note na klavijaturi.

PISANJE GLAZEBE
Note se pisu
na pet vodo-
ravnih, para-
lelnih  linija
(ili u Cetiri prostora nastala linijama) to jest notno crtovlje.
TRAKA PENTAGRAMA
Postavite isporucenu traku pentagrama (32) za prepoznavanje
nota na klavijaturi i pentagramu. Naziv nota je naznacen
medunarodnom notacijom.
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ALTERACIJE

Ponekad se, pokraj violinskog klju¢a, na pocetku notnog
crtovlja ili pored jedne note, pojavljuju znakovi P (snizilica)
ili # (povisilica).

To znadi da su sve note, koje se odnose na tu liniju, ili na taj
prostor ili na tu jednu notu, snizilice ili povisilice, tj. moraju
biti izvedene na crnim tipkama. Prepoznati ih je lako jer su
oznacene brojevima kojima slijedi znak +.

o . 8t O 10

Znak h (razrjesilica) koji
¢ete nadi na liniji duz kom- \ ™\ X

. oo . .. '\ \ N\
pozicije ima  funkciju N N
ponistavanja prethodnjh
znakova P (snizilice) ili ﬁ
(povisilice).

KAKO IZVESTI KOMPOZICIJU NA POJEDNOSTAVNJENI
NACIN

MELODUJA: U sljede¢im glazbenim kompozicijama svaka
nota odgovara broju; gledajuci klavijaturu primijetit ¢ete da
iznad svake tipke postoji i broj. Za reprodukciju melodije
procitajte niz brojeva iznad svake note i pritisnite jednu za
drugom bijelu ili crnu tipku koja odgovara istim brojevima
prikazanima iznad klavijature.

Podudarnost nota,
brojeva i njihovog
polozaja na
tipkovnici
odreduje shema sa
strane:

CDEFGAB
DO REM FASOLIA §

1+ q & | & & 1412+

1]12|8|4|5(6[7|8|9(10(11]|12|13(14[15

AKORDI: U kompozicijama su osim toga navedeni i akordi za
pratnju. Slova lijevo iznad bijelih i crnih tipki oznacavaju naziv
nota koje cine akord (vidi tablicu akorda na kraju ovog
prirucnika).

TRAJANJE NOTA | STANKI

U odnosu na tik-tak taktomjera, svaka nota i svaka stanka moraju se izvoditi duze ili krace vrijeme prema tablici:

PRAZNA (CIJELA) NOTA  POLOVINKA CETVRTINKA OSMINKA TOCKA VEZANA
'y /] L /] L /] L /] L
[ N 7/ | /
:0://_—-_ —— ”/—'—-— = == = z@'/ﬂ 5;
711/ 711 711 11 71
- - - - - - - - - - - - - -
je -dan, dv -, tri -i, cet-iri je-dan, dv-a je-dan je- je-dan, dv-a, tri-i jed-an, dv-a, tri-i
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[ ITALIANO
1. ALIMENTAZIONE CON CAVETTO USB-DC
Lo strumento pud essere
alimentato da una power
bank, PC, caricatore telefonico
ecc., tramite il cavo USB-DC in
dotazione. g
Inserire lo spinotto nella presa =7/
DC5V della tastiera.

SB
pc O—(—®

2. ALIMENTAZIONE A RETE
Lo strumento puo essere alimentato con adattatore da
rete (non fornito) che abbia in uscita le seguenti

caratteristiche Vdc = 5V; | = 800 mA ©—(e—®
(terminale positivo centrale).

Inserire lo spinotto nella presa DC5V della tastiera.

ATTENZIONE: - Qualsiasi adattatore, anche se dotato diisolamento
di sicurezza, va regolarmente esaminato per evitare possibili rischi
dovuti a danni al cavo, alla spina, all'involucro o ad altre parti. In
caso di guasti rivolgersi esclusivamente a personale qualificato.

Questo strumento deve essere collegato soltanto ad
apparecchiature dotate di uno dei simboli
seguenti: @ I:'

NOTA: Le targhetta informativa é stata posizionata sulla parte
inferiore dell'involucro dell’apparecchio.

3. ALIMENTAZIONE A BATTERIE

Aprire il vano batterie con un cacciavite. Inserire 4 batterie
da 1.5 V tipo R6/AA (non incluse), facendo attenzione alla
corretta polarita.
Richiudere il coperchio.
Sostituire le batterie
quando la qualita del
suono diventa scadente.
Per una lunga durata si
consiglia l'uso di
batterie alcaline.

ACCORGIMENTI NELL'USO DELLE BATTERIE

« Togliere le batterie scariche dal vano pile. « Non ricaricare le
batterie che sono del tipo non ricaricabili. « Per ricaricare le
batterie toglierle dal vano pile. « Ricaricare le batterie sotto la
supervisione di un adulto. - Inserire le batterie con la corretta
polarita. - Non usare differenti tipi di batterie o batterie nuove
ed usate insieme. - Usare solo batterie del tipo raccomandato
od equivalenti. « Non cortocircuitare i terminali di
alimentazione. - Togliere le batterie se lo strumento non viene
usato per lunghi periodi.

NORME PER LO SMALTIMENTO - Per lo smaltimento dei
particolari sotto indicati, informarsi presso le Amministrazioni
Comunali circa i centri di smaltimento specializzati.

1. SMALTIMENTO DELLE BATTERIE - Per aiutare la protezione
ambientale non gettare le batterie scariche tra i normali rifiuti

ma portarle negli appositi contenitori situati e
nei centri di raccolta. %{9
2. SMALTIMENTO DEGLI IMBALLAGGI

-Consegnare gli imballi di carta, cartone e
cartone ondulato nei centri di raccolta specifici. Le parti in
plastica dellimballo devono essere messe negli appositi
contenitori per la raccolta.
I simboli che individuano i vari tipi di plastica sono:

PET PE PVC PP PS o
Legenda relativa al tipo di materiale plastico:
« PET = Polietilen tereftalato « PE = Polietilene, il codice 02 per
PE-HD, 04 per PE-LD . PVC = Polivinilcloruro « PP =
Polipropilene « PS = Polistirolo, Polistirolo espanso « O = Altri
polimeri (ABS, Accoppiati, ecc.)
3. INFORMAZIONI PER GLI UTENTI DI APPARECCHI
ELETTRICI -l simbolo del cassonetto barrato segnala
che l'apparecchiatura alla fine della propria vita utile
non e un rifiuto generico urbano e il consumatore
dovra conferirlo alle piazzole rifiuti speciali del
proprio comune di residenza oppure riconsegnarla
al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova
apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno
o a titolo gratuito nel caso in cui la dimensione sia inferiore a
25 cm. Il corretto conferimento del rifiuto contribuisce a
evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute,
favorendo inoltre il riutilizzo e/o riciclo dei materiali di cui &
composta l'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del
prodotto da parte dell'utente comporta I'applicazione delle
sanzioni di cui alla corrente normativa di legge. Per maggiori
informazioni relativamente alla raccolta dei rifiuti speciali,
contattare le autorita locali competenti.

Pannello Comandi

1. Pulsante di accensione ON / OFF.

2. TEMPO - : Rallenta la velocita del ritmo o della canzone.

3. TEMPO + : Aumenta la velocita del ritmo della
canzone.

4. START/STOP: Fa partire o fermare i ritmi e le
demosong.

5. VOLUME +: Aumenta il volume delle musiche e dei
ritmi.

6. VOLUME -: Diminuisce il volume delle musiche e dei
ritmi.
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7. SELECT 0-9, +, —: Selezione dei suoni o dei ritmi:
Comporre il numero corrispondente al suono o il
ritmo visibile sulla lista. Con i pulsanti + e - si passa al
successivo o al precedente.

8. Il Display LCD permette di visualizzare le informazioni
come il numero immesso ed il tempo.

9. 4 strumenti ritmici percussivi.

10.CHORD OFF: disabilita I'accompagnamento (full-
keyboard).

11.SINGLE: Abilita I'accompagnamento con la funzione
accordi semplificata: consente di comporre gli accordi
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nella parte sinistra della tastiera secondo il metodo
Easy Chord (vedi Tabella Accordi).

12.FINGER: Abilita 'accompagnamento nella modalita
classica (Classic Chord): vengono riconosciuti tutti gli
accordi principali (vedi Tabella Accordi).

13.FILL IN: La funzione inserisce una variazione del ritmo.
Premendo questo pulsante mentre il ritmo € in
funzione si produce una variazione ritmica della
batteria.

14.SYNC: La funzione SYNC permette di far partire il
ritmo e l'accompagnamento appena composto
l'accordo in una delle due modalita Single o Finger.

15.0KON: Funzione di apprendimento Livello 1. Prova a
suonare la melodia della canzone premendo
casualmente e ripetutamente uno o piu tasti della
tastiera cercando di andare a tempo con l'orchestra.
Durante la tua esecuzione I'accompagnamento ti
seguira automaticamente. Premi nuovamente il
pulsante “OKON” per uscire dalla modalita.

16.DEMO ONE : Permette ascoltare una canzone demo.

17.DEMO ALL: Esegue tutte le canzoni demoin sequenza;
per fermare I'ascolto premere nuovamente il tasto.

18.TONE: Per selezionare un suono tra i 100 disponibili
premere il tasto TONE e comporre un numero tra 0 e 99.

19.RHYTHM: Per selezionare un Ritmo trai 100 disponibili
premere il tasto RHYTHM e comporre un numero tra 0
e 99.
20.ACCVOL+:AumentailVolumedell'accompagnamento.
21.ACC VOL - Diminuisce il Volume
dell'accompagnamento.
22.TRANS +: Funzione Transposer. Premendo questo
comando la tastiera incrementa di un semitono la
tonalita; la trasposizione é visualizzata nel display.
23.TRANS -: Funzione Transposer. Premendo questo
comando la tastiera decrementa di un semitono la
tonalita; la trasposizione e visualizzata nel display.
24.RECORD: Permette di memorizzare le note suonate.
25.PLAY: Permette di riascoltare le note registrate.
26.SUSTAIN: Attiva/Disattiva la funzione SUSTAIN
(prolungamento del suono).
27.VIBRATO: Attiva/Disattiva
(modulazione del suono).
28.Lettere e numeri per suonare facilmente
Inumerida 1a 15 indicano i tasti da suonare per
eseguire la melodia con le partiture musicali presenti
alla fine di questo manuale. Le lettere a sinistra
indicano il nome delle note per comporre un accordo
(vedi tabella degli accordi alla fine di questo manuale).

la funzione VIBRATO

GUARDANDO LA TASTIERA

La tastiera & formata da tasti bianchi e neri. | tasti neri sono
disposti a gruppi di 2 o di3 e ti possono essere di aiuto nella
localizzazione delle note.

Il tasto bianco immediatamente a sinistra dei due tasti
neri e il C(DO).

Il tasto bianco immediatamente a sinistra dei tre tasti neri
eF (FA).

Tenendo presente questi due punti di riferimento, puoi
individuare le altre note sulla tastiera.

SCRITTURA MUSICALE
Le note si
scrivono su
cinque linee
parallele
orizzontali (e nei quattro
gramma.

STRISCIA PENTAGRAMMA

Applicare la striscia pentagramma @32 a corredo per il ricono-
scimento delle note sulla tastiera e sul pentagramma. Il nome
delle note é indicato nella notazione internazionale.

%%E%E%%E%E%EEE Eiaiaégaé

ALTERAZIONI

A volte, accanto alla chiave di violino, all'inizio del pentagram-
ma o accanto ad una nota singola, compaiono i segni dirg
(bemolle) o E (diesis).

Cio significa che tutte le note che si riferiscono a quel rigo, o a
quello spazio o a quella nota singola, sono note bemolle o
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pazi conseguenti), cioé il penta-

diesis, cioe vanno eseguite o
sui tasti neri. E facile ricono-

scerle perché sono indicate Y =\
da numeri seguiti dal segno
+.1lsegno E (bequadro) che
troverai sul rigo lungo il
brano ha la funzione di
annullare le precedenti indicazioni di l? (bemolle) o # (diesis).

COME ESEGUIRE IL BRANO NEL MODO SEMPLIFICATO
LA MELODIA: Nei brani musicali seguenti, ad ogni nota corri-
sponde un numero; osservando la tastiera si potra notare che
sopra ogni tasto c'’e ugualmente un numero. Per eseguire la
melodia, leggi la sequenza numerica presente sopra ogni
nota e premi, uno dopo l'altro, i tasti bianchi o neri corrispon-
denti agli stessi numeri riportati al di sopra della tastiera.

La corrispondenza
tra le note, i numeri
e la loro posizione
sulla tastiera e data
dallo schema a lato:

CDEFGABCDETFGABGC
DOREM FASOLLA § DO REM A SOLLA § DO

1+ 2+ I 4+ 5+ 6+ I 6+ 9 I 12+

1)2|3(4|5|6|7|8|9[10]|11[12|13[14|15

GLI ACCORDI: Nei
brani musicali sono inoltre indicati gli accordi per I'accompa-
gnamento. Le lettere a sinistra sopra i tasti bianchi e neri
indicano il nome delle note per comporre un accordo (vedi
tabella degli accordi alla fine di questo manuale).

DURATA DELLE NOTE E DELLE PAUSE

Con riferimento al tic-tac di un metronomo, ogni nota ed ogni pausa va eseguita per un tempo piu 0 meno lungo

come da tabella:

SEMIBREVE MINIMA SEMIMINIMA CROMA PUNTO LEGATURA
/] L /] L / II S II II t II /
1 F — — | 11 — —
- - - - - - - - - - - - - -
u-no, du -e, tre -, quat-tro u-no, du-e u-no u- u-no, du-e, tre-e u-no, du-e, tre-e
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L. V. Beethoven
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F. Gruber

SILENT NIGHT
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American
Folk Song

LITTLE BROWN JUG
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GB - ICOM S.p.A. reserves all rights to modify
specifications of this product without notice.

Read and keep this manual for future reference.
ATTENTION: Do not use alcohol, solvents or similar
chemical substances for cleaning. Use a soft cloth
dampened in a bland solution of water and neutral
detergent.

F - ICOM S.p.A. se réserve tous les droits de
modifier les détails de ce produit sans préavis.
Lire et conserver ce manuel pour le rendre
accessible pour de futures consultations.
ATTENTION: Ne pas utiliser d"alcool, de solvants ou
de substances chimiques similaires pour le
nettoyage. Nettoyer l'instrument au moyen d'un
chiffon souple humidifié avec une solution
délicate a base d'eau et de détergent neutre.

D - ICOM S.p.A. behalt sich das Recht vor, das
Produkt ohne Vorankiindigung zu dndern.

Dieses Handbuch aufmerksam durchlesen und
zum Nachschlagen aufbewahren.

ACHTUNG: Verwenden Sie fiir die Reinigung
keinen Alkohol, keine Lésungsmittel oder andere
dhnliche chemische Substanzen. Reinigen Sie das
Instrument mit einem weichen, angefeuchtetem
Tuch und verwenden Sie hierbei eine Lésung aus
Wasser und neutralem Reinigungsmittel.

E - ICOM S.p.A. se reserva el derecho de realizar
modificaciones especificas a sus productos, sin tener
que comunicarlo obligatoriamente a sus clientes.
Lea y conserve el presente manual para futuras
consultas.

ATENCION: Para la limpieza, no usar alcohol,
disolventes o productos quimicos similares. Limpiar el
instrumento con un pano suave humedecido con una
solucién no agresiva de agua y detergente neutro.

P - ICOM S.p.A. reserva-se o direito de modificar as
caracteristicas técnicas do produto sem prévio
aviso. Ler e conservar o presente manual para
futuras consultas.

ATENGCAO: Nao utilizar alcool, solventes ou
substancias quimicas semelhantes para a limpeza.
Limpar o instrumento com um pano macio
humedecido com agua e pouco detergente neutro.

NL - ICOM S.p.A. behoudt zich het recht voor om
de technische eigenschappen van het product
zonder kennisgeving te wijzigen

Lezen en bewaar deze handleiding voor
toekomstige raadpleging.

OPGEPAST: Gebruik voor de reiniging geen alcohol,
oplosmiddelen of gelijkaardige chemische
substanties. Reinig het instrument met een zachte
doek die vochtig gemaakt is met een milde oplossing
van water en een neutraal reinigingsmiddel.

PL - ICOM S.p.A zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji tego produktu bez uprzedniego
powiadomienia.

Przeczytac i zachowac niniejszg instrukcje obstugi
na przysztosc.

UWAGA: Nie uzywac alkoholu, rozpuszczalnikéw
ani innych podobnych substancji chemicznych do
czyszczenia. Uzywac miekkiej szmatki zwilzonej
fagodnym roztworem wody i neutralnego
detergentu.

LT - ICOM S.p.A. pasilieka visas teises keisti
specifikacijas $io produkto be jspé&jimo.
Perskaitykite ir iSsaugokite instrukcija véliasniam
naudojimui.

Démesio: valymui nenaudokite alkoholiu paremty
valymo priemoniy, taip pat chemikaly. Instrumenta
valykite vandeniu sudrékinta minksto audinio $luoste.

LV - ICOM S.p.A. patur visas tiesibas mainit si
produkta specifikacijas bez iepriekséja bridinajuma.
Izlasiet un saglabajiet So rokasgramatu turpmakam
atsaucem.

UZMANIBU: Neizmantojiet spirtu, $kidinatajus vai
lidzigas kimiskas vielas produkta tirisanai.
Izmantojiet mikstu dranu, kas samércéta viegla
adens un neitrala tirisanas lidzekla skiduma.

EE - ICOM S.p.A. jatab endale 6iguse muuta toodet
puudutavaid tehnilisi nudeid.

Lugege ja sailitage juhend tuleviku tarbeks.
TAHELEPANU: Arge kasutage alkoholi, lahusteid
v6i muid sarnaseid keemilisi aineid toote
puhastamiseks. Kasutage pehmet lappi niisutatud
orna vee ja neutraalse puhastusvahendi seguga.

CZ - | COM s.p.a. mé véechny prava na zménu
specifikaci tohoto produktu bez pfedchoziho
upozornéni.

Prectéte si a uchovavejte si tento navod pro
budouci pouziti.

UPOZORNENI: K ¢isténi nepouzivejte alkohol,
rozpoustédla ani podobné chemikalie. Nastroj
vycistéte mékkym hadfikem navlh¢enym jemnym
roztokem vody a neutrélnim Cisticim prostfedkem.
SK- | COM s.p.a. ma vetky prava nazmenu $pecifikacii
tohto produktu bez predchadzajiceho upozornenia.

Precitajte si a uchovévajte tento navod pre budice
pouzitie.

UPOZORNENIE: Na (cistenie nepouzivajte alkohol,
rozpustadla ani podobné chemikalie. Nastroj
vycistite makkou handrickou navlhéenou jemnym
roztokom vody a neutralnym cistiacim prostriedkom.

RO - | COM s.pa. isi rezerva toate drepturile de a
modifica specificatiile acestui produs fara notificare.
Cititi si pastrati acest manual pentru referinte ulterioare.
AVERTISMENT: Nu utilizati alcool, solventi sau substante
chimice similare pentru curatare. Utilizati o carpa moale
inmuiata intr-o solutie de apd si un detergent neutru.

DK - ICOM S.p.A. forbeholder sig retten til at &endre
produktets  tekniske egenskaber uden
forudgdende varsel.

Laes denne vejledning og opbevar den til fremtidig
brug.

ADVARSEL: Brug ikke alkohol, oplgsningsmidler
eller lignende kemikalier til rengering. Renger
apparatet med en bled klud fugtet med en mild
oplesning af vand og neutralt renggringsmiddel.

GR - H ICOM s.p.a. Sampei 10 Sikaiwpa va
TPOTIOTIOINOEL TA TEXVIKA XAPAKTNPIOTIKA TOU
TIPOIGVTOG XwpIG ponyoupevn idomoinan.
AaBaoTe Kat QUAGETE QuTO TO eyXelpidio yla
HEANNOVTIKY avagopd.

MPOXOXH: Mn xpnotpomoleite aAkodh, SlaNutec i
TOPOUOIEG  XNHIKEG Ouoieg yla Tov Kabapiopo.
KaBapioTe 1o 6pyavo e éva VOTIopEVO MAAAKO TIavi pe
Ao SIGAUpA VEPOU KAl OUSETEPOU AMTOPEUTIAVTIKOU.

SF - ICOM s.p.a. pidattaa oikeuden muuttaa tuotteen
teknisid ominaisuuksia ilman ennakkoilmoitusta.
Lue ja séilyta tata ohjekirjaa tulevaa tarvetta varten.
HUOMIO: Ald kaytd puhdistuksessa alkoholia,
liuotinaineita tai kemiallisia puhdistusaineita.
Puhdista soitin neutraaliin  saippuaveteen
kostutetulla pehmealla ratilla.

S - ICOM s.p.a. forbehaller sig ratten att dndra
produktens tekniska egenskaper utan féregaende
meddelande.

Lds och behall foreliggande bruksanvisning for
framtida referens.

VARNING: Anvand inte alkohol, 16sningsmedel,
kemiska amnen eller liknande vid rengoring.
Rengor produkten med en mjuk trasa fuktad med
en mild vattenldsning och neutralt tvattmedel.

N - ICOM s.p.a. forbeholder seg alle rettigheter til &
endre spesifikasjonene for dette produktet uten
varsel.

Les og oppbevar denne instruksjonen for fremtidig
referanse.

ADVARSEL: lkke bruk alkohol, lgsemidler eller
lignende kjemiske stoffer til rengjering. Bruk en
myk klut og neytralt vaskemiddel.

M - ICOM s.p.a tirrizerva d-dritt li minghajr avviz minn
qabel, tbiddel il-karatteristici teknici tal-prodott.
Agra u erfa dan il-manwal ghal meta terga tigi bzonn.
ATTENZJONI: Biex tipprotegi lit-tifel, warrab ghal
kollox dak li ntuza biex il-prodott jitwahhal mal-
kaxxa. Nirrikmandaw il-presenza u s-sorveljanza ta’
persuna adulta.

SLO - ICOM s.p.a. si pridrzuje vse pravice do
spreminjanja tehni¢nih znadilnosti izdelka, brez
predhodnega obvestila.

Preberite navodila in jih shranite za kasnejso uporabo.
POZOR: Za ¢is¢enje ne uporabljajte alkohola, topil ali
sorodnih kemijskih snovi. Instrument ¢istite z mehko
vlazno krpo ali blago mesanico vode in detergenta.

H - Az ICOM s.p.a. fenntartja a jogot arra, hogy a
termék mdszaki jellemzdin elGzetes értesités
nélkil modositast végezzen.

Olvassa el és drizze meg a kézikonyvet tovabbi
tanulmaényozas céljabol.

FIGYELEM: A tisztitdshoz ne hasznéljon alkoholt,
olddszert vagy hasonld kémiai anyagokat. Tisztitsa
meg az eszkozt enyhe vizes és semleges
tisztitoszeres oldattal atitatott puha ronggyal.

BG - Oupma ICOM s.p.a. c1 3ana3Ba NpaBoTo Aa
npomeHa 6e3 npeausBecTe TeXHUYeCKUTe
XapaKTePUCTUKM Ha NPOAyKTa.

MpoueTeTe 1 cCbxpaHABaNTe HACTOALUMA HAPBUHUK
3a eBeHTya/H1 CpaBKU B Gbaelle.

BHUMAHWE: He usnonsgaiite cnmpt, pastsoputent
VNN CXOAHM XMMWKanU 3a nouncteaHeTo. MouncTeaiTe
VHCTPYMEHTa C MeKa Kbpna, HaBnaxHeHa CbC cnab
pasTBOP Ha BOJA W1 HeyTpaneH NoYMCTBaLY npenapar.

IRL - Forchoimeéddann ICOM s.p.a. an ceart chun
sonraiocht theicnitil an tairge a athrd gan rabhadh.
Léigh agus coinnigh an ldamhleabhar seo chun
tagartha sa todhchai.

RABHADH: Na husaid alcol, tuaslagaigh no
substainti ceimiceacha coibhéiseacha chun a
ghlanta. Glan an gléas le piosa d'‘éadach bog taisithe
le tuaslagén bog uisce agus glantach neodrach.

HR - Tvrtka ICOM s.p.a. zadrzava pravo izmjene
tehnickih znacajki proizvoda bez davanja
prethodne najave.

Procitajte i zadrzite ovaj prirucnik za buduce reference.
UPOZORENJE: Za cis¢enje nemojte koristiti
alkohol, otapala ili slicne kemikalije. Ocistite
instrument mekom krpom ovlazenom blagom
otopinom vode i neutralnog deterdzenta.

1-1COM S.p.A.siriserva il diritto di modificare, senza
preavviso, le caratteristiche tecniche del prodotto.
Leggere e conservare il presente manuale per
future consultazioni.

ATTENZIONE: Per la pulizia non usare alcool,
solventi o sostanze chimiche simili. Pulire lo
strumento con un panno morbido inumidito con
una blanda soluzione di acqua e detergente neutro.

(BONTEMPT)

ICOM S.p.A.

ca C€

Sede Legale: Via Caduti del Lavoro, 4 - 60131 Ancona - Italy
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