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Learning ages 3 +

afios

Resources® o

Bingo
Bears

Bingo de los osos ¢ Bingo des ours « Bingo-Baren

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.

Partes pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

ATTENTION: DANGER D’ETOUFFEMENT.

Petits éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de trois ans.

ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR.

Kleine Teile. Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.

Activity Guide

Guia de actividades » Guide d'activités e Spielvorschlage

© Learning Resources, Inc., Vernon Hills, IL, US
Learning Resources Ltd., Bergen Way,

u
Learnlng King's Lynn, Norfolk, PE30 2JG, UK
Resou rces® U K Please retain the package for future reference.

Made in China. LRM0841-GUD
C n Hecho en China. Conserva el envase para A WARN'NG '
Learn more about our products futuras consultas. i
at LearningResources.com Fabriqué en Chine.  Veuillez conserver l'emballage. CHOK'NG HAZARD Small parts.
Not for children under 3 years.

. Hergestellt in China. Bitte Verpackung gut aufbewahren.
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Incluye

e 4 cartones de bingo de los osos

o 32 tarjetitas de doble cara con numeros y colores

e 36 fichas de juego de la familia de los tres osos Three Bear Family®
e 1ruleta de dos caras

Juego 1: Bingo de los osos con numeros

Objeto del juego: Identifica y cubre los nimeros de tu cartdn de bingo. Para ganar el juego,
deberas ser el primero en cubrir las tres casillas de una fila en cualquier direccion.

Organizacion
e Proporciona un carton de bingo a cada jugador.

jugadores. Los jugadores deben escoger 8 tarjetitas cada uno y rellenar con ellas

e Coloca las tarjetitas con los numeros boca arriba (cara amarilla) al alcance de los
los espacios vacios del carton de bingo, dejando la casilla libre (FREE) sin rellenar.

¢ A continuacion, seleccionaran 9 fichas de ositos del color que sea y las colocaran
cerca para usarlas durante el juego. Una vez hecho esto, los jugadores pueden ya
colocar un osito en la casilla libre (FREE)
en cualquier momento durante el juego.

=N

¢ Monta la ruleta tal y como te indicamos. —

Para jugar a este juego, utiliza la cara con ntimeros. ®

Cémo jugar: =
El jugador mas joven hara girar la ruleta y dird en voz alta el numero que indique la flecha.
Los jugadores deberan comprobar si el nUmero en cuestion aparece en sus cartones de

bingo. Si es asi, deberan colocar un osito sobre la tarjetita con ese nimero. Solo esta
permitido colocar un osito por turno sobre el carton.

A continuacion, la ruleta debe pasar al siguiente jugador situado a la derecha. Seguid
jugando por turnos haciendo girar la ruleta, diciendo numeros en voz alta y colocando fichas
de ositos sobre las tarjetitas con los numeros correspondientes.

El primer jugador que cubra tres numeros que estén en fila en cualquier direccion y diga en
voz alta «jBingo de los osos!», sera el ganador.

Juego 2: Bingo de los osos con colores/tamafiios

Objeto del juego: Identifica y cubre las tarjetitas con colores y tamafios sobre tu carton de
bingo. Para ganar el juego, deberas ser el primero en cubrir tres tarjetitas de colores que
estén en fila en cualquier direccion.

Organizacion:

¢ Proporciona un cartén de bingo a cada jugador.

« Dale la vuelta a las tarjetitas para que los ositos (cara blanca) estén boca arriba. Los
jugadores deben escoger 8 tarjetitas cada uno y rellenar con ellas los
espacios vacios del cartdn de bingo, dejando la casilla libre (FREE) sin rellenar.

* A continuacion, seleccionaran 9 fichas de ositos del color que sea y las colocaran
cerca para usarlas durante el juego. Una vez hecho esto, los jugadores pueden ya

colocar un osito en la casilla libre (FREE)
en cualquier momento durante el juego.

Pz

* Para este juego, dale la vuelta a la ruleta de modo que la rueda multicolor y los ositos de

colores estén boca arriba.

Coémo jugar:
El jugador mas joven hara girar la ruleta y dird en voz alta el color y el tamafio del oso que
indique la flecha (por ejemplo, «Mama oso de color rojo»).

Los jugadores deberan comprobar si el 0so en cuestion aparece en sus cartones de bingo.
Si es asi, deberan colocar una ficha de osito sobre la tarjetita correspondiente. Solo esta
permitido colocar un osito por turno sobre el cartén.

A continuacion, la ruleta debe pasar al siguiente jugador situado a la derecha. Seguid
jugando por turnos haciendo girar la ruleta, diciendo en voz alta el color y tamario de los
0sos y cubriendo las tarjetitas con los osos correspondientes.

El primer jugador que cubra tres tarjetitas que estén en fila en cualquier direccién y diga en
voz alta «jBingo de los osos!», sera el ganador.
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Comprend

e 4 cartes de bingo en forme d'ours

e 32 pavés recto verso de chiffres et de couleurs
* 36 jetons de jeu Three Bear Family®

¢ 1roue recto-verso

Jeu 1: Bingo des ours - chiffres

Objectif du jeu : Identifier et recouvrir les chiffres sur la carte de bingo. Le premier joueur a
recouvrir trois pavés de chiffres d'une méme ligne dans toute direction remporte la partie !

Préparation
¢ Distribuez une carte de bingo a chaque joueur.

o Posez les pavés a portée de tous les joueurs avec les chiffres (coté jaune) visibles. Chaque
joueur choisit 8 pavés et remplis les cases vides de sa carte en laissant la case FREE vide.

¢ Chaque joueur choisit 9 jetons d'ours de n'importe quelle couleur et les conserve a portée
de main pour le jeu. Les joueurs peuvent alors mettre un ours sur la case FREE
ou a n‘importe quel moment de la partie.

¢ Montez la roue comme indiqué.
Utilisez le coté des chiffres pour ce jeu. ®
=

Regle du jeu:
Le joueur le plus jeune commence par tourner la roue et annonce le chiffre indiqué par la
fleche.

Tous les joueurs vérifient si ce chiffre figure sur leur carte de bingo. Si c'est le cas, ils placent
un ours sur le pavé de chiffre. Les joueurs ne peuvent mettre qu’'un seul ours sur leur carte
par tour.

Le joueur passe la roue au joueur qui se trouve a sa droite. La partie continue. Chaque joueur
tourne la roue chacun son tour, annonce les chiffres et recouvre les pavés de chiffres avec
des ours.

Le premier joueur a recouvrir trois pavés de chiffres d'une méme ligne dans toute direction
et a dire « Bingo des ours ! » remporte la partie.

——— —im Spielverlauf einen Baren auf das FREE-Feld legen. |

Jeu 2 : Bingo des ours - couleurs/tailles

Objectif du jeu : Identifier et recouvrir les couleurs et les tailles sur la carte de bingo. Le
premier joueur a recouvrir trois pavés de couleur d'une méme ligne dans toute direction
remporte la partie !

Préparation :
¢ Distribuez une carte de bingo a chaque joueur.

¢ Retournez les pavés de sorte que les ours (coté blanc) soit visibles. Chaque joueur choisit
8 pavés et remplis les cases vides de sa carte en laissant la case FREE vide.

¢ Chaque joueur choisit 9 jetons d’'ours de n'importe quelle couleur et les conserve a
portée de main pour le jeu. Les joueurs peuvent alors mettre un ours sur la case FREE ou a
n'importe quel moment de la partie.

e Pour ce jeu, retournez la roue du c6té de la roue de couleurs et des ours de différentes
couleurs.

Régle dujeu:
Le joueur le plus jeune commence par tourner la roue et annonce la couleur et la taille de
l'ours indiquées par la fleche (par exemple, « Rouge, maman ours »).

Tous les joueurs vérifient si cet ours figure sur leur carte de bingo. Si c'est le cas, ils placent
un ours sur le pavé correspondant. Les joueurs ne peuvent mettre qu’un seul ours sur leur
carte par tour.

Le joueur passe la roue au joueur qui se trouve a sa droite. La partie continue. Chaque joueur
tourne la roue chacun son tour, annonce la couleur et la taille des ours et recouvre les pavés
correspondants avec des ours.

Le premier joueur a recouvrir trois cases d’ours d'une méme ligne dans toute direction et a
dire « Bingo des ours ! » remporte la partie.
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Enthalt

¢ 4 Bingo-Barenkarten

¢ 32 doppelseitige Zahlen- und Farbplattchen
e 36 Three Bear Family®-Spielfiguren

* 1 doppelseitige Drehscheibe

1. Spiel: Baren-Zahlenbingo

Ziel des Spiels: Die Zahlen auf deiner Bingokarte bestimmen und die Felder belegen.
Gewinner ist, wer zuerst drei Zahlenfelder einer Reihe (in beliebiger Richtung) belegen kann!

Spielaufstellung
¢ Jeder Spieler erhalt eine Bingokarte.
* Die Plattchen werden mit der Zahlenseite nach oben (gelbe Seite) fur alle gut erreichbar

ausgelegt. Jeder Spieler nimmt sich 8 Plattchen und belegt die freien Felder
seines Spielbretts, wobei das Feld mit der Beschriftung ,FREE" leer bleibt.

[

¢ Jeder Spieler zieht 9 Barenfiguren in beliebigen Farben und legt diese neben sich ab.
Die Spieler kdnnen jetzt oder zu einem beliebigen Zeitpunkt

@z

¢ Bauen Sie die Drehscheibe laut der Abbildung auf. <<Ge—=—==

Fur dieses Spiel benétigen Sie die Zahlenseite: ®

Spielanleitung: =N
Der jlingste Spieler beginnt, indem er die Drehscheibe dreht und die Zahl ausruft, auf die der
Pfeil zeigt.

Alle Spieler sehen nach, ob diese Zahl auf ihren Bingokarten steht. Wenn ja, durfen sie einen
Baren auf das passende Zahlenplattchen legen. Die Spieler diirfen pro Drehscheiben-Runde
nur einen Baren auf ihrer Karte ablegen.

Die Drehscheibe wird zum rechten Spieler weitergereicht. So geht es weiter. Die Spieler
drehen abwechselnd die Drehscheibe, rufen die Zahl aus und belegen ihre passenden
Zahlenplattchen mit den Baren.

Der Spieler, wer zuerst drei Zahlenfelder einer Reihe (in beliebiger Richtung) belegen kann
und ,Bingo Baren!” ruft, ist der Gewinner.

2. Spiel: Farben und GréBen mit Bingo-Béaren

Ziel des Spiels: Farben und GréfRRen auf deiner Bingokarte bestimmen und die Felder belegen.
Gewinner ist, wer zuerst drei Farbfelder einer Reihe (in beliebiger Richtung) belegen kann!

Spielaufstellung:
¢ Jeder Spieler erhalt eine Bingokarte.

» Die Plattchen werden umgedreht, sodass die Barenseite (weile Seite) nach oben zeigt.
Jeder Spieler nimmt sich 8 Plattchen und belegt die freien Felder seines Spielbretts, wobei
das Feld mit der Beschriftung ,FREE" leer bleibt.

» Jeder Spieler zieht 9 Barenfiguren in beliebigen Farben und legt diese neben sich ab. Die
Spieler kdnnen jetzt oder zu einem beliebigen Zeitpunkt im Spielverlauf einen Baren auf
das FREE-Feld legen.

¢ In diesem Spiel bendtigen Sie die Drehscheibenseite mit dem Farbrad und den vielen
bunten Baren.

Spielanleitung:
Der jlngste Spieler beginnt, indem er die Drehscheibe dreht und die Farbe und GréRe des
Baren ausruft, auf den der Pfeil zeigt (z. B. ,Rot, Barenmutter”)

Alle Spieler sehen nach, ob genau dieser Bar auf ihren Bingokarten abgebildet ist. Wenn
ja, durfen sie eine Barenfigur auf das passende Plattchen legen. Die Spieler dlirfen pro
Drehscheiben-Runde nur einen Baren auf ihrer Karte ablegen.

Die Drehscheibe wird zum rechten Spieler weitergereicht. So geht es weiter. Die Spieler
drehen abwechselnd die Drehscheibe, rufen die Farben und GréRen der Baren aus und
belegen ihre passenden Plattchen mit Barenfiguren.

Der Spieler, wer zuerst drei Barenfelder einer Reihe (in beliebiger Richtung) belegen kann
und ,Bingo Baren!” ruft, ist der Gewinner.
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